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مقدمة في البرمجة مقرر  لائحة  

   المقرر:لائحة  -أولًا 

 التفاصيل  البند
   ET 212    الرمز الكودي
 البرمجة مقدمة في     اسم المقرر 

 المستوى الثاني     / المستوى   الفرقة
 الرقمي  تكنولوجيا التعليم    القسم

 بالتعاون مع كلية التربية     مركز التعليم المدمج    الكلية 
 النوعية    

 المنيا جامعة     الجامعة
عدد ساعات  

/   التدريس 
 الوحدات الدراسية 

 ساعة معتمدة( 1) ساعة 1 النظري:الجانب    
 ساعة معتمدة( 2ساعة ) 4 العملي: الجانب    
 ساعات معتمدة(  3ساعات )  5 المجموع:   

 توزيع الدرجات 

 درجة 30: )تفعيل المقرر الالكتروني(أعمال السنة    
 درجة 30 التطبيقي:العملي /    
 درجة  40 التحريري:   
 درجة  100 المجموع:   

 ساعتين     الإمتحان زمن 
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 العام: وصف المقرر والهدف  –ثانياً 
يهدف المقرر إلى تزويد المتعلم بالمعارف والمهارات الأساسية للبرمجة باللغات 

)البرمجة البرنامج  لبناء  اللازمة  والمهارات  المستوى،  على    (،عالية  التطبيق  مع 
لغات   للمتعلمين    البرمجة،أحد  الذاتية  والقدرات  المهارات  تطوير  في  والمساهمة 

 فيما يخص استيعاب التطور السريع في مجال الحاسبات أثناء الخدمة 

 الأهداف العامة للمقرر:  –ثالثأ 
 إكساب الطلاب المعارف والمفاهيم الأساسية الخاصة بالبرمجة  -1
والمفاهيم-2 المعارف  الطلاب  بيئات الخاصة    الأساسية  اكساب  مع  بالتعامل 

 التطوير البرمجية لأحد لغات المستوى العالي 
والمفاهيم    -3 المعارف  الطلاب  الأكواد كتابة  ب  الخاصةالأساسية  اكساب 

 البرمجية لأحد لغات المستوى العالي 
الخاصة ببرمجة البيئات الرسومية  الأساية  اكساب الطلاب المعارف والمفاهيم  -4

 العالي لأحد لغات المستوى 

 متطلبات دراسة المقرر:   –رابعاً 
تشغيل    -1 نظام  للتعامل مع  الأساسية  بالمهارات  الإلمام  المقرر  دراسة  يتطلب 

 . نظام ويندوز
 المستوى الأول( –)أنظمة الحاسب   ET121اجتياز مقرر  -2
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 لمقرر والكتابلعامة مقدمة 

الرقمي   التعليم  تكنولوجيا  اكساب طالب  إلى  المقرر في مجمله  يهدف هذا 
والتي تعد مكوناً أساسياً من مكونات    البرمجة،المهارات الأساسية في مجال  

أو في  في المدارس،  سواء عمل في مجال التدريس    العمل،إعداده في سوق  
التدريب المراكز    مجال  أحد  تكنولوجيأو    المتخصصة،في  ا  كأخصائي 

 ولتحقيق هذا الهدف يتناول المقرر ما يلي:  مؤسسة،في أي  ITمعلومات 

   :البرمجةفي   مقدمة -الأول  الباب
يتكون  المعارف والمفاهيم الأساسية الخاصة بالبرمجة،    تناول الباب الأولي

 : الباب من فصل واحد على النحو التالي

 البرمجة: في   مقدمة -الأول الفصل  •

الفصل   البرمجة  يتناول  المفاهيم الأساسية في    وهي: مجموعة من 

أهمية تعلم لغات البرمجة في    البرمجة،أنواع لغات    البرمجة،)مفهوم  
أشهر لغات البرمجة في العالم ، مقدمة في    التعليم،مجال تكنولوجيا  

لغة بايثون ، مميزات لغة بايثون في البرمجة ، مميزات لغة بايثون  
 .ا التعليم ، متطلبات العمل بلغة بايثون( في تكنولوجي 
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   :بيئات التطوير البرمجية – الثانيالباب 
الثاني  الباب  الخاصة    يتناول  الأساسية  والمفاهيم  مع  المعارف  بالتعامل 

التطوير   العالي  البرمجية بيئات  المستوى  لغات  من    الباب يتكون    ،لأحد 
 : التاليينالفصلين 

 :تطوير بايثون في نظام ويندوزبيئة   –الأول الفصل  •

الفصل الأول   الثاني  يتناول  بايثون  مهارات  من الباب  تسطيب لغة 
ويندوز،   تشغيل  نظام  تطوير  و في  بيئة  مع  التعامل  كيفية 

PyCharm    بلغة المشروعات  برمجة  من  المبرمج  تمكن  والتي 

 بايثون. 

 :بيئة تطوير بايثون في نظام أندرويد –الثاني الفصل  •

الثاني   الفصل  الثاني  يتناول  الباب  والمهارات من  المعارف 

ب  باستخدام  الخاصة  بايثون  لغة  في  برمجية  مشروعات  انتاج 

الكمبيوتر، جهاز  استخدام  وبدون  الموبايل  خلال   جهاز  من 

بكيفية   التطوير  تسطيب  الالمام  تحتوي    Pydroidبيئة  والتي 
تكاملة لا تقل جودة بداخلها على مفسر للغة البايثون وبيئة تطوير م

 عن بيئات التطوير في أجهزة الكمبيوتر. 
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  :CLIبرمجة واجهات  – الثالثالباب 
الثالث   الباب  الأكواد  يتناول  بكتابة  الخاصة  الأساسية  والمفاهيم  المعارف 

المستوى   لغات  لأحد  مجال    العالي،البرمجية  في  مبتدئ  أي  يبدأ  حيث 
بيئة   مع  بالتعامل  وهي  CLI  (Command Line Interfaceالبرمجة   )

الناتج    يتم فيهابيئة برمجية   كتابة الاكواد على شكل أسطر متتالية ويكون 
من    البابيتكون هذا    ، DOSيشبه شاشة نظام التشغيل    Consoleتطبيق  

 التالية: السبع فصول 

   :Variablesالمتغيرات البرمجية  –الأول  الفصل •

الفصل الأول الثالث    يتناول  الخاصة  من الباب  المفاهيم والمهارات 

بايثون، وهي أولى خطوات  المتغيرات البرمجية في لغة    بكتابة أكواد
 تعلم أي لغة برمجة. 

   : Input/Outputالادخال والإخراج البرمجي   –الثاني الفصل  •

المفاهيم والمهارات الخاصة  من الباب الثالث  يتناول الفصل الثاني  
أكواد   والإخراج  بكتابة  لغة  الادخال  أي  في  يتكون  حيث  بايثون، 

 اخراج(. –عمليات  –برنامج من ثلاث مكونات )إدخال 
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الاسناد   –الثالث    الفصل • وعوامل  الحسابية    العوامل 

Assingnment Operations:   

المفاهيم والمهارات الخاصة  من الباب الثالث  يتناول الفصل الثالث  

وهي    بايثون،العوامل الحسابية وعوامل الاسناد في لغة  بكتابة أكواد  
العمليات   في  والمنطقية  الحسابية  المعادلات  تنفيذ  في  هامة 

 البرمجية. 

   :Branching  الشرط والتفرع البرمجي –الرابع  الفصل •

الرابع   الفصل  الثالث  يتناول  الباب  الخاصة  من  المفاهيم والمهارات 

بايثون، حيث يعد الكود في لغة   والتفرع البرمجي الشرط  بكتابة أكواد  
( بكافة  IFالبرمجي  البرمجة  لغات  جميع  في  موجود  عالمي  كود   )

 أشكالها.

   : Loopsة البرمجي  الحلقات –الخامس  الفصل •

الخامس   الفصل  الثالث  يتناول  الباب  والمهارات  من  المفاهيم 
أكواد  الخاصة   البرمجي  بكتابة  والتكرار  التكرارية  لغة  الحلقات  في 

  –  Ifاسوة بـ    –( كود عالمي Forبايثون، حيث يعد الكود البرمجي )
 موجود في جميع لغات البرمجة بكافة أشكالها. 
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   :Functions  الدوال البرمجية –السادس  الفصل •

السادس   الفصل  الثالث  يتناول  الباب  والمهارات  من  المفاهيم 
أكواد  الخاصة   البرمجية  بكتابة  لغة  الدوال  مهارة    بايثون،في  وهي 

 متقدمة في أي لغة برمجة. 

 Objectالشيئية   الكائنيةالبرمجة    –السابع    الفصل •

Oriented:   

المفاهيم والمهارات الخاصة  من الباب الثالث  يتناول الفصل السابع  
وهي تعد أعلى مهارات    بايثون، بكتابة أكواد الدوال البرمجية في لغة  

يتحول    البرمجة، مستوى    المبرمجففيها  إلى  المبتدئ  مستوى  من 
 المتوسط في اللغة التي يدرسها.

  :GUIبرمجة واجهات  – الرابع الباب
الرابع   الباب  البيئات  يتناول  ببرمجة  الخاصة  الأساسية  والمفاهيم  المعارف 

وهي الخطوة التالية لبرمجة واجهات    العالي، الرسومية لأحد لغات المستوى  
CLI،    مثل الرسومية  الأدوات  توظيف  مهارات  المتعلم  اكساب  يتم  حيث 

للمستخدم    الأزرار،) يظهر  متكامل  برنامج  إنتاج  في   )... النص  مربعات 
رسومي   هذا  GUI   (Graphical User Interfaceبشكل  يتكون   ،  )

 الموديول من الدروس التالية : 
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  : الواجهات الرسومية مقدمة في  -الأول  الفصل •

المفاهيم والمهارات الأساسية  من الباب الرابع  يتناول الفصل الأول  
الواجهات   على  بالعمليات  بالأكواد    الرسومية،الخاصة  الإلمام  مع 

بالأداة   الخاصة  مشروع    Formالأساسية  أي  لكتابة  الأساسية 
   برمجي

  :دوات الادخال والاخراجأ –الثاني  الفصل •

المفاهيم والمهارات الأساسية  من الباب الرابع  يتناول الفصل الثاني  
في   الأساسية  والإخراج  الادخال  أدوات  على  بالعمليات  الخاصة 

وهي الأدوات التي لاغني عنها في أي مشروع    الرسومية،الواجهات  
النص    برمجية، مربع  أداة  أداة    بالإدخال، الخاصة    Entryمثل 
 لتنفيذ الحدث البرمجي Buttonأداة  ، Labelالأخراج 

   :الاحداث البرمجية  –الثالث  الفصل •

المفاهيم والمهارات الأساسية  من الباب الرابع  يتناول الفصل الثالث  
وبعد الانتهاء من هذا    بايثون، بالاحداث البرمجية في لغة  الخاصة  

من حيث الدرس سيتمكن المتعلم من انتاج مشروع برمجي متكامل  
 الاكواد البرمجية والواجهات الرسومية.

 



 ( البرمجة أساسية فيمفاهيم  )  الأول الباب                          ( ET 212مقرر مقدمة في البرمجة )

 

 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 

 الأول الباب
 

 مفاهيم أساسية في البرمجة
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 الأول الفصل
 مفاهيم أساسية في البرمجة

 

 مفهوم البرمجة

 أنواع لغات البرمجة

 أهمية تعلم لغات البرمجة في تكنولوجيا التعليم

 أشهر لغات البرمجة في العالم

 ماهية لغة بايثون 

 بايثون مميزات لغة 

 مميزات لغة بايثون في تكنولوجيا التعليم

 متطلبات العمل بلغة بايثون 
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 الفصل مقدمة 
  العام:الهدف  -أولًا 

 .للبرمجةالمفاهيم المفاهيم الرقمي إكساب طلاب تكنولوجيا التعليم 

 :الأهداف التعليمية  –ثانياً 
 أن:بعد الانتهاء من هذا الفصل /الدرس، يتوقع من الطالب أن يكون قادراً على 

 يذكر مفهوم البرمجة   -1
 يشرح أنواع لغات البرمجة  -2
 يفسر أهمية تعلم لغات البرمجة في مجال تكنولوجيا التعليم   -3
 يعدد أشهر لغات البرمجة في العالم   -4
 يشرح ماهية لغة بايثون   -5
 مميزات لغة بايثون يوضح   -6
 يفسر مميزات لغة بايثون في مجال تكنولوجيا التعليم   -7
 يوضح متطلبات العمل بلغة بايثون   -8
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 البرمجةمفاهيم أساسية في 

 مفهوم البرمجة
هي عملية كتابة تعليمات للكمبيوتر بهدف توجيهه لتنفيذ أوامرر معينرة ، لكرل لغرة 
برمجررة قواعرردها ال اهررة بهررا ، بقيررا إبا قررام المبرررمي بكتابررة التعليمررات بطر  ررة 
المقررددو والصررقيقة ن فررمن الكمبيرروتر ارري وم بمررا هررو متوقررع ومطلرروب منرره وهررو 

 تنفيذ التعليمات والوهول للنتائي المطلوبة.

 أنواع لغات البرمجة

 حسب الإستخدام: –أولًا 
 لغة الآلة – 1

( ف ط 1( و )0هي اللغة التي يفهمها الكمبيوتر مباشرو ، وهي تتكون من رقمين )
 ، وأي لغة يست دمها البرمي تترجم في النهاية إلى لغة الآلة

 لغة التجميع )أسمبلي(: – 2
هي لغة واط بين لغة الآلة وبين لغرات اننسران الطبيةيرة ، وهري تتكرمن كافرة  

 الأوامر التي يفهمها الكمبيوتر ،  وتتيح التقكم الكامل فيه.
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 لغات المستوى العالي : – 3
هررري بررراقي لغرررات البرمجرررة المعروفرررة ، التررري تسرررت دم لغرررة أقررررب مرررا تكرررون للغرررة  

ة عررن لغررة التجميررع فرري الكتابررة ، إلا أنهررا أقررل اننسرران الطبيةيررة ، تتميررز بالسررهول
 من لغة التجميع في التقكم بالكمبيوتر.

 حسب المستوى: –ثانياً 
1 – Desktop Application 

 لغات تست دم لكتابة البرامي ال اهة بالعمل على أجهزو الكمبيوتر المكتبية.

2 - Web Application 
 انلكترونية التفاعليةلغات تست دم لتصميم المواقع 

3- Mobile Application 
 لغات تست دم لتصميم تطبي ات الأجهزو المقمولة

4- Data_Base Application 
 لغات تست دم لتصميم قواعد البيانات انلكترونية

5- Data Application 
 لغات تست دم للتعامل مع البيانات مثل التن يب والبيانات الك مة
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 لغات البرمجة في تكنولوجيا التعليمأهمية تعلم 
تأهيررل يررر ي تكنولوجيررا التعلرريم بترردر ض البرمجررة ضررمن م ررررات القااررب  •

 الآلي في المدارس
 ( في الشركات والمؤاسات ITتأهيل ير ي تكنولوجيا التعليم للعمل كر ) •
تأهيل ير ي تكنولوجيا التعليم مؤهلا لتدر ب البرمجة في المعاهد ومراكرز  •

 التدر ب 
إكسرراب يررر ي تكنولوجيررا التعلرريم المهررارات الأاااررية لتصررميم البرمجيررات  •

 التعليمية على م تلف المنصات ونظم التشغيل

 أشهر لغات البرمجة في العالم
 يوجد في مجال الكمبيوتر الكثير من لغات البرمجة ، ومن أشهرها ما يلي:

 JAVAلغة جافا   - 1
عررام  James Goslingمررن لغررات البرمجررة عاليررة المسررتوا ، إبتكرهررا   •

1991 
 تعمل على جميع نظم التشغيل مثل ) و ندوز ، لينكض ، أندرو د( •
ترررررم تطو رهرررررا لبنررررراء أي تطبي رررررات مثرررررل : الكمبيررررروتر والو رررررب والموبايرررررل  •

 والسيرفرات والروبوتات 
 Sun Microsystemsت وم بانشراف على تطو رها شركة  •
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 ++Cلغة سي بلس بلس   - 2
 Bjarne Stroustrupمررن لغررات البرمجررة عاليررة المسررتوا ، إبتكرهررا   •

 1979عام 
 من أقوي اللغات والتي تست دم في برمجة أي تطبيق لأي غرض  •
تطبي رررات أدوبررري ، تطبي رررات  إارررت دمي فررري برمجرررة الأجهرررزو المقمولرررة ، •

 جوجل ، مايا
 لغة مجانية ولها إهدارات مفتوحة المصدر •
 ++Cت وم بانشراف على تطو رها لجنة معايير  •

 #Cلغة سي شارب   -3
 Andersمرررن لغرررات البرمجرررة عاليرررة المسرررتوا ، ترررم ابتكارهرررا ب يرررادو  •

Hejlsberg  2000عام 
 تطبيق لأي غرض من أقوي اللغات والتي تست دم في برمجة أي  •
هررررري ال يرررررار الأول لمطررررروري تطبي رررررات و نررررردوز ، وتسرررررت دم فررررري قواعرررررد  •

 البيانات وبرمجة الو ب 
 لغة مجانية ، ولكن قد تقتاج لدفع تكلفة للاات دام التجاري  •
ترررررررأتي ضرررررررمن حزمرررررررة ميكرواررررررروفي فيجررررررروال ارررررررتوديو التابعرررررررة لشرررررررركة  •

Microsoft 

 



 ( مفاهيم أساسية في البرمجة)الأول   الفصل             (            البرمجيةبيئات التطوير )  الباب الثاني

  

 17 

 SQLلغة سكوال  -4
أول  IBM، وأنتجري  1970عرام   Edgar Frankهمم مبادئها العالم  •

 بيئة تطو ر
مصممة يصيصا لبناء قواعد البيانرات ، ولا تسرت دم فري بنراء التطبي رات  •

 الت ليدية
،  Oracle ،MySql ،Ms SQL Serverمن أشرهر بيئرات تطو رهرا :  •

IBMDB2 
• MySQL  مجانيرة ومفتوحررة المصرردر ، أمررا براقي البيئررات تقترراج لريصررة

 إات دام
تصرردر اللجنررة الأمر كيررة للمعررايير إهرردارات اررنو ة للغررة  يرهررا انهرردار  •

SQL2008  

 ماهية لغة بايثون 
، وظهررر الاهرردار  1986عررام   Guido Van Rossumإبتكرهررا   •

 1991المتداول عام 
 تعمل على جميع نظم التشغيل مثل ) و ندوز ، لينكض ، أندرو د( •
ترررررم تطو رهرررررا لبنررررراء أي تطبي رررررات مثرررررل : الكمبيررررروتر والو رررررب والموبايرررررل  •

 والسيرفرات والروبوتات 
 لغة مجانية ومفتوحة المصدر •
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، وأهربقي لغرة  2018تولى فان روان إدارو مشرروع برايثون حترى عرام  •
 بايثون تدار من قبل مجلض توجيه مكون من يمض أش اص.

 مميزات لغة بايثون 
 مجانية تماماً ، فهي مفتوحة المصدر  •
يمكررررن البرمجررررة بهررررا حتررررى بماررررت دام أجهررررزو الكمبيرررروتر ال ديمررررة ، وحتررررى  •

 بمات دام الموبايل
 من أاهل لغات البرمجة تعلماً  •
ات )كمبيرروتر ، و ررب ، موبايررل ، تسرت دم فرري برمجررة أي نرروع مررن التطبي رر •

قواعد بيانات( ، لدرجة أن موقع يوتيوب الشرهير مصرمم أاااراً بمارت دام 
 لغة بايثون 

أغلرررب لغرررات البرمجرررة تررردعم برررايثون ، أي أن المبررررمي يمكنررره كتابرررة كرررود  •
 بايثون دايل بيئة أيرا مثل جافا

 مميزات لغة بايثون في تكنولوجيا التعليم
 ولا تتطلب مجهوداً كبيرا في تعلمهالغة اهلة ال واعد ،  •
 Big Dataلغة معتمدو في برمجة البيانات الك مة   •
 Deep Learningلغة معتمدو في برمجة التعلم العميق  •
يمكررن إاررت دامها فرري بنرراء تطبي ررات تعليميررة علررى أي منصررة وعلررى أي  •

 نظام تشغيل
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 الكثير من المعاهد والمدارس ت وم بتدر ض لغة بايثون لطلابها •

 متطلبات العمل بلغة بايثون 
( الرذي كتبره المبررمي بمارت دام Source Codeي روم بتقو رل الكرود المصردري )

، إلررى لغرررة  py( والمقفرروب بانمتررداد .Word ،Notepadأي مقرررر نصرروص )
 ( .Byte Codeالآلة )

 (:Python Interpreterمترجم اللغة / مشغل بايثون ) –أ 
( الررذي كتبرره المبرررمي Source Codeالمصرردري )ي رروم بتقو ررل الكررود  •

( والمقفرررررررررروب Word  ،Notepadبماررررررررررت دام أي مقرررررررررررر نصرررررررررروص )
 ( .Byte Code، إلى لغة الآلة ) py.بانمتداد 

 يتم تقميله من الموقع الرامي لبايثون. •
 (.2020هو الأحدث حتى الآن )عام  3.9.0يعد الاهدار  •
 ميجا بايي. 27يبلغ حجمه حوالي  •
 تقميل المترجم مجاناً بدون أي قيود أو ترييص من أي نوع.يتم  •

 بيئة تطوير:   –ب  
برامي توفر للمبرمجين إمكانية كتابة الكود المصدري ثرم حفظره فري ملرف  •

  py.بانمتداد 
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تتميز عن أي مقرر نصوص ت ليدي : بأنها توفر أدوات متكاملة لكتابة  •
ية بشرركل أاررهل وأكثررر الكررود وتصررقيقه وتجربترره وبنرراء الواجهررات الرارروم

 إحترافية .
( ال اهررة PyCharmيترروفر العديررد مررن البيئررات ،  ومررن أشررهرها  بيئررة ) •

( ال اهرررة برررنظم تشرررغيل (Pydroid 3برررنظم تشرررغيل و نررردوز ، وبيئرررة 
 أندرو د ، وهما بيئات التطو ر التي اندراها في المقاضرات ال ادمة
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 أساسية في البرمجةمفاهيم تعليمي على نشاط 
 

 الوصف البيان 
 1 رقم النشاط 

 عنوان النشاط 
لغة فيجوال بيسيك ني وبين لغة بايثون وأهمية  الم ارنة بين 

 كل منهما في مجال تكنولوجيا التعليم الرقمي

 وهف النشاط 
الم ارنة بين لغة فيجوال بيسيك ني يتم فتح باب المناقشة في 

منهما في مجال تكنولوجيا التعليم  وبين لغة بايثون وأهمية كل  
 الرقمي 

 يلال المقاضرو  توقيي التنفيذ 
 مجموعات هغيرو  –تعليم تعاوني  طر  ة التنفيذ 
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 تكليفات برمجية
ثم تواهررل مررع أاررتاب المررادو لتسررليمه ومناقشررته فرري   التالي،التكليف  قم بتنفيذ  

 المقاضرات التالية:

 :التكليف

ت ر رررر مررروجز عرررن أهميرررة لغرررة برررايثون فررري مجرررالي البيانرررات الكررر مة  اكترررب
 والتعلم الآلي
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 مصادر إثرائية من بنك المعرفة المصري 

 
المعرفنننة منننن  نننصل المصنننادر الالكترونينننة التالينننة والموجنننود  ببننننك 

المصننري والمكتبننة الر؛ميننةك امكنننك الاسننتزاد  حننول الم تننوى العلمنني 
 للفصل:

 الرابط عنوان المصدر م

1 
البرمجة  كتاب عن 

 والت طيط 

-https-y-1103-https://0810gvb69
-mandumah-search

com.mplbci.ekb.eg/Record/82232   

2 
بقا عن توظيف  
البرمجة في مجال  
 الامتقانات والت و م 

-https-y-1103-https://0810gvb69
-mandumah-search

com.mplbci.ekb.eg/Record/1008457   

 

 

https://0810gvb69-1103-y-https-search-mandumah-com.mplbci.ekb.eg/Record/1008457
https://0810gvb69-1103-y-https-search-mandumah-com.mplbci.ekb.eg/Record/1008457
https://0810gvb69-1103-y-https-search-mandumah-com.mplbci.ekb.eg/Record/1008457
https://0810gvb69-1103-y-https-search-mandumah-com.mplbci.ekb.eg/Record/82232
https://0810gvb69-1103-y-https-search-mandumah-com.mplbci.ekb.eg/Record/82232
https://0810gvb69-1103-y-https-search-mandumah-com.mplbci.ekb.eg/Record/82232
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 الوارد  بالفصل المصطل ات ؛اموس
 

 م
المصطلح  

 العربية ب
المصطلح  

 الإنجليزية ب
 الوصف

 Programing البرمجة  1
هي عملية كتابة تعليمات للكمبيوتر بهدف  

 توجيهه لتنفيذ أوامر معينة  

 لغة الآلة 2
Machine 
Language 

هي اللغة التي يفهمها الكمبيوتر مباشرو ، وهي  
( ف ط ، وأي لغة  1( و )0تتكون من رقمين )

يست دمها البرمي تترجم في النهاية إلى لغة  
 الآلة

 Assembly لغة التجميع  3

هي لغة واط بين لغة الآلة وبين لغات  
اننسان الطبيةية ، وهي تتكمن كافة الأوامر 
التي يفهمها الكمبيوتر ،  وتتيح التقكم الكامل 

 فيه

4 
لغات  

المستوى 
 العالي 

High Level 
Languages 

التي   هي باقي لغات البرمجة المعروفة ،
تست دم لغة أقرب ما تكون للغة اننسان  
الطبيةية ، تتميز بالسهولة عن لغة التجميع  
في الكتابة ، إلا أنها أقل من لغة التجميع في  

 التقكم بالكمبيوتر 
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 ا تبر نفسك 
 ا تر الإجابة الص ي ة من بين البدائل الموجود :

 1 م
 هي عملية كتابة تعليمات للكمبيوتر بهدف توجيهه لتنفيذ أوامر معينة  العبار  

 البدائل 

 برامي الكمبيوتر  أ
 برمجة الكمبيوتر  ب
 برنامي الوورد  ج
 برامي القااب الآلي د 

 2 م
 الكمبيوتر مباشر   االلغة التي افهمه  العبار  

 البدائل 

 لغة الآلة  أ
 لغة التجميع  ب
 المستوا العالي لغات  ج
 لغة الانسان  د 

 3 م
 لغات برمجة تستخدم في كتابة البرامج لموا؛ع الانترنت  العبار  

 البدائل 

 Desktop Application أ
 Data_Base Application ب
 Mobile Application ج
 Web Application د 



 ( مفاهيم أساسية في البرمجة)الأول   الفصل             (            البرمجيةبيئات التطوير )  الباب الثاني

  

 26 

 4 م
 من لغات البرمجة وتعمل على أي نظام تشغيل  العبار  

 البدائل 

 # C أ
 JAVA ب
 Visual Basic ج
 ASP د 

 5 م
 أي مما يلي ليس من إمكانيات لغة بايثون  العبار  

 البدائل 

 تعمل على أي نظام تشغيل  أ
 مجانية ب
 مفتوحة المصدر  ج
 م صصة ل واعد البيانات  د 

 6 م
 أي مما يلي من مميزات لغة بايثون  العبار  

 البدائل 

 قواعد بيانات تنتي  أ
 تعتمد على السيرفرات  ب
 تعتمد على برمجة الو ب  ج
 تعمل على أي نظام تشغيل  د 
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 7 م
 من التطبيقات التعليمية عالية المستوى في بايثون  العبار  

 البدائل 

 Deep Learning أ
 Data Base ب
 Web App ج
 Mobile App د 

 8 م
 بايثون إلى لغة الآلة اقوم بت ويل كود   العبار  

 البدائل 

 بيئة تطو ر بايثون  أ
 مترجم لغة البايثون  ب
 مكاد الفيرواات  ج

 نظام التشغيل  د 
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الإجابة مفتاح   

 الإجابة الص ي ة  العبار  م

1 
بهدف توجيهه    هي عملية كتابة تعليمات للكمبيوتر
 لتنفيذ أوامر معينة 

 برمجة الكمبيوتر 

 لغة الآلة  اللغة التي يفهمه الكمبيوتر مباشرو 2
 Web Application لغات برمجة تست دم في كتابة البرامي لمواقع الانترني  3
 JAVA من لغات البرمجة وتعمل على أي نظام تشغيل  4

م صصة ل واعد   بايثون أي مما يلي ليض من إمكانيات لغة  5
 البيانات 

تعمل على أي نظام   أي مما يلي من مميزات لغة بايثون  6
 تشغيل 

 Deep Learning من التطبي ات التعليمية عالية المستوا في بايثون  7
 مترجم لغة البايثون  ي وم بتقو ل كود بايثون إلى لغة الآلة 8

 



 ( بيئات التطوير البرمجية) الثاني الباب                              ( ET 212مقرر مقدمة في البرمجة )
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 الأول الفصل
 بيئة تطوير بايثون في نظام ويندوز

 

 متطلبات بايثون في ويندوز
 تسطيب مشغل لغة بايثون 

 التأكد من نجاح تسطيب بايثون 
 PyCharmتسطيب بيئة تطوير بايثون 

 الأولى للمرة  PyCharmفتح برنامج 
 PyCharmمكونات واجهة 

 اغلاق مشروع
 إنشاء مشروع جديد في بداية فتح البرنامج
 إنشاء مشروع جديد أثناء فتح مشروع آخر

 حفظ مشروع لأول مرة
 حفظ التعديلات الدورية
 تجربة تنفيذ كود برمجي

 البرمجي كتابة الكودملاحظات على 
 PyCharmتبديل القالب التصميمي لبيئة 

 كتابة أول برنامج بلغة بايثون وتجربته
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 الفصل مقدمة 
  العام:الهدف  -أولًا 

و  مهااا   لألا سي يااات لالا  مفاا  ت   مفااا  ت لا  رقمااا لاإكساا طلابااانطلاوجيا التااا لا     اات لا
لا.  خ ص لاب   مللاببيئ لاب طايرلا غ لاب يثانلا  خ ص لابيظ ملا   شغيللاوييدوز

 :الأهداف التعليمية  –ثانياً 
لاأن:ب دلا لان ه ءلامنلاهذ لا  فصللا/  د س،لاي اقعلامنلا  ط  بلاأنلايكانلاق د ً لاع ىلا

 يشرحلام ط ب لألا غ لاب يثانلاف لانظ ملاوشغيللاوييدوزلا .1
 مشغللا غ لاب يثانلاف لانظ ملاوييدوزلالايقاملاب سطيبلا .2
 ييفذلاإلر ء لألا   أكدلامنلانج حلاوسطيبلاب يثانلاف لاوييدوز .3
 PyCharmيقاملاب سطيبلابيئ لاوطايرلاب يثانلا .4
   مرةلا سو ىلالاPyCharmيف حلابرن مجلا .5
 PyCharmيميزلابينلامكان لألاو له لا .6
 PyCharmيقاملابإغنقلامشروعلاف لا .7
 ييشئلامشروعلالديدلاف لابد ي لاف حلا  برن مجلا .8
 مشروعلالديدلاأثي ءلاف حلامشروعلاآخرييشئلا .9

 يحفظلامشروعلاسوللامرةلا .10
 يحفظلا    دينلألا  دو ي لاع ىلامشروعلا .11
 يقاملاب جرب لاويفيذلاكادلابرمج  .12
 يشرحلاقا عدلاك  ب لا  جادلا  برمج لاف لاب يثانلا .13
 PyCharmيقاملاب بديللا  ق  بلا   صمتم لا بيئ لا .14
لايك بلاأوللابرن مجلاب غ لاب يثانلاويجربهلا .15
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 نظام ويندوزبيئة تطوير بايثون في 

 متطلبات العمل بلغة بايثون في ويندوز
لتنفيذ المشروعات البرمجية بلغة البايثون يتطلب توفير المكونين التاليين في  

 ويندوز:نظام تشغيل 

لا(Python Interpreterمترجم اللغة / مشغل بايثون ) –1
(لا  ااذ لاك بااهلا  مباارمجلاSource Codeيقاااملاب حايااللا  جااادلا  مصااد  لا  •

(لاو  محفاظلاب لإم اد دلاNotepadلالا،Wordبإي خد ملاأ لامحر لانصاصلا 
.pyلاإ ىلا غ لا لآ  لا لا،Byte Code.لا(لا

لاي  لاوحمي هلامنلا  ماقعلا  ريم لا ب يثان. •
لا(.2020هالا سحدثلاح ىلا لآنلا ع ملالا3.9.0ي دلا لاصد  لا •
لامتج لاب يت.لا27يب غلاحجمهلاحا   لا •
 أ لاقيادلاأولاورختصلامنلاأ لاناع.لاي  لاوحميللا  م رل لامج نً لابدونلا •

لابيئة تطوير –2
بر مجلاوافرلا  مبرمجينلاإمك نت لاك  ب لا  جادلا  مصد  لاثا لاحفظاهلافا لام ا لا •

لالاpyب لإم د دلا.
بأنه لاوافرلاأدو لألام ج م  لا ج  ب لالالاو ميزلاعنلاأ لامحر لانصاصلاوق يد لا: •

  جااادلاووصااحتحهلاووجرب ااهلاوبياا ءلا  ا لهاا لألا  ريااامت لابشااكللاأيااهللاوأكثاارلا
لاإح ر فت لا.
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(لاو   ااا لاPyCharmي اااافرلا   ديااادلامااانلا  بيئااا لألا،لالاومااانلاأ اااهره لالابيئااا لا  •
لايي  لا ي خد مه لاف لا  مح ضر لألا  ق دم .

نساااخ لا،لاو  اااذ لاياااافرلالاPyCharmيااا  لاوحمي هااا لامااانلا  ماقاااعلا  ريااام لا اااالا •
(لا د  ياااااااااااا لا  برمجاااااااااااا لا،لاونسااااااااااااخ لامدفاعاااااااااااا لاCommunityمج نتاااااااااااا لا 

 Professionalلاك م  لا  خص ئصلا) 

 Python Interpreterتسطيب مشغل لغة بايثون 
 يتم تسطيب مترجم البايثون وفق الخطوات التالية

لاالدخول على رابط تحميل المترجم من موقع بايثون الرسمي –1

https://www.python.org/downloadsلا/ 

لاتحميل الإصدار الاحدث –2

 

 

https://www.python.org/downloads/
https://www.python.org/downloads/
https://www.python.org/downloads/
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لاAdminstratorتسطيب البرنامج في وضع  –3

 

الموافقةةة علةةى جميةةع الخيةةارات والاعةةدادات الافتراضةةية التةةي يقترحهةةا  –4
لاملف التسطيب

 

لاالانتهاء من عملية التسطيب –5
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 التأكد من نجاح تسطيب بايثون 
ي  لاويفياذلاهاذالا  خطااةلا ح ت بتاً لا   أكادلامانلانجا حلاوساطيبلا غا لابا يثانلابشاكللاف اللا

لاوذ كلاكم لاي  :

لاCommand Promptالدخول على برنامج  –1

 
لاEnterثم الضغط على زر  Pythonكتابة كلمة  –2

 
 ذ لاظهرلألا ي   لاواضحلا صد  لا  ب يثانلا  مالادلاهذ لاي ي لانج حلاوسطيبلا   غ ،لا

لاو ذ لا  لاوظهرلايدللاهذ لاع ىلاولادلامشك  لا ولاعدملاوسطيبهلامنلا سي س.

 بيئة تطوير بايثون تسطيب 
لاوفقلا  خطا لألا     ت :(لاharmCPy وطبيقلا  ب يثانلابيئ لاوطايرلاي  لاوسطيبلا

لا:الرسمي harmCPyمن موقع  البيئةالدخول على رابط تحميل  –1

https://www.jetbrains.com/pycharm/download/  

لاCommunityالمجاني تحميل الإصدار  –2

https://www.jetbrains.com/pycharm/download/
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لاAdminstratorتسطيب البرنامج في وضع  –3

 

الموافقةةة علةةى جميةةع الخيةةارات والاعةةدادات الافتراضةةية التةةي يقترحهةةا  –4
لاملف التسطيب 
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لاالانتهاء من عملية التسطيب –5

لا

 مرة الأولىلل PyCharmفتح برنامج 
 يا ءلاب ي خد ملا يقان لا  برن مجلاع اىلاديساك اطلاأولالاعيدلاف حلا   طبيقلا  مرةلا سو ى

ولالالا  ختاا   لأ،وط اابلا  بيئاا لاماانلا  مساا خدملاوحدياادلامجماعاا لاماانلالا(Startماانلاق ئماا لا
وساااأللاعيهاااا لا  بيئاااا لامااارةلاأخااااريلا،لالمتااااعلا  ختااا   لألايمكاااانلاو اااادي ه لافتمااا لاب اااادلاماااانلا
 لاعد د لألاد خللا   طبيقلافنوالدلامشك  لاف لاأنلايغيرلا  مس خدملا أيهلافا لاأ لامما لا

لا خ   الاعيدلا  ف حلا  مرةلا سو ى

لاحقوق الملكية الفكرية –1

لا
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هااا لا يااا   لاوالااادلافااا لاكاااللا   طبتقااا لألا،لاو طااا لا  مسااا خدملام  امااا لألا ااا م  لاعااانلا
لاحقاقلا  م جت لا  فجري لا   طبيق

لاطلب تحديد موقف المستخدم من مشاركة البيانات –2

لا
فإناهلايشااجعلا  مسا خدملاع ااىلامشاا  ك لالاومجاا ن ،نظار لاسنلا   طبيااقلامف ااحلا  مصااد لا

و ذ لا اا لاوجاانلاوم  ااكلافجاارةلاو ضااح لاعاانلامشاا  ك لا  م  اماا لألام  ام وااهلا  شخصاات لا،لا
 Don’t send  بت ن لألاق لاب  ضغطلاع ىلاز لا

لاطلب تحديد قالب التصميم المفضل –3

لا
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أحدهم لاذولاخ فت لابتض ءلاوك  ب لاياد ءلا،لالاي تحلا   طبيقلاق  بينلا ئتسينلا   صمت لا،
و سخرلاذولاخ فت لاياد ءلاوك  ب لابتض ءلا،لايقاملا  مس خدملابإخ ت  لا  ق  ابلا  مفضاللا

 ،لاويمكيهلاو دي هلاف لاأ لاوقتلافتم لاب دلامنلاد خللا عد د لألا   طبيق.

لاظهور شعار البيئة معلومات عن الاصدار –4

 

لاظهور نافذة البداية –5

 
لالايا  لادخااللا  بيئا لاإلالاب ادلاأنلايحااددلا  مسا خدملام يريادالامانلا  ختا   لألا  مالااادةلا،لا

،لا و ااتالا  ماارةلا سو ااىلافقااط(لاوهاا لان فااذةلاوظهاارلافتماا لاب اادلافاا لالمتااعلاماار لألا   شااغيل
لالا.New Project دخاللا  بيئ لا ضغطلا
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لا نافذة حفظ المشروعظهور  –6

 
  على:بإجبار المستخدم  New Projectيرتبط أمر 

 وحديدلا ي لا  مشروعلا  برمج  •
لاLocationوحديدلامك نلاحفظلام ف لألا  مشروعلا  برمج لا •

 Create ضغطلاز لالالاوحديدهم ،ب دلا

لا Tip of the dayظهور نافذة ملاحظات اثرائية  –7

 
هاا لاو طاا لا  مساا خدملالاهاا لان فااذةلاوظهاارلافاا لاكااللاماارةلاياا  لافيهاا لاوشااغيللا  برناا مجلا،

م  اماا لألابرمجتااا لاومنحظااا لألا ثر ئتااا لا،لافااا لاح  ااا لاعااادملا  ر بااا لافااا لاظها هااا لامااارةلا
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(لا،لاويمكانلا  لا علاهاذ لا لاخ تا  لاDon’t Show tipsأخاريلايا  لا  ضاغطلاع اىلا 
لامنلا عد د لألا  برن مجلا  د خ ت 

لاانتظار تحميل البيئة )حسب قوة وسرعة جهاز الكمبيوتر( –8

لا

لاInterfaceظهور الشاشة الافتتاحية  –9
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 PyCharmمكونات واجهة 

 
 من العناصر التالية:  PyCharmتتكون واجهة بيئة 

  ع ىلا  ا له لا،لايظهرلابهلا ي لا  م  لا  ح   لا:لا(title barشريط العنوان ) •
أيفللا ريطلا   يا نلا،لاوبهلالمتعلاأو مرلالالا:لالا(.… File , Editشريط القوائم ) •

   بيئ لا
 أيفللا ريطلا   يا نلا،لاوبهلاب ضلاأو مرلا  بيئ لالا: الأدواتشريط  •
 ع ىلا  تس  لا،لايظهرلابه لالمتعلام ف لألا  مشروعلا:لا(Projectنافذة ) •
 ع ىلا  تمينلا،لاي  لافيه لاك  ب لا  جادلا  برمج .:لالامساحة العمل •
النتائج • ك  ب هلالالالا:لالانافذة  و لا ويفيذلا  برن مجلا ذ لا ن وجلا به لا يظهرلا ،لا منلا سيفللا

لابشكللاصحتحلا،لاأولا ي   لاب لاخط ءلا  برمجت لاإذ لاومتلابشكللاخ بئ.لا
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 اغلاق مشروع

 
لاClose Projectثا لا خ تا  لا لامارلالاFileي  لا غنقلامشروعلامنلاخنللاف حلاق ئم لا

لاي خ ف لاو له لا  برن مجلاويحللامح ه لان فذةلا  بد ي لا،

لا

 انشاء مشروع جديد
لايمكنلا نش ءلامشروعلالديدلابطريق ين

 انشاء مشروع جديد عن فتح البرنامج – 1



 ( بيئة تطوير بايثون في نظام ويندوز)الأول  الفصل    (            بيئات التطوير البرمجية)  الباب الثاني

  

 44 

لا
ي  لاوأكيدلالالالاوذ كلامنلاخنللان فذةلا  بد ي لا     لاوظهرلا لب  يً (لاعيدلاوشغيللا  بيئ لا،

 New Project نش ءلامشروعلالديدلامنلاخنللا خ ت  لا

 انشاء مشروع جديد عن اثناء فتح مشروع آخر – 1
ي  لا نش ءلالا ،لا د خللا  بيئ لا برمج لا مشروعلا ف لا ب  ف للا ي مللا ك نلا  مس خدملا  ذ لا

لالالاNew projectث لا خ ت  لا مرلالالالاfile  مشروعلا  جديدلامنلاخنللاف حلاق ئم لا

لا
 newوي ظهرلان فذةلاوغيرلا  مس خدملا ذ لاك نلايريدلاف حلا  مشروعلاف لان فذةلالديدةلا 

window)أولافاااا حلا  مشااااروعلا تحااااللامحااااللا  مشااااروعلا  حاااا   لافاااا لا  ي فااااذةلا  ح  تاااا لالا
 This window) 

لا
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 حفظ مشروع لأول مرة
لاProjectو ق ئ لاعيدلا نش ءلا  مشروعلانفسهلامنلالامرةلابشكلي  لاحفظلا  مشروعلاسوللا

ب اااادلاأنلايقاااااملا  مساااا خدملاب حدياااادلا ياااا لا،لاحيااااسلالاوساااامحلاب  باااادءلافاااا لا  مشااااروعلاإلالا
لا.لاLocation  مشروعلاومك نلا   خزينلا

 حفظ التعديلات الدورية على مشروع
 حفظلا    دينلألا    لايقاملابه لا  مس خدملابشكللادو  لاع ىلا  مشاروعلا،لاوالادلاعادةلا

 (Ctrl + Sبرقلاأيه ه لا  ضغطلاع ىلا 

 تجربة كود برمجي 
 بعدة طرق هي:تجربة كود برمجي يتم 

 (Shift + F10  ضغطلاع ىلا  •
 Runث لا خ ت  لا لامرلالاRunف حلاق ئم لا •
لامنلا ريطلا  قا ئ لالاRunع ىلاز لا  ضغطلا •

لا

 قواعد كتابة الكود البرمجي في بايثون 
وهاا لاقاادلالاوالاادلاب ااضلا  قا عاادلا   اا لاومياازلاك  باا لا  جااادلا  برمجاا لافاا لا غاا لاباا يثانلا،

و ش بهلاأولاوخ  ا لاماعلاقا عادلا  ج  با لافا لا غا لألابرمجتا لاأخاريلا،لاوذ اكلاع اىلا  يحاالا
لا      :
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  Sensitivity Caseحساسية الأحرف  – 1
 سحاار لالا–لاCaptialوقاااملا غاا لاباا يثانلاب   فرقاا لابااينلا  ج ماا لألافاا لاوضااعلا  •

  سحر لا  صغيرة(.لا–لاSmall  جبيرة(لاوبينلا  ج م لألاف لاوضعلا 
 (go(لالالاوس و لاف لاب يثانلاك م لا Goب      لاك م لا  •

 عدد سطور كتابة الأوامر – 2
يف ااربلاباا يثانلاأنلا سماارلا  ا حاادلايك اابلافاا لايااطرلاو حاادلا،لاأ لاأنلابمجااردلا •

لاهااذ لاي ياا لاأنلا  سااطرلا  حاا   لاماانلا  جااادلاإن هااىلاEnter  ضااغطلاع ااىلاز لا
وي  لا  بدءلاف لايطرلالديدلامنلا  جادلا   حدلا سقصاىلا  اددلاحارو لا  ساطرلا

 (لا79

A = 1  
B = 2 

 كتابة عدة أسطر كود في سطر واحد – 3
إذ لاأ دلألاك  بااا لاعااادةلاأياااطرلاكاااادلافااا لاياااطرلاو حااادلا،لاقااا لاباضاااعلاف صااا  لا •

 (لابينلاأيطرلا  جادلا;ميقاب لا 

A = 1  ;   B = 2 

 كتابة كود واحد في عدة أسطر – 4
 بااا لاياااطرلاكاااادلاو حااادلاووازي اااهلاع اااىلاعااادةلاأياااطرلاف  تااا ،لاقااا لاإذ لاأ دلألاك  •

 (لابينلاأيطرلا  جادلا\باضعلاب كلاينشلا 
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A =  B +  \ 

  C       لا\  +لا

  D       لا\  +لا

 كتابة التعليقات – 4
إذ لاأ دلألاك  باااا لامنحظاااا لألا خصاااات لاحاااااللا  جااااادلا  ااااذ لاوج بااااهلا يااااذكركلا •

باظتف لا  جادلاعيدلا  رلاعلاإ تاهلا،لاقا لاباضاعلاعنما لا ب(لاوب اده لاأك ابلاما لا
 وش ء،لايت ر لا  برن مجلاأنه لامنحظ لاو نلايدخ ه لاف لا  جادلا  برمج 

 بلالا هذ لاو  يقلاولالايض  لا  جاد

 : كتابة مشروع جديد – 5
عيادلاإنشاا ءلامشااروعلالدياادلاوقاااملا  بيئاا لابك  باا لاكااادلاوجريباا لافاا لان فااذةلاك  باا لا •

  جااادلا،لا ااذ كلايجاابلامسااحلا  جااادلا   جريباا لا  مالااادلا ج  باا لا  جااادلا  جدياادلا
   مط اط.

لا
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 ( واجهة بايثون Themeتبديل القالب التصميمي )
ياا  لايااا للا  مساا خدملافاا لاأوللاماارةلاياا  لافيهاا لاوشااغيللا  بيئاا لاعاانلا  ق  اابلا   صاامتم لا

ومنلاخنللا  خطا لألا     ت لايمكنلا  مس خدملاو ديللا لاخ تا  لا  اذ لاقار الالالا  مفضل،
لاف لاو كلا  مرة

 Settingsثم اختيار أمر  Fileفتح قائمة  – 1

لا
نافذة  –  2 التبويب    Settings  من  اختيار  ثم    Appearneceيتم 

Theme 

لا
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 اختيار القالب التصميمي المطلوب – 3

لا

 قواعد كتابة الكود البرمجي في بايثون 
 يتم كتابة كود برمجي وتجربته من خلال الخطوات الرئيسية التالية:

 مسح الكود التجريبي الموجود بشكل افتراضي في واجهة البيئة  – 1

لا
 الكود التالي والذي سيظهر رسالة ترحيبية للمستخدم:كتابة  – 2

print (“ Welcome World “ ) 

 :Shift + F10تجربة الكود بالضغط على  – 3
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 بيئة تطوير بايثون تعليمي على نشاط 
 في نظام التشغيل ويندوز

 الوصف البيان 
لا1لا ق لا  يش طلا

لاعيا نلا  يش طلا
وبيئ لاوطايرلامتكرويافتلالاPyCharm  مق  ن لابينلابيئ لا

لافتجا للاي اديالا

لاوص لا  يش طلا
وبيئ لالالاPyCharmبيئ لاي  لاف حلاب طلا  مي قش لاف لا  فرقلابينلالا

لالالاوطايرلامتكرويافتلافتجا للاي اديا
لاخنللا  مح ضرةلالاواقيتلا   يفيذلا
لامجماع لألاصغيرةلالا–و  ت لاو  ون لالابريق لا   يفيذلا

 

لا

لا

لا

لا

لا
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 تكليفات برمجية
ث لاوا صااللامااعلاأياا  ذلا  ماا دةلا  ساا تمهلاومي قشاا هلافاا لالالا      ،   ج تفلالاق لاب يفيذلالا

لا  مح ضر لألا     ت :

 :التكليف

عنلابيئ لألاأخريلا برمج لاب يثانلافاا لاويياادوزلابخاان لاعنلالالالا ك بلاوقريرلامالز
لا.PyCharmبيئ لا

لا

لا

لا

لا

لا

لا

لا

لا

لا
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 مصادر إثرائية من بنك المعرفة المصري 

 
والموجةةةودة ببنةةةك المعرفةةةة مةةةن خةةةلال المصةةةادر الالكترونيةةةة التاليةةةة 

المصةةري والمكتبةةة الرقميةةةك يمكنةةك الاسةةتلادة حةةول المحتةةو  العلمةةي 
 للفصل:

 الرابط عنوان المصدر م

لا1
ك  طلاعنلانظ ملاوشغيللالا

لا7لاوييدوز

-https-y-1106-https://0811nxsi2
-ethraadl-ekbjun

com.mplbci.ekb.eg/Record/6763لالالا

لا2
ك  طلاعنلانظ ملاوشغيللالا

لا8وييدوزلا

-https-y-1106-https://0811nxsi2
-ethraadl-ekbjun

com.mplbci.ekb.eg/Record/8265لا

لا3
ك  طلاعنلانظ ملاوشغيللالا

لا8.1وييدوزلا

-https-y-1106-https://0811nxsi2
-ethraadl-ekbjun

com.mplbci.ekb.eg/Record/13668لا

https://0811nxsi2-1106-y-https-ekbjun-ethraadl-com.mplbci.ekb.eg/Record/6763
https://0811nxsi2-1106-y-https-ekbjun-ethraadl-com.mplbci.ekb.eg/Record/6763
https://0811nxsi2-1106-y-https-ekbjun-ethraadl-com.mplbci.ekb.eg/Record/6763
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 الواردة بالفصل المصطلحات قاموس
 

 م
المصطلح  

 العربية ب
المصطلح  

 الإنجليلية ب
 الوصف

لا1
مترجم 
 اللغة

Interpreter 

 Sourceيقاملاب حايللا  جادلا  مصد  لا لا
Codeلا  ذ لاك بهلا  مبرمجلابإي خد ملاأ لالا)

(لا،لاإ ىلالاNotepad،لا Wordمحر لانصاصلا 
لا(لا.لاByte Code غ لا لآ  لا لا

 بيئة تطوير لا2
Programing 
Envirnomnet 

بر مجلاوافرلا  مبرمجينلاإمك نت لاك  ب لا  جادلالا
لالا   مصد  لاث لاحفظهلاف لام  لاب لإم د دلا

لا  خ صلابم رل لا   غ 

لا3
مترجم 
 بايثون 

Python 
Interpreterلا

م رل لا   غ لا  خ صلاب غ لاب يثانلاوي  لاوحمي هلالا
لامنلاماقعلاب يثانلا  ريم 

لاPyCharm بايتشارم لا4
بيئ لاوطايرلا ه لا صد  لامج ن لا،لاوافرلاإمك نت لالا

  ذ لالالاpyك  ب لا  جادلا  مصد  لاب لام د دلا
لايس طتعلام رل لاب يثانلاوحاي هلا  غ لا لآ  لا
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 اختبر نفسك 
 بين البدائل الموجودة:اختر الإجابة الصحيحة من  

 1 م
 يقوم بتحويل كود بايثون إلى لغة الآلة في نظام تشغيل ويندوز العبارة 

 البدائل 

 Pythonم رل لالاأ
لاPycharmبيئ لاوطايرلالاط
لاPydroidبيئ لاوطايرلالاج
لاWindowsنظ ملالادلا

 2 م
 يتم تحميل لغة بايثون من  العبارة 

 البدائل 

 Pycharmماقعلالاأ
لاWindowsماقعلالاط
لاAndroidماقعلالاج
لاPythonماقعلالادلا

 3 م
 يتم التأكد من نجاح تسطيب بايثون عن طريق  العبارة 

 البدائل 

 Start Menuلاأ
لاCommand Promptلاط
لاWindowsلاج
لاRestartلادلا
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 4 م
 Pycharmما هو الإصدار المجاني الخاص ببيئة  العبارة 

 البدائل 

 Professionalلاأ
لاCommunityلاط
لاFreeلاج
لاTrialلادلا

 5 م
 خاص بمشاركة البيانات  الأولى،من متطلبات تشغيل البرنامج للمرة   العبارة 

 البدائل 

 Openلاأ
لاPolicyلاط
لاThemeلاج

لاData Sharingلادلا

 6 م
 ويظهر فيه اسم الملف الحالي  Pycharmمن مكونات واجهة  العبارة 

 البدائل 

  ريطلا لادو لألالاأ
لاTitle Barلاط
لاProjectن فذةلالاج
لامس ح لا   مللالادلا
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 7 م
 من خلال قائمة  Pycharmيمكن اغلاق مشروع في  العبارة 

 البدائل 

 Editلاأ
لاRunلاط
لاFileلاج
لاCloseلادلا

 8 م
 يتم ما يلي   Pycharmعند بداية فتح بيئة  العبارة 

 البدائل 

 غ قلامشروعلالاأ
لامش  ك لا  بت ن لألالاط
لامشروعلاوصديرلالاج
لا نش ءلامشروعلالديدلالادلا

 9 م
 من خلال امر Pycharmيتم انشاء مشروع في  العبارة 

 البدائل 

 Fileلاأ
لاNewلاط
لاEditلاج
لاRunلادلا
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 10 م
 يتم ما يلي   Pycharmعند بداية فتح بيئة  العبارة 

 البدائل 

  نش ءلامشروعلاوحفظهلاأ
لاضبطلامش  ك لا لاكا دلالاط
لاغ قلالمتعلا  م ف لألالاج
لاضبطلاناعلا  خطلالادلا

 11 م
 من خلال  Pycharmيتم حفظ تعديلات مشروع في   العبارة 

 البدائل 

 CTRL + Cلاأ
لاCTRL + Vلاط
لاCTRL + Sلاج
لاCTRL + Pلادلا

 12 م
 من خلال Pycharmيتم تجربة كود برمجي في  العبارة 

 البدائل 

 Shift + F5لاأ
لاShift + F10لاط
لاCTRL + Sلاج
لاCTRL + Cلادلا
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 13 م
 بعد أن يتم   Pycharmينتهي سطر الكود في   العبارة 

 البدائل 

  ن ه ءلاعددلا  سطا لالاأ
لاك  ب لاف ص  لاع دي لالاط
لاك  ب لاف ص  لاميقاب لالاج
لاEnter  ضغطلاع ىلالادلا

 14 م
 من خلال أمر Pycharmيتم تبديل القالب التصميمي في  العبارة 

 البدائل 

 Desktopلاأ
لاInterfaceلاط
لاThemeلاج
لاGraphicsلادلا

 15 م
 هي  Pycharmأول خطوة في كتابة كود في بيئة  العبارة 

 البدائل 

 مسحلا  جادلا   جريب لاأ
لاوبديللا  ق  بلا   صمتم لاط
لا نش ءلامج دلالديدلالاج
لاف حلان فذةلامشروعلامخصصلالادلا
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 مفتاح الإجابة 

الإجابة   العبارة م
 الصحيحة

لاPythonم رل لالاف لانظ ملاوشغيللاوييدوزلالاملاب حايللاكادلاب يثانلاإ ىلا غ لا لآ  الايقلا1
لاPythonماقعلالاي  لاوحميللا غ لاب يثانلامنلالا2

 Commandلاي  لا   أكدلامنلانج حلاوسطيبلاب يثانلاعنلابريقلا3
Promptلا

لاCommunityلاPycharmم لاهالا لإصد  لا  مج ن لا  خ صلاببيئ لالا4
لاData Sharingلاخ صلابمش  ك لا  بت ن لألا سو ى،منلام ط ب لألاوشغيللا  برن مجلا  مرةلالا5
لاTitle Barلاويظهرلافتهلا ي لا  م  لا  ح   لالاPycharmمنلامكان لألاو له لالا6
لاFileلامنلاخنللاق ئم لالالاPycharmيمكنلا غنقلامشروعلاف لالا7
لا نش ءلامشروعلالديدلاي  لام لاي  لاPycharmعيدلابد ي لاف حلابيئ لالا8
لاNewلامنلاخنللا مرلالالاPycharmي  لا نش ءلامشروعلاف لالا9

لا نش ءلامشروعلاوحفظهلاي  لام لاي  لاPycharmعيدلابد ي لاف حلابيئ لالا10
لاCTRL + SلامنلاخنللالاPycharmي  لاحفظلاو دينلألامشروعلاف لالا11
لاShift + F10لامنلاخنللالالاPycharmي  لاوجرب لاكادلابرمج لاف لالا12
لاEnter  ضغطلاع ىلالاب دلاأنلاي  لاPycharmيي ه لايطرلا  جادلاف لالا13
لاThemeلامنلاخنللاأمرلالاPycharmي  لاوبديللا  ق  بلا   صمتم لاف لالا14
لامسحلا  جادلا   جريب لاه لالاPycharmأوللاخطاةلاف لاك  ب لاكادلاف لابيئ لالا15
 



 ( بيئات التطوير البرمجية) الثاني الباب                              ( ET 212مقرر مقدمة في البرمجة )

 

 
 
 
 

  

 الثاني الفصل
 اندرويدبيئة تطوير بايثون في نظام 

 

 اندرويدبايثون في  العمل بلغة متطلبات
 في اندرويد بايثون وبيئة تطوير لغة 

 مجلد حفظ المشاريع
 انشاء مشروع جديد

 حفظ التعديلات الدورية
 اغلاق مشروع

 مشاهدة المشاريع الأخيرة
 القالب التصميمي
 الاكمال التلقائي

 اظهار الأخطاء والتعديلات 
 كتابة كود برمجي

 التراجع عن كتابة كود
 تجربة تنفيذ كود برمجي

 كتابة أول برنامج بلغة بايثون وتجربته
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 الفصل مقدمة 
  العام:الهدف  -أولًا 

ولجمهلالااتلا لاساسلالا خ لج ا لالاخ  لجمفلالاام   لجمفلالاام   لجرقملالا  إكساب طلالا ب نولوجوا لالاا لجم  لالا    
 .لندتويد ع ى أاهزة لجموبايلباج مل ببيئخ بمطوير جغخ بايثون لج ا خ بلظام لجمشغيل  

 :الأهداف التعليمية –ثانياً 
 أن:ب د للانمهاء من هذل لجفصل /لجدتس، يموقع من لجطاجب أن يكون قادتلً ع ى  

 نشغيل أندتويد  غخ بايثون ف  نظام ب لج مل يشرح ممط باا  .1
 Pydroid 3يقوم بمسطيب بيئخ نطوير بايثون  .2
 Pydroid 3يحدد مج د حفظ لجمشاتيع ف  بيئخ   .3
 يلشئ مشروع اديد  .4
 يحفظ ن دي ا مشروع  .5
 يغ ق م ف مشروع  .6
 يقوم بمشاهدة لجمشاتيع لاخيرة .7
 يقوم بمبديل لجقاجب لجمصم م   .8
 يف ل خا  خ للاكمال لجم قائ  .9

 يف ل خا  خ لظهات لاخطاء ولجم دي ا   .10
 Pydroid 3يقوم بكمابخ كود برمج  ف  بيئخ  .11
 يلفذ أمر لجمرلاع عن كمابخ كود  .12
 نلفيذ كود برمج  يجرب نم جخ  .13
 ويجربه أول برنامج ب غخ بايثون  يكمب   .14
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 بيئة تطوير بايثون في نظام اندرويد

 اندرويدمتطلبات العمل بلغة بايثون في 
فلالالالا  أاهلالالالازة لجموبايلالالالال  أسلالالالاوة بلظلالالالاام  جملفيلالالالاذ لجمشلالالالاروعاا لجبرمج لالالالاخ ب غلالالالاخ لجبلالالالاايثون 

  :لجمشغيليمط ب نوفير لجمكونين لجماجيين ف  نظام  لجمشغيل ويلدوز(

 (Python Interpreterمترجم اللغة / مشغل بايثون ) –1
( لجلاذ  كمبلاه لجمبلارمج بخسلام دلم Source Codeيقلاوم بمحويلال لجولاود لجمصلادت   

، إجلالاى جغلالالاخ  py( ولجمحفلالاوب باتمملالادلد .Word ،Notepadأ  محلالارت نصلالاو   
 ( .Byte Codeللآجخ  

 بيئة تطوير –2
برلمج نوفر ج مبرمجين إمكان خ كمابخ لجوود لجمصدت  ث  حفظه ف  م ف باتممدلد 

.py  

 لغة وبيئة تطوير بايثون في اندرويد
لج ديد من لجمطب قاا    Google Storeيموفر ف  ملصاا نحميل لجمطب قاا مثل  

لجملالا  نحملالاو  بلالادلخ ها ع لالاى كلالا  ملالان لجمملالارا  وبيئلالاخ لجمطلالاوير م لالااً ، وملالان أ لالاهرها 
، لجذ  بمجرد نحمي ه ونسطيبه ع ى اهاز موبايل لندتويلاد يلام    Pydroidنطبيق  

 ج حملال ع لاى لج غلاخ مبا لارة ، نحميل لجممرا  وبيئخ لجمطوير ويجهل لجموبايل ااهزلً 
 : من خ ل لج طولا لجماج خ Pydroidيم  نسطيب نطبيق 
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 تحميل التطبيق من بلاي ستور –1

 
 انتظار الانتهاء من تسطيب التطبيق –2

 مجلد حفظ المشاريع
 لجمشلالااتيع،لجملالا  نحلالادد بشلالاكل ن قلالاائ  مكلالاان ن لالازين  PyCharmع لالاى خلالا ئ بيئلالاخ 

وذجلا  وفقلالااً ج  طلالاولا  لجمسلالام دم،نحديلاد لجمكلالاان ملالان قبلال  Pydroidيط لاب نطبيلالاق 
 : لجماج خ

 الخطوة الثالثة  الخطوة الثانية الخطوة الأولى 

   

 Save asلخم ات أمر  لجضغط ع ى أدلة لجمج د  
ث  لجضغط   لجمج د، نحديد 

 select folderع ى لمر 
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 انشاء مشروع جديد
 : ذلا لجوقت( من خ ل نلفيذ لجماج يم  لنشاء مشروع اديد  ونحديد للاس  ف  

 الخطوة الثالثة  الخطوة الثانية الخطوة الأولى 

   

 Newلخم ات أمر   لجضغط ع ى أدلة لجمج د  
، ث     كمابخ لس  لجمشروع
 saveلجضغط ع ى لمر 

 حفظ التعديلات الدورية
 : لجماج خيم  حفظ لجم دي ا لجدوتيخ ع ى مشروع من خ ل نلفيذ لج طولا 

 الخطوة الثانية الخطوة الأولى 

  
 saveلخم ات أمر  لجضغط ع ى أدلة لجمج د  
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 اغلاق مشروع
 : يم  لغ ق مشروع من خ ل نلفيذ لج طولا لجماج خ

 الخطوة الثانية الخطوة الأولى 

  
 Closeلخم ات أمر   لجضغط ع ى أدلة لجمج د  

 مشاهدة المشاريع الأخيرة
 : مشاهدة لخر مشاتيع ن  حفظها من خ ل نلفيذ لج طولا لجماج خيم  

 الخطوة الثانية الخطوة الأولى 

  
 Recent filesلخم ات أمر   لجضغط ع ى أدلة لجمج د  
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 القالب التصميمي
 : جولاهخ لجمطبيق من خ ل لجماج  Themeيم  ضبط لجقاجب لجمصم م  

 الخطوة الثانية الخطوة الأولى 

  
 settingsلخم ات أمر  لجضغط ع ى أدلة للاعدلدلا  

 الرابعة الخطوة  الثالثة الخطوة 

  
 Editor themeلخم ات أمر    appearance  مرألخم ات 

 

 



 ( اندرويدبيئة تطوير بايثون في نظام )  الثاني الفصل               (بيئات التطوير البرمجية)  الباب الثاني

  

 67 

 الاكمال التلقائي
يم  نلش ط وظ فخ لكمال لجوود بشكل ن قائ  دون لجحااخ جومابمه كام لاخ ملان خلا ل 

 : لج طولا لجماج خ

 الخطوة الثانية الأولى الخطوة 

  
 settingsلخم ات أمر  لجضغط ع ى أدلة للاعدلدلا  

 الخطوة الرابعة  الثالثة الخطوة 

  
 Enable autocompleteمر لا  نلش ط   Systemمر ألخم ات 
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 اظهار الأخطاء والتعديلات
نصلالاح   بشلالاكل ن قلالاائ  حملالاى يلالام   لظهلالاات لاخطلالااء ولجم لالادي ا يلالام  نلشلالا ط وظ فلالاخ 

 من خ ل لج طولا لجماج خ: لجوود لجمكموب 

 الخطوة الثانية الخطوة الأولى 

  
 settingsلخم ات أمر  لجضغط ع ى أدلة للاعدلدلا  

 الخطوة الرابعة  الثالثة الخطوة 

  
 show warning ينلامر   نلش ط  Code analysisمر  ألخم ات 

 Show erorrو 



 ( اندرويدبيئة تطوير بايثون في نظام )  الثاني الفصل               (بيئات التطوير البرمجية)  الباب الثاني

  

 69 

 برمجيكتابة كود 
 : يم  كمابخ لجوود لجبرمج  كما ي  

 الخطوة الثانية الخطوة الأولى 

  

   مساحخ كمابخ لجوودلجضغط ع ى 
كمابخ لجوود مبا رة باسم دلم جوحخ مفان    

 لجومابخ باجموبايل نفسه 

 التراجع عن كتابة كود
 : ، سولء خطوة جلأمام أو ج   ف كما ي   برمج  يم  لجمرلاع عن كمابخ كود 

 الخطوة الثانية الخطوة الأولى 

  

 لجضغط ع ى لادلة   : ( 
ج مرلاع خطوة ج   ف ،   Undoلخم ات لامر  

 ج مرلاع خطوة جلأمام Redoلخم ات لامر  
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 تجربة تنفيذ كود برمجي
 ( كما ي  : Runيم  نجربخ كود برمج   

 الخطوة الثانية الخطوة الأولى 

  

 ظهوت نم جخ لجوود  (  لجضغط ع ى لادلة   

 كتابة أول برنامج بلغة بايثون وتجربته
 : يم  كمابخ برنامج بايثون وفق لج طولا لجماج خ

 (Newلنشاء مشروع اديد   – 1
 كمابخ لجوود لجماج  : – 2

print ( “ Hello World “ ) 

 (نجربخ لجوود باامر   – 3
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بيئة تطوير بايثون في نظام تعليمي على نشاط 
 تشغيل أندوريد على أجهزة الموبايل

 الوصف البيان 
 1 تق  لجلشاط 

 علولن لجلشاط 
وبيئخ نطوير م كروسوفت  PyCharmلجمقاتنخ بين بيئخ 

 ف جولل سموديو 

 و ف لجلشاط 
وبيئخ   PyCharmبيئخ يم  فم  باب لجملاقشخ ف  لجفرق بين  

   نطوير م كروسوفت ف جولل سموديو
 خ ل لجمحاضرة  نوقيت لجملفيذ 
 مجموعاا  غيرة  –ن     ن اون   طريقخ لجملفيذ 
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 تكليفات برمجية
ق  بملفيذ لجمو  ف لجماج ، ث  نول ل ملالاع أسلالاماذ لجملالاادة جمسلالا  مه وملاقشلالامه 

 لجمحاضرلا لجماج خ:ف  

 :التكليف

علالان بيئلالااا أخلالارج جبرمجلالاخ بلالاايثون فلالا  ويللالالادوز علالان  لكملالاب نقريلالار ملالاواز
 .PyCharmب  ئ بيئخ  
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 مصادر إثرائية من بنك المعرفة المصري 

 
منننن خنننلال المصنننادر الالكترونينننة التالينننة والموجنننودة ببننننك المعرفنننة 

الاسننتزادة حننول المحتننوم العلمنني المصننري والمبتبننة الر؛ميننةك  مبنننك 
 للفصل:

 الرابط عنوان المصدر م

1 
كماب ف  نظام نشغيل  

 لندتويد 

https://0810gxsjp-1106-y-https-
search-mandumah-

com.mplbci.ekb.eg/Record/661018   

2 
دتلسخ بحث خ عن نطوير  
نطبيق لجموبايل جط ب 

 لجمدلتس 

https://0810gxsjr-1106-y-https-
search-mandumah-

com.mplbci.ekb.eg/Record/915808   

3 
دتلسخ بحث خ عن  

نطب قاا للاندتويد ف  
 لجمسمشف اا لجم   م خ 

https://0810gxsjr-1106-y-https-
search-mandumah-

com.mplbci.ekb.eg/Record/831990   

https://0810gxsjp-1106-y-https-search-mandumah-com.mplbci.ekb.eg/Record/661018
https://0810gxsjr-1106-y-https-search-mandumah-com.mplbci.ekb.eg/Record/915808
https://0810gxsjr-1106-y-https-search-mandumah-com.mplbci.ekb.eg/Record/915808
https://0810gxsjp-1106-y-https-search-mandumah-com.mplbci.ekb.eg/Record/661018
https://0810gxsjp-1106-y-https-search-mandumah-com.mplbci.ekb.eg/Record/661018
https://0810gxsjr-1106-y-https-search-mandumah-com.mplbci.ekb.eg/Record/915808
https://0810gxsjr-1106-y-https-search-mandumah-com.mplbci.ekb.eg/Record/831990
https://0810gxsjr-1106-y-https-search-mandumah-com.mplbci.ekb.eg/Record/831990
https://0810gxsjr-1106-y-https-search-mandumah-com.mplbci.ekb.eg/Record/831990
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 الواردة بالفصل المصطلحات ؛اموس
 

 م
المصطلح  

 العربية ب
المصطلح  

 الإنجليزية ب
 الوصف

 Pydroid بايدرويد 1

نطبيق موبايل مجان  ، يض  بدلخ ه ممرا   
بايثون وبيئخ نطوير بايثون ، نمكن لجمبرمجين  

من برمجخ مشاتيع بايثون من خ ل أاهزة  
 لجموبايل لجم  ن مل بلظام نشغيل لندتويد 

2 
القالب  

 التصميمي 
Theme  

لجمصم   لجرسوم  جولاهخ نشغيل نطبيق وما  
أجولن ج   ف اا ولجوماباا ولج لا ر  نحمويه من 

 لجرسوم خ لجمواودة به 

3 
الاكمال  
 التلقائي

Auto 
Complete 

نقوم بخكمال لجو مخ لجمكموبخ بمجرد  خا  خ  
كمابخ أول أحرئ ملها ، وهذل يوفر وقت  

 لجمبرمج ويق ل من أخطاء كمابخ لجوود لجبرمج  

4 
التصحيح 

 التلقائي
Auto 

Correct 

بمصح   لجو مخ لجمكموبخ إذل  خا  خ نقوم  
كانت مكموبخ بشكل خاطئ ، وهذل يق ل من  

 أخطاء كمابخ لجوود لجبرمج  بشكل كبير 
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 اختبر نفسك 
 اختر الإجابة الصحيحة من بين البدائل الموجودة:

 1 م
 نظام اندرويد   في PYيوفر إمبانية كتابة لكود وتحويله إلى امتداد  العبارة 

 البدائل 

 Pydroidبيئخ نطوير  أ
 Pythonممرا   ب
 Pycharmبيئخ نطوير  ج
 Windowsنظام  د 

 2 م
 مشغل لغة بايثون في أجهزة الموبايل بنظام اندرويد   قوم بتسطيب  العبارة 

 البدائل 

 Play Store أ
 Pydroidبيئخ نطوير  ب
 نظام لندتويد  ج
 Pycharmبيئخ نطوير  د 

 3 م
 من خلال  Pydroidيتم تحديد مجلد حفظ المشاريع في  العبارة 

 البدائل 

 Exit أ
 New ب
 Close ج
 Save As د 
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 4 م
 من خلال امر Pydroidيتم انشاء مشروع جديد في  العبارة 

 البدائل 

 Save أ
 Undo ب
 New ج
 Open د 

 5 م

 العبارة 
من خلال ؛ائمة ذات   Pydroidيتم حفظ التعديلات الدورية مشروع في 
 شبل

 البدائل 

 مج د  أ
 لعدلدلا  ب
 أدلة بحث  ج
 أدلة نشغيل د 

 6 م
 من خلال ا قونة ذات شبل Pydroid مبن اغلاق مشروع في  العبارة 

 البدائل 

 مج د  أ
 ع مخ لجغ ق  ب
 مث ث  ج
 دلئرة د 
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 7 م
 من خلال  Pydroidيتم مشاهدة المشاريع الأخيرة في  العبارة 

 البدائل 

 Open Files أ
 Recent Files ب
 Show Files ج
 Last Files د 

 8 م
 من خلال أمر Pydroid مبن التبديل القالب التصميمي في  العبارة 

 البدائل 

 Interface أ
 Colors ب
 Bit 32 ج
 Appearance د 

 9 م
 من خلال  Pydroidيتم الاكمال التلقائي للكود  في  العبارة 

 البدائل 

 Share أ
 Pip ب
 Settings ج
 Interpreter د 
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 10 م
 من خلال  Pydroidيتم اظهار اخطاء الكود في  العبارة 

 البدائل 

 Code Analysis أ
 System ب
 Editor ج
 Appearance د 

 11 م
 في  Pydroidيتم كتابة الكود في  العبارة 

 البدائل 

 م ف مصدت  أ
 م ف نص   ب
 مساحخ لج مل  ج
 مساحخ برمج خ  د 

 12 م
 من خلال Pydroidيتم التراجع عن أمر )خطوة للأمام( في  العبارة 

 البدائل 

 Undo أ
 File ب
 Search ج
 Redo د 
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 13 م
 من خلال  Pydroid مبن تجربة كود برمجي في   العبارة 

 البدائل 

 Run أ
 Share ب
 Terminal ج

 Analysis د 
 14 م

 هي  Pydroidآخر خطوة في كتابة كود في بيئة  العبارة 

 البدائل 

 نجربخ لجوود  أ
 مس  لجوود لجمجريب  ب
 كمابخ لجوود  ج
 لنشاء مشروع  د 
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 مفتاح الإجابة 

 الإجابة الصحيحة  العبارة م
 Pydroidبيئخ نطوير  ف  لندتويد   PYيوفر إمكان خ كمابخ جوود ونحوي ه إجى لممدلد  1

2 
أاهزة لجموبايل لجم  ن مل يقوم بمسطيب مشغل جغخ بايثون ف  

 Pydroidبيئخ نطوير  لندتويد بلظام

 Save As من خ ل  Pydroidيم  نحديد مج د حفظ لجمشاتيع ف   3
 New من خ ل لمر   Pydroidيم  لنشاء مشروع اديد ف   4

5 
من خ ل   Pydroidيم  حفظ لجم دي ا لجدوتيخ مشروع ف  
 مج د قائمخ ذلا  كل 

 مج د من خ ل ليقونخ ذلا  كل  Pydroidيمكن لغ ق مشروع ف   6
 Recent Files من خ ل  Pydroidيم  مشاهدة لجمشاتيع لاخيرة ف   7
  Appearance من خ ل أمر Pydroidيمكن لجمبديل لجقاجب لجمصم م  ف   8
 Settings  من خ ل  Pydroid ج وود ف يم  للاكمال لجم قائ   9

 Code Analysis من خ ل  Pydroidيم  لظهات لخطاء لجوود ف   10
 مساحخ لج مل ف    Pydroidيم  كمابخ لجوود ف   11
 Redo من خ ل  Pydroidيم  لجمرلاع عن أمر  خطوة جلأمام( ف   12
 Run من خ ل   Pydroidيمكن نجربخ كود برمج  ف   13
 نجربخ لجوود ه   Pydroidآخر خطوة ف  كمابخ كود ف  بيئخ  14
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 الثالث الفصل
 البرمجية وخرائط التدفقالعوامل 

 

 العوامل البرمجية

 مفهوم العمليات الحسابية في البرمجة

 مراحل تنفيذ العمليات الحسابية في البرمجة

 في البرمجةالعوامل الحسابية 

 في البرمجةعوامل الإسناد 

 خرائط التدفق

 خرائط التدفقمفهوم 

 خرائط التدفقأهمية رسم 

 رموز خرائط التدفق

 خطوات رسم خريطة تدفق لعملية برمجية
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 الفصل مقدمة 
  العام:الهدف  -أولًا 

المفاااا يم مالمهااارات اةساسااية ال ا اااة الرقمااي إكساااط بااكط تونولواياااا التعلاايم 
 .في البرمجة العوامل الحسابية معوامل الاسناد بالعمليات على 

 : الأهداف التعليمية  –ثانياً 
 أن:بعد الانتهاء من هذا الفصل /الدرس، يتوقع من الطالب أن يكون قادراً على 

 مفهوم العمليات الحسابية في البرمجة يذكر  .1
 مراحل تنفيذ العمليات الحسابية في البرمجة يعدد  .2
 البرمجية العوامل الحسابية يميز بين  .3
 البرمجية عوامل الإسناد يفرق بين   .4
 مفهوم خرائط التدفق يذكر  .5
 للمشاريع البرمجية يوضح أهمية رسم خرائط التدفق  .6
 يفرق بين رموز خرائط التدفق .7
 لعملية برمجية يرسم خريطة تدفق  .8
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 (الاسناد، الحسابية البرمجية )العوامل 

 مفهوم العمليات الحسابية في البرمجة
المسات دم ، مهاي أحاد هي أكواد برمجية تست دم في تنفياذ عملياة حساابية يطلبهاا 

 إخراج( –عمليات  –المراحل الثكثة للبرنامج )إدخال 

 مراحل تنفيذ العمليات الحسابية في البرمجة
كما تم الإشارة سابقاً ، تتكون مراحل تنفيذ العمليات في أي برنامج من ثلاث  

 :مراحل رئيسية هي

 الإدخال:  مرحلة  –أولًا 
 القيم المطلوبة منه مالتي يريد نتيجتها. يقوم فيها المست دم بإدخال  •
 مثل إدخال بول نصف قطر دائرة لوي يعرف مساحتها  •
، مالذي   inputيست دم في الإدخال الوود البرمجي    قبل،كما درسنا من   •

 يطلب من المست دم إدخال قيمة معينة متسكينها في متغير

 :العملياتمرحلة   –ثانياً  
يقوم فيها البرنامج بعمل الحسابات الرياضية المطلوبة منه ، مذلك بناء  •

 على أكواد محددة كتبها المبرمج لت زين المعادلة داخل البرنامج. 
 ( 2نقمثل حساط مساحة دائرة بالمعادلة ) ط  •
الحسابية   • العوامل  فيها  معوامل   Arithmetic Operatorsيست دم   ،

 Assignment Operatorsالإسناد 
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 مرحلة الإخراج :  –ثالثاً  
العملية   • قيمة  فيها  يوضح  للمست دم  رسالة  بإخراج  البرنامج  فيها  يقوم 

 الحسابية الناتجة. 
 المست دم مثل إخراج مساحة الدائرة بشكل فعلي بناء على ما أدخله  •
، مالذي  printيست دم في الإخراج الوود البرمجي    قبل،كما درسنا من   •

 يظهر نتيجة التنفيذ للمست دم 

 البرمجيةالعوامل الحسابية 
 :وهي،  المشروع البرمجيالرموز التي تكون أشكال المعادلات الحسابية في 

• b +a  :  بجمععملية حسابية تقوم a  مb  ًمعا 
• b -a  :  بطرحعملية حسابية تقوم a  ناقصb 
• b /a  :  بقسمةعملية حسابية تقوم a  علىb 
• b  / /a   بقسمة: عملية حسابية تقوم a  علىb قسمة بدون باقي 
• b *a  :  بضربعملية حسابية تقوم a  مb  ًمعا 

 البرمجيةعوامل الإسناد 
 :، وشكلها كما يلي إسناد قيم للمتغيرات الرموز والتي تقوم بإختصار

• b  + =a  :  قيمة  زيادةتعنيa بمقدار b (a = a + b  ) 
• b=   -a  :  قيمة  تقليلتعنيa بمقدار b (b  -a = a  ) 
• b* =  a  :  قيمة  تحويلتعنيa  إلىa*b (a = a *  b  ) 
• b=   /a  :  قيمة  تحويلتعنيa  إلىa/b (a = a /  b  ) 
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 Flow Chartsخرائط التدفق 

 خرائط التدفقمفهوم 
هي تمثيل ت طيطي يعتمد على الرسم بأشكال قياسية لتوضيح ترتيب العمليات 

 البرمجة( غير في مجالات أخرى  تست دم) مسألة أم مشكلة محددة الكزمة لحل

 أهمية رسم خرائط التدفق
 منها التالي: عديدة،لرسم خرائط التدفق مزايا 

 تيسر قراءة مفهم المشكلة متوضح للمبرمج ما يجب عمله •
 مفيدة في شرح البرنامج للآخرين •
تسااااعد خريطاااة التااادفق فاااي توثياااق أفوااال للبرناااامج مخصو اااا إذا كاااان  •

  البرنامج معقدا

 رموز خرائط التدفق
التااادفق مالتاااي قاااد تسااات دم فاااي معظااام يوضاااح الجااادمل التاااالي أهااام رماااوز خااارائط 

 المشاريع البرمجية:

 الوظيفة الرمز
 

 
 

 بداية المشرمع ، نهاية المشرمع

 

 
 

 اكواد الإخراج –اكواد الادخال 
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 الوظيفة الرمز
 

 
 

  اكواد العمليات الحسابية
 

 
 

اكواد تفرع البرنامج إلى مسارات م تلفة بناء على  
 عملية منطقية نتيجة  

 

اذا كان البرنامج بويك ملا يكفي لوتابته  فحة  
كاملة ، يوضع هذا الرمز ليربط بين البرنامج  

 الموزع على  فحات م تلفة 
 

 
 

 أسهم توضح اتجاه سير العمليات 

 لمشروع برمجيخطوات رسم خريطة تدفق 
 المراحل الخمسة التالية:مشروع برمجي )في أبسط صورة له( من يتكون أي 

 بداية المشرمع – 1
 مرحلة الادخال – 2
 مرحلة العمليات  – 3
 مرحلة الإخراج – 4
 نهاية المشرمع – 5
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المساات دم ، فااإذا كااان المشاارمع البرمجااي يهاادف إلااى إيجاااد امااع عااددين ياادخلهم 
 ستوون مراحل تنفيذ المشرمع على النحو التالي :

 بداية المشرمع – 1
 مرحلة الادخال : ادخال قيمة العددين من قبل المست دم – 2
 مرحلة العمليات : إيجاد حا ل امع العددين – 3
 مرحلة الإخراج : اخراج قيمة حا ل امع العددين – 4
 نهاية المشرمع – 5

 يوضح الشكل التالي مراحل سير البرنامج على شكل خريطة تدفق
 

 

 
 
 
 
  

Start 

b a,Input  

C = a + b 

Print C 

End 
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 أنشطة تعليمية على العوامل الحسابية 
 وعوامل الاسناد البرمجي

رقم 
 النشاط 

عنوان  
 النشاط 

 وصف النشاط 
توقيت  
 التنفيذ

طريقة  
 التنفيذ

1 
أكتب الوود  
 البرمجي 

اكتب كود العملية الحسابية  
التي تهدف لإيجاد قيمة الر يد  
البنوي بالجنيه بعد تحويله من  
الدملار اةمريكي ، علما بأن  

  16سعر  رف الدملار = 
 انيه 

خكل  
 المحاضرة

تعليم تعامني   
مجموعات 
  غيرة

2 
إستنتج نتيجة  
تنفيذ كود  
 برمجي

 استنتج نتيجة تنفيذ الوود التالي 
x  = y * z    

3 
اكتب برنامج  

 بايثون 

اكتب برنامج بايثون يطلب فيه 
من المست دم حساط مساحة  
دائرة ، بناء على بول نصف  
قطر الدائرة المدخل من قبل  
المست دم ، علما بأن مساحة  
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رقم 
 النشاط 

عنوان  
 النشاط 

 وصف النشاط 
توقيت  
 التنفيذ

طريقة  
 التنفيذ

 2الدائرة = ط نق

 
4 

إست رج  
ال طأ  
 البرمجي 

است رج ال طأ البرمجي في  
 الوود التالي 

dollar =  float(input 
(“Enter balance :“)) 
 
 pound = dollar * 16   
 

print (“Egyptian 
Balance=“) 
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 تكليفات برمجية
ممناقشااتها فااي قاام بتنفيااذ التوليفااات التاليااة، ثاام توا اال مااع أسااتاذ المااادة لتسااليمها 

 المحاضرات التالية:

 التكليف  م

1 
اكتب كود العملية الحسابية التي تهدف لإيجاد الوزن بالجرام بعد تحويله  

 ارام  1000من الويلو ارام ، علماً بأن الويلو ارام =  

2 
  استنتج نتيجة تنفيذ الوود التالي

rectangle_area = length * width   

3 
بايثون يطلب فيه من المست دم حساط محيط دائرة ، بناء اكتب برنامج 

على بول نصف قطر الدائرة المدخل من قبل المست دم ، علما بأن محيط  
 ط نق   2الدائرة = 

4 

 است رج ال طأ البرمجي في الوود التالي
dollar = input (“Enter balance :“) 
pound = dollar * 16   
print (“Egyptian Balance= “,    pound ) 
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 مصادر إثرائية من بنك المعرفة المصري 

 
منننن خنننلال المصنننادر الالكترونينننة التالينننة والموفنننودة ببننننك المعرفنننة 
المصننري والمكت ننة الرقميننةك يمكنننك الاسننتزادة حننول المحتننو  العلمنني 

 للفصل:

 الرابط عنوان المصدر م

1 
كتاط عن مفا يم  
البرمجة بين القديم  

 مالحديث

https://0811nxsk9-1106-y-https-
ekbedu-ethraadl-

com.mplbci.ekb.eg/Record/62469   

2 
دراسة عن است دام  
البرمجية في العكج  

 الطبي 

https://0810gxsjr-1106-y-https-
search-mandumah-

com.mplbci.ekb.eg/Record/834817 

 
  

https://0811nxsk9-1106-y-https-ekbedu-ethraadl-com.mplbci.ekb.eg/Record/62469
https://0811nxsk9-1106-y-https-ekbedu-ethraadl-com.mplbci.ekb.eg/Record/62469
https://0811nxsk9-1106-y-https-ekbedu-ethraadl-com.mplbci.ekb.eg/Record/62469
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 الواردة بالفصل المصطلحات قاموس
 

 م
المصطلح  

 العربية ب
المصطلح  

 الإنجليزية ب
 الوصف

1 
العوامل 
 الحسابية

Arthimetic 
Operators 

هي الرموز التي توون أشكال 
، أشهرها عكمات  المعادلات الحسابية 

 + (-  ) * ÷ / 

2 
العوامل 
 الاسنادية 

Assigning 
Operators 

تقوم باختصار اسناد  هي الرموز التي  
قيم للمتغيرات ، أشهرها عكمات ) +=  

 ،- ) =* ، =/ ، = 
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 اختبر نفسك 
 اختر الإفابة الصحيحة من بين البدائل الموفودة:

 1 م
 البرمجيةأي من التالي لا ينطبق على مفهوم العمليات الحسابية  الع ارة 

 البدائل 

 ORاختبار الشرط  أ
 إيجاد ناتج امع ط
 تعتمد على متغيرات رقمية ج
 من مراحل المشرمع البرمجي  د 

 2 م

 الع ارة 
من مراحل تنفيذ العمليات الحسابية في البرمجة يتم فيها تسكين قيمة  

 في متغير 

 البدائل 

 العمليات  أ
 الإخراج  ط
 الادخال  ج
 التنفيذ  د 
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 3 م
 من العوامل الحسابية البرمجية ويستخدم في عملية القسمة بدون باقي  الع ارة 

 البدائل 

 * أ
 & ط
 Not ج
 /  / د 

 4 م
 من عوامل الاسناد البرمجية وتعني زيادة قيمة المتغير بمقدار الع ارة 

 البدائل 

 - = أ
 + = ط
 * = ج
=  / د   

 5 م
 أي من التالي من خصائص خرائط التدفق  الع ارة 

 البدائل 

 تمثيل ت طيطي لمشرمع برمجي أ
 إضافة زر رسومي ط
 GUIإضافة مااهة  ج
 ضبط مااهة المست دم د 
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 6 م
 تبرز أهمية خرائط التدفق في  الع ارة 

 البدائل 

 ضبط قالب البرنامج أ
 تبسيط المشكلة البرمجية  ط
 كود النافذةإضافة  ج
 ضبط الدمال البرمجية  د 

 7 م

  الع ارة 

 البدائل 

 كود اخراج  أ
 كود عملية حسابية  ط
 بداية مشرمع  ج
 ربط البرنامج بين الصفحات  د 

 8 م
 الخطوة الأسبق في رسم خريطة تدفق هي  الع ارة 

 البدائل 

 العمليات  أ
 الإخراج  ط
 نهاية المشرمع  ج
 الادخال  د 
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 مفتاح الإفابة 

الإفابة   الع ارة م
 الصحيحة

1 
أي من التالي لا ينطبق على مفهوم العمليات الحسابية  

 البرمجية
 ORاختبار الشرط 

2 
من مراحل تنفيذ العمليات الحسابية في البرمجة يتم فيها  

 تسكين قيمة في متغير 
 الادخال 

3 
القسمة  من العوامل الحسابية البرمجية ميست دم في عملية 

 بدمن باقي 
/  / 

4 
من عوامل الاسناد البرمجية متعني زيادة قيمة المتغير  

 بمقدار 
+ =  

تمثيل ت طيطي   أي من التالي من خصائص خرائط التدفق  5
 لمشرمع برمجي

تبسيط المشكلة   تبرز أهمية خرائط التدفق في   6
 البرمجية

 بداية مشرمع   7

 الادخال  ال طوة اةسبق في رسم خريطة تدفق هي   8

 



 ( CLIبرمجة واجهات )  الثالث الباب                                ( ET 212مقرر مقدمة في البرمجة )

 

 
 
 
 

  

 الرابع الفصل
 Branchingالشرط والتفرع البرمجي 

 

 مفاهيم في الشرط والتفرع البرمجي
 مفهوم الشرط والتفرع المنطقي في البرمجة
 مراحل تنفيذ العمليات المنطقية في البرمجة

 البرمجةعوامل المقارنات 
 البرمجيةالمنطقية  العوامل

 التفرع الشرطي البسيط
 مفهوم التفرع الشرطي البسيط
  كود التفرع الشرطي البسيط

 التفرع الشرطي الثنائي
 التفرع الشرطي الثنائيمفهوم 

  كود التفرع الشرطي الثنائي

 التفرع الشرطي المتعدد
 مفهوم التفرع الشرطي المتعدد

  المتعددكود التفرع الشرطي 
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 الفصل مقدمة 
  العام:الهدف  -أولًا 

المفاااا ي  والمهااارات اة ا ااية ال ا اااة الرقمااي إكساااط طااكط تونولواياااا التعلااي  
 الشرط والتفرع البرمجي.بالعمليات على 

 : الأهداف التعليمية  –ثانياً 
 أن:بعد الانتهاء من هذا الفصل /الدرس، يتوقع من الطالب أن يكون قادراً على 

 البرمجة مفهوم الشرط والتفرع المنطقي في يذكر  .1
 مراحل تنفيذ العمليات المنطقية في البرمجة يوضح  .2
 البرمجية عوامل المقارنات يبين   .3
 البرمجية المنطقية العوامل  يميز بين .4
 يذكر مفهوم التفرع الشرطي البسيط  .5
  كود التفرع الشرطي البسيطيكتب  .6
 يذكر مفهوم التفرع الشرطي الثنائي  .7
  كود التفرع الشرطي الثنائييكتب  .8
 مفهوم التفرع الشرطي المتعدد يذكر  .9

  المتعدد كود التفرع الشرطي يكتب  .10
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 البرمجي  الشرط والتفرعمفاهيم في 

 مفهوم الشرط والتفرع المنطقي في البرمجة
وبنااء علياي يتفارع  البرناام  إلاى  هو قيام البرناام  بختتباار طارط معاين ، •

مسارات متعددة ، بحيث يت  الدتول في مسار محدد بناء على قيمة هاذا 
الشااارط ، وبالتاااالي فاااخن المبااارم  يقاااوم بوضاااع الشااارط ووضاااع المساااارات 
المحتملااة ، وعناادما يقااوم البرنااام  أو المساات دم بتحديااد قيمااة للشاارط فااخن 

 مة تحديدا البرنام  يسري في إتجاه مسار هذه القي
على  بيل المثاال يقاوم المسات دم بخدتاال كلماة المارور ، ايقاوم البرناام   •

بختتباااار الولماااة فاااخحا كانااام  اااحيحة  ااايقوم بالساااما  بالااادتول ، و حا لااا  
 تون  حيحة فلن يسمح للمست دم بالدتول

 مراحل تنفيذ العمليات المنطقية في البرمجة
الحس العملية  مثل  مثلها  المنطقية  خلال  العملية  من  تنفيذها  يتم  ثلاث  ابية 

 :مراحل رئيسية هي

 مرحلة الإدخال:  –أولًا 
يت    • عليها  بناء  والتي  مني  المطلوبة  القي   بخدتال  المست دم  فيها  يقوم 

 السير في مسار محدد.
 مثل إدتال كلمة المرور بهدف دتول البرنام   •
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، والذي  inputيست دم في الإدتال الوود البرمجي  كما در نا من قبل ، •
 يطلب من المست دم إدتال قيمة معينة وتسكينها في متغير

 مرحلة العمليات: –ثانياً  
وحلا  بنااء  يقوم فيهاا البرناام  بعمال الحساابات المنطقياة المطلوباة مناي ، •

 على أكواد محددة كتبها المبرم  ، تحدد المسارات والإحتمالات.
 مثل مقارنة كلمة المرور بكلمة المرور الصحيحة والم زنة في البرنام  •
 Comparison، وعواماااااال المقارنااااااات  ifيساااااات دم فيهااااااا الجملااااااة  •

Operators  الشروط المنطقية ،Logical Operators 

 الإخراج :مرحلة    –ثالثاً  
يقاااوم فيهاااا بتحورااال مساااار البرناااام  لاحتماااال الاااذي يتنا اااب ماااع نتيجاااة  •

 العملية المنطقية ، وبالتالي توون الم راات وفق هذا المسار.
أو عاادم السااما   مثاال السااما  بالاادتول فااي حالااة كلمااة ماارور  ااحيحة ، •

 بالمرور إحا كانم كلمة المرور تاطئة
( بالإضاااافة else( و else if( و ifيااات  تحورااال المساااارات بخ ااات دام   •

 (printلجملة إتراج البيانات  
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 البرمجيةعوامل المقارنات 
المشااااررع هاااي الرماااو  التاااي تسااات دم فاااي العملياااة المنطقياااة لإتتباااار الشااارط فاااي 

، أو لا تتحقااق  Trueفااخحا كااان الشاارط متحقااق توااون القيمااة المراعااة  ،البرمجيااة 
 وهي: Falseفتوون 
• b  = =a   :ما إحا كانم قيمة  تختبرa  تساوي b أم لا 
• b  ! =a   :ما إحا كانم قيمة  تختبرa تساوي  لا b أم لا 
• b  >a   :ما إحا كانم قيمة  تختبرa من أكبر b أم لا 
• b  <a   :ما إحا كانم قيمة  تختبرa من أصغر b أم لا 
• b > =a   :ما إحا كانم قيمة  تختبرa  أكبر من أو تساوي  b 
• b < =a   :ما إحا كانم قيمة  تختبرa  أقل من أو تساوي  b 

 البرمجيةالمنطقية  العوامل
م صصااة لاتتبااار نتيجااة عمليتااين  منطقيتااين نتيجااة عواماال هااي اكااواد برمجيااة 

 حسااابيتين نتيجااة لعواماال حسااابية( ، تتبااع علاا  رراضاايات الومبياااوتر مقارنااة( أو 
 :وابر المحددات المنطقية ، من أطهر العوامل المنطقية ما يلي

 :  ANDالعامل المنطقي    –أولًا 
 يست دم لتنفيذ كود معين إحا تحققم اميع الشروط الموضوعة

 ( condition 2 andcondition 1:   قاعدة كتابة الكود  •
 نتيجة تنفيذ الكود :   •



 ( الشرط والتفرع البرمجي) الرابع الفصل(                            CLI)برمجة واجهات الباب الثالث   

 

 131 

o  احا تحققcondition 1   أي كانم قيمتايtrue  وأيضااً تحقاق ،
condition 2  أي كانااام قيمتااايtrue  تصااابح نتيجاااة الواااود ،

true 
o  احا لااا  يتحقاااق احاااداها   اااواء اةول أو الثااااني( أي كانااام قيمتاااي

false  تصبح نتيجة الوود ،false 
o  بالتأكيد إحا لمن يتحقق ككهما ، تصبح نتيجة الوودfalse 

  b = = 10 andif a = = 5مثال :               •
o  توون نتيجة العملية True  إحا كانمa = 5 و ،b =10  
o  ايما عدا حل   توون النتيجةFalse  

 :  ORالعامل المنطقي   –  ثانياً 
يساااات دم لتنفيااااذ كاااااود معااااين إحا تحققااااام طاااارط واحاااااد علااااى اةقااااال ماااان الشاااااروط 

 الموضوعة
 ( condition 2 orcondition 1:   قاعدة كتابة الكود  •
 نتيجة تنفيذ الكود :   •

o  احا تحققcondition 1   أي كانم قيمتايtrue  وأيضااً تحقاق ،
condition 2  أي كانم قيمتيtrue  ،نتيجة الtrue 

o  احا يتحقاق احااداها علااى اةقال   ااواء اةول أو الثاااني( أي كاناام
، حتاااى لاااو كاااان لااا   True، تصااابح نتيجاااة الواااود  Trueقيمتاااي 

 Falseيتحقق التالي وكانم نتيجتي 
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o  تصبح نتيجة الوود  ككهما،بالتأكيد إحا لمن يتحققfalse 
  b = = 10 orif a = = 5مثال :               •

o  توون نتيجة العملية True  إحا كانامa = 5  أو قيماةb =10 
 True، واحدة منه  توفي لجعل النتيجة 

o  النهائية النتيجةمنطقيا عدم تحقق الاثنين يعني ان false 

 :  Notالعامل المنطقي    –  ثالثاً 
 نتيجة طرط موضوعلنفي يست دم 
 (condition not:   قاعدة كتابة الكود  •
 نتيجة تنفيذ الكود :   •

o  تحقاااق الاااا احاcondition  أي كانااام قيمتااايtrue  اااتوون نتيجاااة 
 falseالوود  

o  احا لاااا  تحقااااق الاااااcondition  أي كاناااام قيمتاااايfasle  اااااتوون 
 trueنتيجة الوود 

o  بالتأكيد إحا لمن يتحقق ككهما ، تصبح نتيجة الوودfalse 
  b not( print( مثال :               •

o  توون نتيجة العملية True  إحا كانمfalsea =    
o  توون نتيجة العملية false   إحا كانمa = True 
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 التفرع الشرطي البسيط

 مفهوم التفرع الشرطي البسيط
برمجية يت  فيها اتتباار الشارط ، إحا تحقاق الشارط  ايت  تنفياذ الواود ، هي عملية  

 و حا ل  يتحقق الشرط كأن ل  يكن و يت  الانتقال إلى السطر التالي من الوود 

  كود التفرع الشرطي البسيط
 (تجربة طرط واحد   اتتبار الشرط البسيط يت  ايي  والذي

 كود التفرع الشرطي البسيط قاعدة كتابة 
  valuevariable = المتغير الذي يت  تجربتي منطقياً 
   condition If : الجملة المنطقية التي تجرط الشرط

   Code     احا تحقق الشرط المنطقي يت  تنفيذ هذا الوود
 مثال على كود التفرع الشرطي البسيط 

وت    ، الذي يت  تجربتي منطقياً ( هو x المتغير 
 x 100 = 100وضع قيمة مبدئية =  

اكبر   xالجملة المنطقية ت تبر ما احا كانم 
   xIf  50 <: 50 من

احا تحقق الشرط   يتحقق فعك( يت  تنفيذ هذا  
 big number print (“ Big Number”)الوود وهو طباعة املة 
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 التفرع الشرطي الثنائي 

 مفهوم التفرع الشرطي الثنائي
برمجية يت  فيها اتتباار الشارط ، إحا تحقاق الشارط  ايت  تنفياذ الواود ، هي عملية  

 و حا ل  يتحقق الشرط يت  تنفيذ كود آتر بديل.

 (If else) كود التفرع الشرطي الثنائي
تجربة طرط واحد + التصرف فاي حالاة عادم اتتبار الشرط الثنائي    يت  ايي  الذي

 (حدوث هذا الشرط
 الثنائي كود التفرع الشرطي قاعدة كتابة 

  valuevariable = المتغير الذي يت  تجربتي منطقياً 
   condition If : الجملة المنطقية التي تجرط الشرط

   Code 1     احا تحقق الشرط المنطقي يت  تنفيذ هذا الوود 
   : if elseكود يقوم بعملي احا ل  يتحقق الوود 

   if     Code 2نتيجة عدم تحقق  elseالوود الذي  يت  تنفيذه من 
 الثنائي مثال على كود التفرع الشرطي 

 x 100 = 100ورساوي  منطقياً، الذي يت  تجربتي ( هو x المتغير  

 10000 اكبر من xكانم   إحا الجملة المنطقية ت تبر ما 
: 1000>  xIf   

 
  Bigprint“)(” طباعة  الكود تنفيذ ( يت   لن يتحقق احا تحقق الشرط  

   :if elseكود يقوم بعملي احا ل  يتحقق الوود 
 print(“small”) يت  تنفيذ كود الطباعةتحقق الشرط  لن يتحقق( ل  ياحا 

 



 ( الشرط والتفرع البرمجي) الرابع الفصل(                            CLI)برمجة واجهات الباب الثالث   

 

 135 

 التفرع الشرطي المتعدد
 مفهوم التفرع الشرطي المتعدد

إحا تحقق ينفذ الوود ، و حا ل  يتحقق ينفذ الشرط الاذي يلياي   يقوم بختتبار الشرط ،
 ، فخحا ل  يتحقق أي طرط  يقوم بتنفيذ الوود البديلوهكذا الذي يليي ث  

  المتعددكود التفرع الشرطي 
تجربااة الشااروط  –تجربااة الشاارط اة االي   المتعاادد اتتبااار الشاارط  ياات  ايااي والااذي

 (التصرف في حالة عدم حدوث أي طرط –اةترى البديلة 
 كود التفرع الشرطي المتعددقاعدة كتابة 

  valuevariable = المتغير الذي يت  تجربتي منطقياً 
   condition If : الجملة المنطقية التي تجرط الشرط

   Code 1     تحقق الشرط المنطقي يت  تنفيذ هذا الوود  احا 
 يمكن توراره أي   ifكود يقوم بعملة احا ل  يتحقق الوود 
 عدد من المرات( 

 elif:   

  Code  2     كود الشرط التالي  
   : else كود يقوم بعملي احا ل  يتحقق الوود أي مما  بق 

عدم تحقق أي  نتيجة  elseالوود الذي  يت  تنفيذه من 
 مما  بق 

    Code  3  

 مثال على كود التفرع الشرطي المتعدد
منطقياً، وت  وضع  الذي يت  تجربتي ( هو  code المتغير  

 2 تساوي قيمة مبدئية  
= 2code  

   code If 1  = = : 1يساوي   codeالمتغير   الجملة المنطقية ت تبر إحا كان
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احا تحقق الشرط  لن يتحقق( يت  تنفيذ هذا الوود وهو  
 big numberطباعة املة 

print (“ one”) 

، ور تبر ما احان   ifكود يقوم بعملي احا ل  يتحقق الوود 
   :  elif code = =  2 2يساوي   codeكان المتغير 

يتحقق( يت  تنفيذ هذا الوود وهو   تحقق الشرط   ل  ياحا 
 small numberطباعة املة 

”)twoprint(“ 

   :else كود يقوم بعملي احا ل  يتحقق الوود أي مما  بق 
 طباعة املة الوود الاحتياطي هو

 small number 
 print(“small

Number”) 
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 أنشطة تعليمية على الشرط والتفرع البرمجي

 البسيطالتفرع الشرطي  –أولًا 
رقم 
 النشاط 

عنوان  
 النشاط 

 وصف النشاط 
توقيت  
 التنفيذ

طريقة  
 التنفيذ

1 
أكتب الوود  
 البرمجي 

اكتب كود الشرط البسيط الذي 
يهدف لاتتبار ما إحا كان  

، فخحا  50أكبر من  yالمتغير 
 Goodتحقق يت  طباعة كلمة 

تكل  
 المحاضرة

تعلي  تعاوني   
 مجموعات
  غيرة

2 
إ تنت  نتيجة  
تنفيذ كود  
 برمجي

 ا تنت  نتيجة تنفيذ الوود التالي 
If  z = =   323   :  
 

print (“Well Done”) 

3 
اكتب برنام   

 بايثون 

اكتب برنام  بايثون يطلب ايي 
من المست دم إدتال كلمة  

فخحا كانم  حيحة   المرور ،
 Accessيت  طباعة املة  

Allowed = كلمة المرور  ، )
123) 
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رقم 
 النشاط 

عنوان  
 النشاط 

 وصف النشاط 
توقيت  
 التنفيذ

طريقة  
 التنفيذ

إ ت رج   4
ال طأ  
 البرمجي 

ا ت رج ال طأ البرمجي في  
 الوود التالي 

samy = 30    
 

adel = 31    
 

If  mostafa >  omar    :  
 

print (“omar is older”) 
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 التفرع الشرطي الثنائي  –ثانياً 
رقم 
 النشاط 

عنوان  
 النشاط 

 وصف النشاط 
توقيت  
 التنفيذ

طريقة  
 التنفيذ

1 
أكتب الوود  
 البرمجي 

اكتب كود الشرط البسيط الذي 
يهدف لاتتبار ما إحا كان  

، فخحا  50أكبر من  yالمتغير 
  Goodتحقق يت  طباعة كلمة  

، و حا ل  يتحقق يت  طباعة كلمة 
bad 

تكل  
 المحاضرة

تعلي   
تعاوني   
مجموعات 
  غيرة

2 
إ تنت  نتيجة  
تنفيذ كود  
 برمجي

 ا تنت  نتيجة تنفيذ الوود التالي 
If  z = =   323   :  
     print (“Well Done”) 
else: 

  print (“Not Well ”) 

3 
اكتب برنام   

 بايثون 

اكتب برنام  بايثون يطلب ايي 
من المست دم إدتال كلمة  
المرور ، فخحا كانم  حيحة  

 Accessيت  طباعة املة  
Allowed  و حا ل  تون ، )

 حيحة يت  طباعة املة  
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رقم 
 النشاط 

عنوان  
 النشاط 

 وصف النشاط 
توقيت  
 التنفيذ

طريقة  
 التنفيذ

 Acces Denied  كلمة  )
 ( 123المرور  الصحيحة = 

4 
إ ت رج  
ال طأ  
 البرمجي 

ا ت رج ال طأ البرمجي في  
 الوود التالي 

Omar = 32 
Ali = 31    
If  ali >  omar    :  
   print (“Ali is older”) 
else: 
print (“Omar is older ”) 
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 التفرع الشرطي المتعدد  –ثالثاً 
رقم 
 النشاط 

عنوان  
 النشاط 

 وصف النشاط 
توقيت  
 التنفيذ

طريقة  
 التنفيذ

1 
أكتب الوود  
 البرمجي 

اكتب كود الشرط البسيط الذي 
يهدف لاتتبار ما إحا كان  

أكبر من أو    markالمتغير  
يت  طباعة كلمة   100يساوي 

very good  و حا كان أقل من ،
وأكبر من  فر يطبع   100
، وأحا كان غير   goodاملة 

 badحل  يطبع املة 
تكل  
 المحاضرة

تعلي   
تعاوني   
مجموعات 
  غيرة

2 
نتيجة   إ تنت  

تنفيذ كود  
 برمجي

 ا تنت  نتيجة تنفيذ الوود التالي 
If  age  <  18    :  
    print (“kid”) 
elif  age>=18 and 
age<=40     :  
      print (“Young”) 
else: 

print (“Old”) 
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رقم 
 النشاط 

عنوان  
 النشاط 

 وصف النشاط 
توقيت  
 التنفيذ

طريقة  
 التنفيذ

اكتب برنام    3
 بايثون 

اكتب برنام  بايثون يطلب ايي 
من المست دم إدتال كود ال دمة 

( يطبع املة  1، فخحا كان  
 Charge  يت   2( ، و حا كان )

( ، و حا Transferطبع املة  
( يت  طباعة املة  3كان  

 Change  و حا ل  ي تر ، )
المست دم أي منه  يت  طباعة  

 ( Wrong Codeاملة  

4 
إ ت رج  
ال طأ  
 البرمجي 

 ت رج ال طأ البرمجي في  ا
 الوود التالي 

If  code = =  1    :  
print (“Charge“) 

elif code = = 2 : 
print (“Transfer”) 

elif code = = 3 : 
print (“Change ” 
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 تكليفات برمجية
قاا  بتنفيااذ التوليفااات التاليااة، ثاا  توا اال مااع أ ااتاح المااادة لتسااليمها ومناقشااتها فااي 

 التالية:المحاضرات 

 :التفرع الشرطي البسيط -أولاً 

 التكليف  م

1 
أقل من    costاكتب كود الشرط البسيط الذي يهدف لاتتبار ما إحا كان المتغير 

 ( I have enough money، فخحا تحقق يت  طباعة املة   120 أو يساوي 

2 

  ا تنت  نتيجة تنفيذ الوود التالي 
Salem_age = 70    
If  Salem_age <   40   :  
       print (“He is Young”) 

3 
اكتب برنام  بايثون يطلب ايي من المست دم إدتال ر يده، فخحا كان منا ب  

 ( 10000( ،  الر يد المطلوط يكون أكثر من Buy Allowedيت  طباعة  

4 

 ا ت رج ال طأ البرمجي في الوود التالي 
samy = 30    
adel = 31    
If  mostafa >  omar    :  

 print (“omar is older”) 
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 :التفرع الشرطي الثنائي -ثانياً 

 التكليف  م

1 
أكبر من أو   marksاكتب كود الشرط البسيط الذي يهدف لاتتبار ما إحا كان المتغير 

( ، و حا ل  يتحقق ت  طباعة Successful، فخحا تحقق يت  طباعة املة   50يساوي 
 ( Unsuccessfulاملة  

2 

  ا تنت  نتيجة تنفيذ الوود التالي 
Salem_age = 70    
If  Salem_age <   40   :  
    print (“He is Young”) 
else: 
   print (“He is old”) 

3 
اكتب برنام  بايثون يطلب ايي من المست دم إدتال ر يده، فخحا كان يكفي يت  طباعة 

 Buy Allowed، )   و حا ل  يكفي يت  طباعةBuy  is not allowed ) 
( 10000 الر يد المطلوط يكون أكثر من   

4 

 ا ت رج ال طأ البرمجي في الوود التالي 
mostafa = 32 
omar = 31    
If  mostafa >  omar    :  
    print (“omar is older”) 
else  
    print (“Adel is older”) 
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 :الشرطي المتعددالتفرع    -ثالثاً 

 التكليف  م

1 
 يت  10أكبر من   xاكتب كود الشرط البسيط الذي يهدف لاتتبار ما إحا كان المتغير 

، وأحا كان غير حل   equalيطبع املة  10يساوي ، و حا كان  biggerطباعة كلمة  
 smallerيطبع املة 

2 

   ا تنت  نتيجة تنفيذ الوود التالي
If  x  <  5    :  
    print (“good”) 
elif  x  >=  5 and x <=40     :  
    print (“ a lot”) 
else: 
   print (“wrong number”) 

3 
( يطبع املة 1اكتب برنام  بايثون يطلب ايي من المست دم إدتال كود ، فخحا كان  

 one  يت  طبع املة  2( ، و حا كان )two   يت  طباعة املة  3( ، و حا كان )
 three  و حا ل  ي تر المست دم أي منه  يت  طباعة املة ، )another code) 

4 

 ا ت رج ال طأ البرمجي في الوود التالي 
If  x = =  1   :  
    print (“Charge“) 
elif code = = 2 : 
   print (“Transfer”) 
else: 
   print (“Change”) 
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 مصادر إثرائية من بنك المعرفة المصري 

 
خنننلال المصنننادر الالكترونينننة التالينننة والمومنننودة ببننننك المعرفنننة منننن 

المصننري والمبتبننة الرقميننةك امبنننك الاوننتلادة حننول المحتننو  العلمنني 
 للفصل:

 الرابط عنوان المصدر م

1 
درا ة عن كيفية تنمية  
مهارات البرمجة بلغة  

 ايجوال بيسي  

https://0810gwg3s-1104-y-https-
search-mandumah-

com.mplbci.ekb.eg/MyResearch/Hom
e?rurl=%2FRecord%2F990406   

 كتاط عن قواعد البرمجة  2
https://0811nxsk9-1106-y-https-

ekbedu-ethraadl-
com.mplbci.ekb.eg/Record/62475   

 

https://0811nxsk9-1106-y-https-ekbedu-ethraadl-com.mplbci.ekb.eg/Record/62475
https://0810gwg3s-1104-y-https-search-mandumah-com.mplbci.ekb.eg/MyResearch/Home?rurl=%2FRecord%2F990406
https://0811nxsk9-1106-y-https-ekbedu-ethraadl-com.mplbci.ekb.eg/Record/62475
https://0810gwg3s-1104-y-https-search-mandumah-com.mplbci.ekb.eg/MyResearch/Home?rurl=%2FRecord%2F990406
https://0810gwg3s-1104-y-https-search-mandumah-com.mplbci.ekb.eg/MyResearch/Home?rurl=%2FRecord%2F990406
https://0811nxsk9-1106-y-https-ekbedu-ethraadl-com.mplbci.ekb.eg/Record/62475
https://0810gwg3s-1104-y-https-search-mandumah-com.mplbci.ekb.eg/MyResearch/Home?rurl=%2FRecord%2F990406
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 الواردة بالفصل المصطلحات قاموس
 

 م
المصطلح  

 العربية ب
المصطلح  

 الإنجليلية ب
 الوصف

1 
الشرط 
والتفرع 
 البرمجي 

Branching 
هو قيام البرنام  بختتبار طرط معين ،  
وبناء عليي يتفرع  البرنام  إلى مسارات  

 متعددة

2 
عوامل  
 المقارنات

Comparison 
Operators 

هي الرمو  التي تست دم في العملية 
المنطقية لإتتبار الشرط في بايثون ، فخحا  

مراعة كان الشرط متحقق توون القيمة ال
True   أو لا تتحقق فتوون ،False 
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 اختبر نفسك 
 اختر الإمابة الصحيحة من بين البدائل المومودة:

 1 م
 استخدم الشرط البرمجي في  العبارة 

 البدائل 

 تجزئة مكونات البرنام   أ
 تفررع البرنام  لمسارات  ط
 تقليل  طور الوود  ج
 انشاء حدث برمجي  د 

 2 م

 العبارة 
من مراحل تنفيذ العمليات المنطقية البرمجية يتم فيها اختبار الشرط  

 البرمجي 

 البدائل 

 العمليات  أ
 الادتال  ط
 الإتراج  ج
 التو رع  د 
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 3 م

 العبارة 
كانت قيمة متغير   من عوامل المقارنات البرمجية يتم فيها اختبار ما اذا 

 تساوي متغير آخر 

 البدائل 

 = أ
 Equal ط
 “ = “  ج
 = = د 

 4 م
 عامل منطقي استخدم لتنفيذ كود معين اذا تحققت مميع الشروط العبارة 

 البدائل 

 OR أ
 NOT ط
 AND ج
 XOR د 

 5 م

 العبارة 
كانت العملية البرمجية تتطلب اختبار شرط اذا تحقق ويتم تنفيذ    اذا

 الكود واذا لم يتحقق وينتقل البرنامج تلقائياً للسطور التالية 

 البدائل 

 الشرط البسيط  أ
 الشرط المتعدد  ط
 الشرط المتوان  ج
 الشرط الثنائي د 
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 6 م
 أي من التالي بعبر كود تفرع شرطي بسيط  العبارة 

 البدائل 

 أ

If v = =  n     :  
     print ( “ not yet”) 
else: 
     print (“now”) 

 ط

If b = =  u    :  
   print ( “ the sum”) 
elif b = =  m    :  
   print (“ not the sum”) 
else: 
   print (“insert another code”) 

 ج
If h = =  9 : 
   then print (z) 

 د 
 If a = =  b     :  
   print ( “ good”) 
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 7 م

 العبارة 
اذا كانت العملية البرمجية تتطلب اختبار شرط اذا تحقق ويتم تنفيذ  

 الكود واذا لم يتحقق ويتم تنفيذ كود بديل 

 البدائل 

 الشرط البسيط  أ
 الشرط المتعدد  ط
 الشرط الثنائي ج
 الشرط البديل  د 

 

 8 م
 عبر كود تفرع شرطي ثنائي اأي من التالي  العبارة 

 البدائل 

 أ

If e = =  5    :  
print ( “ good”) 
else: 
print (“bad”) 

 ط
If f = =  7     :  
print ( “ seven”) 

 ج

If a = = l    :  
   print ( “ one”) 
elif a = =  d    :  
   print (“ two ”) 
else: 
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   print (“ three”) 

 د 
if a = =  1 
   continue 

 

 

 9 م

 العبارة 
اذا كانت العملية البرمجية تتطلب اختبار شرط اذا لم يتحقق ويتم تنفيذ  
الكود الذي يليه واذا لم يتحقق وينفذ الكود الذي يليه واذا لم يتحقق  

 أي منهم  ويتم تنفيذ الكود الاحتياطي 

 البدائل 

 الشرط البسيط  أ
 الشرط الثنائي ط
 الشرط المتعدد  ج
 الشرط المتوا ي  د 
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 10 م
 أي من التالي بعبر كود تفرع شرطي متعدد  العبارة 

 البدائل 

 أ

If t = =  m    :  
print ( “ equal”) 
else: 
print (“not equal”) 

 ط

If e = =  5    :  
   print ( “ go”) 
elif e = =  6    :  
   print (“ very good”) 
else: 
   print (“wrong”) 

 ج
If c= =  x    :  
   print ( “ the same”) 

 د 
if d = =  bt 
   break 
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 مفتاح الإمابة 

 الإمابة الصحيحة  العبارة م
 تفررع البرنام  لمسارات  يست دم الشرط البرمجي في   1

2 
من مراحل تنفيذ العمليات المنطقية البرمجية  

 يت  فيها اتتبار الشرط البرمجي
 العمليات 

3 

من عوامل المقارنات البرمجية يت  فيها  
اتتبار ما احا كانم قيمة متغير تساوي متغير  

 آتر
  = = 

4 
عامل منطقي يست دم لتنفيذ كود معين احا  

 تحققم اميع الشروط 
AND 

5 

كانم العملية البرمجية تتطلب اتتبار   احا 
طرط احا تحقق  يت  تنفيذ الوود واحا ل   

 يتحقق  ينتقل البرنام  تلقائياً للسطور التالية 
 الشرط البسيط 

  : If a = =  b أي من التالي بعبر كود تفرع طرطي بسيط  6
print ( “ good”) 

7 
 
 

كانم العملية البرمجية تتطلب اتتبار   احا 
طرط احا تحقق  يت  تنفيذ الوود واحا ل   

 يتحقق  يت  تنفيذ كود بديل
 
 

 الشرط الثنائي
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 الإمابة الصحيحة  العبارة م

 أي من التالي بعبر كود تفرع طرطي ثنائي 8

If e = =  5 :  
   print ( “ good”) 
else: 
   print (“bad”) 

9 

احا كانم العملية البرمجية تتطلب اتتبار  
طرط احا ل  يتحقق  يت  تنفيذ الوود الذي يليي  
واحا ل  يتحقق  ينفذ الوود الذي يليي واحا ل   
 يتحقق أي منه    يت  تنفيذ الوود الاحتياطي 

 الشرط المتعدد 

 عبر كود تفرع طرطي متعدد يأي من التالي   10

If e = =  5 :  
   print ( “ go”) 
elif e = =  6 : 
   print (“ very good”) 
else: 
   print (“wrong”) 

 



 ( CLIبرمجة واجهات )  الثالث الباب                                ( ET 212مقرر مقدمة في البرمجة )

  

 
 
 
 

  

الخامس الفصل  
 Loops الحلقات البرمجية

 

 مقدمة في الحلقات التكرارية
 مفهوم الحلقات التكرارية في البرمجة

 البرمجيةكود الحلقات التكرارية 
 الدمج بين الحلقات التكرارية وبين الشرط والتفرع

 الدمج بين الحلقات التكرارية وبين الشرط والتفرعمفهوم 
 الدمج بين الحلقات التكرارية وبين الشرط والتفرعكود 

 الغاء إحدى لفات حلقة تكرارية
   مفهوم إلغاء إحدى لفات حلقة تكرارية

  إحدى لفات حلقة تكراريةكود إلغاء 

 الغاء جميع لفات حلقة تكرارية
  حلقة تكراريةإلغاء جميع لفات مفهوم 

 كود إلغاء جميع لفات حلقة تكرارية
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 الفصل مقدمة 
  العام:الهدف  -أولًا 

المفاااا ي  والمهااارات اة ا ااية ال ا اااة الرقمااي إكساااط بااكط تكجولوجياااا الت لااي  
 .الحلقات التكرارية البرمجيةبال مليات على 

 : الأهداف التعليمية  –ثانياً 
 أن:ب د الانتهاء من هذا الفصل /الدرس، يتوقع من الطالب أن يكون قادراً على 

 مفهوم الحلقات التكرارية في البرمجة يذكر  .1
 البرمجية كود الحلقات التكرارية  يكتب  .2
 مفهوم الدمج بين الحلقات التكرارية وبين الشرط والتفرع يذكر  .3
 التفرع كود الدمج بين الحلقات التكرارية وبين الشرط و يكتب  .4
 مفهوم إلغاء إحدى لفات حلقة تكرارية يذكر  .5
 كود إلغاء إحدى لفات حلقة تكرارية يكتب  .6
 مفهوم إلغاء جميع لفات حلقة تكرارية يذكر  .7
 كود إلغاء جميع لفات حلقة تكرارية يكتب  .8
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 مقدمة في الحلقات التكرارية 

 مفهوم الحلقات التكرارية في البرمجة
هاااي أكاااواد برمجياااة تتااايف للمبااارمج تجفياااذ الكاااود عاااد  مااارات دون الحاجاااة  •

 لإعاد  كتابته 
( عشااار  welcomeف لاااى  ااابيل الماااااد إلا أراد المبااارمج ب اعاااة جملاااة   •

آلاف ماار  ، كاال ماااا عليااه هاااو كتابااة كاااود حلقااة تتكااارر عشاار  آلاف مااار  
 وهااااذا يتطلااااب مجااااه  ااااطر كااااود واحااااد فقاااا (  اااا  و ااااع جملااااة الط اعااااة 

بة بداخله ، وعجد تجفيذ البرنامج  يت  تكرار الحلقة ال ادد المطلاوط المطلو 
 من المرات وب اعة الجملة بداخلها.

 البرمجيةكود الحلقات التكرارية 
 توجد بريقتين لكتابة كود الحلقات التكرارية البرمجية في باياون:

 الحلقة التكرارية البسيطة  –أولًا 
 عدد التكرارات فيها يساوي رق  محدد  تكرارية،هي حلقة 

 الحلقة التكرارية البسيطةكود قاعدة كتابة 
for variable in range (value) : 
      code 

يبدأ    - تقوم ب دد من التكرارات  –  variableت تمد على متغير   –حلقة تكرارية 
 ناقص واحد   valueبقيمة  ( ، يجتهي 0من  
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 الحلقة التكرارية البسيطةمثال على كود 
for m in range (5) : 
     print (“ well done”) 

يبدأ من    - تقوم ب دد من التكرارات    –  mت تمد على المتغير    –حلقة تكرارية  
 مرات  well done )5بالتالي  يت  ب اعة جملة   –  4( ، يجتهي بقيمة 0 

 الحلقة التكرارية ذات المدى –ثانياً  
يبادأ مان القيماة اةولاى ويجتهاي  –هي حلقة تكرارية، عدد التكرارات فيها لها مدى 

 قبل الو ود للقيمة الاانية بفرق واحد  حيف

 ذات المدى كود الحلقة التكرارية قاعدة كتابة 
for variable in range (value1 , value 2) : 
      code 

يبدأ من    - تقوم ب دد من التكرارات  –ين ت تمد على متغير   –حلقة تكرارية 
 value 1  2( ، يجتهي بقيمةvalue  ناقص واحد 

 ذات المدى مثال على كود الحلقة التكرارية 
for x in range (1 , 10) : 
     print (“ wellcome”) 

(  1يبدأ من    - تقوم ب دد من التكرارات    –متغيرين  ت تمد على    –حلقة تكرارية  
 مرات  well done )9بالتالي  يت  ب اعة جملة   –  9، يجتهي بقيمة  
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 الدمج بين الحلقات التكرارية وبين الشرط والتفرع 
 الدمج بين الحلقات التكرارية وبين الشرط والتفرعمفهوم 

،  forبااااالكود التكاااارار : ت تماااد الكاياااار ماااان المسااااا ل البرمجيااااة علااااى الاااادمج بااااين 
 . ifبالكود وو ع شرط داخل التكرار 

 الدمج بين الحلقات التكرارية وبين الشرط والتفرعكود 
 forداخل حلقة  ifكود  و ع  يت  فيه  والذي

 دمج بين الحلقات والشرط البرمجي كود قاعدة كتابة 
 : for variable in range (value) انشاء حلقة تكرارية  طر 

جملة شربية غال ا ما ت تمد على  
      : variable      If  conditionتجربة قيمة للمتغير 

   Code           الا تحقق الشرط  يجفذ هذا الكود
 دمج بين الحلقات والشرط البرمجي مثال على كود 

  in range  zfor)10  ,51 (: تكرارية  طر انشاء حلقة  
جملة شربية ت تمد على تجربة 

      : z     If  z = = 11قيمة للمتغير  

  11تساوي  zبأن   الا تحقق الشرط
 تتراوح  z  يتحقق ف ك ةن 

(  يت  14و   10قيمتها بين 
 helloب اعة كلمة 

      print (“ Hello”) 
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 تكراريةالغاء إحدى لفات حلقة 

 مفهوم إلغاء إحدى لفات حلقة تكرارية
+ كااود الشاارط + كااود الحلقااة التكراريااة  بريقااة برمجيااة ، ت تمااد علااى الاادمج بااين 

تست دم لإيقاف الحلقاة  تلغاي لفاة واحاد (  عجاد تحقاق شارط ،  (continueالكود  
 م ين ، وتستكمل الحلقة دوراتها ب د للك

 تكراريةكود إلغاء إحدى لفات حلقة 
 الغاء لفة من حلقة تكرارية بجاء على شرط محدد  يت  فيه  والذي

 فة من حلقة برمجية الغاء لكود قاعدة كتابة 
  value(in range variable for (:  طر انشاء حلقة تكرارية 

جملة شربية غال ا ما ت تمد على  
      : variable If  conditionتجربة قيمة للمتغير 

كود يلغي عمل السطور التالية  
داخل الحلقة ، ولمد  لفة واحد  

 فق 
continue 

 كود  يجفذ في جميع لفات الحلقة ،
ماعدا اللفة التي يتحقق فيها الشرط  

 continueويجفذ فيها كود 
Code   

 الغاء لفة من حلقة برمجية مثال على كود 
  طر انشاء حلقة تكرارية 

 
:) 2,7(in range  rfor  
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الا جملة شربية ت تمد على تجربة 
       rIf  5 = = :     5يساوي  rكان المتغير 

كود يلغي عمل السطور التالية  
داخل الحلقة ، ولمد  لفة واحد  

 فق ( 5تساوي  rفق   الا كانت 
         continue 

كود  يجفذ في جميع لفات الحلقة  
والتي  تتراوح بين   r ب اعة قيمة 

، ماعدا اللفة التي يتحقق  ( 6و   2
ويجفذ ( 5تساوي  r فيها الشرط 

 continue فيها كود 

          )rprint (    
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 الغاء جميع لفات حلقة تكرارية

 مفهوم إلغاء جميع لفات حلقة تكرارية
بريقااة برمجيااة ، ت تمااد علااى الاادمج بااين  كااود الحلقااة التكراريااة + كااود الشاارط + 

(  عجاد تحقاق شارط كاملاة بجمياع لفاتهااتست دم لإيقاف الحلقاة  ( ،  breakالكود  
 .م ين

 لفات حلقة تكراريةكود إلغاء جميع 
 الغاء جميع لفات حلقة تكرارية بجاء على شرط محدد  يت  فيه  والذي

 كود جميع لفات حلقة تكرارية حلقة برمجيةقاعدة كتابة 
  value(in range variable for (:  طر انشاء حلقة تكرارية 

جملة شربية غال ا ما ت تمد على  
      : variable If  conditionتجربة قيمة للمتغير 

 break جميع لفات الحلقةكود يلغي عمل 
في حالة عدم كود  يجفذ في 

حدوث الشرط ، والا حدث الشرط 
 في اللفة اةولى لن يجفذ أ كً 

Code   

 الغاء لفة من حلقة برمجية مثال على كود 
 انشاء حلقة تكرارية  طر 

 
:) 2,7(in range  rfor  

 
جملة شربية ت تمد على تجربة الا 

       rIf  5 = = :     5يساوي  rكان المتغير 
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 الا   الحلقة كاملة كود يلغي عمل 
 kbrea          ( 5تساوي  rكانت 

حالة عدم  فيكود  يجفذ في 
حدوث الشرط   يجفذ عجدما تكون  

r  وعجد 4و   3و    2تساوي )
 تلغى  5إلى  rو ود قيمة 

 الحلقة

          )rprint (    
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 أنشطة تعليمية على الحلقات التكرارية

رقم 
 النشاط 

عنوان  
 النشاط 

 وصف النشاط 
توقيت  
 التنفيذ

 طريقة التنفيذ 

1 
أكتب الكود  

 البرمجي 

الكود الذي يقوم  اكتب  
( ب دد  Noبط اعة جملة  

 مر  25

خكد  
 المحا ر 

ت لي  ت اوني   
مجموعات 

  غير 

2 
إ تجتج نتيجة  

تجفيذ كود  
 برمجي

ا تجتج نتيجة تجفيذ الكود  
 التالي

for f in range (2, 9): 
print (“ok”) 

3 
اكتب برنامج  

 باياون 

اكتب برنامج باياون يت   
اةعداد الزوجية  فيه ب اعة 

 10إلى   1فق  من 

4 
إ ت رج  
ال طأ  
 البرمجي 

ا ت رج ال طأ البرمجي في  
 الكود التالي 

for c in range    7    )  
      if c = = 2    
      continue 
print (c) 
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 تكليفات برمجية
ومجاقشااتها فااي قاا  بتجفيااذ التكليفااات التاليااة،  اا  توا اال مااع أ ااتال الماااد  لتسااليمها 

 المحا رات التالية:

 التكليف م
 1000إلى   100اكتب الكود الذي يقوم بط اعة اةعداد من   1

2 

  ا تجتج نتيجة تجفيذ الكود التالي
for c in range   7 : )  
   if c = = 2  :  
         continue 
print (c) 

 10إلى   1الفردية فق  من اكتب برنامج باياون يت  فيه ب اعة اةعداد  3

4 
 ا ت رج ال طأ البرمجي في الكود التالي

for s in    2,11,2  : )  
 print (s) 
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 مصادر إثرائية من بنك المعرفة المصري 

 
منننن  نننصل المصنننادر الالكترونينننة التالينننة والموجنننودة ببننننك المعرفنننة 

العلمنني المصننري والمبتبننة الرقميننةك امبنننك الاوننتلادة حننول المحتننوى 
 للفصل:

 الرابط عنوان المصدر م

1 
كتاط عن برمجة  
الامتحانات وبجوك 

 اة ئلة 

https://0810gxsjr-1106-y-https-
search-mandumah-

com.mplbci.ekb.eg/Record/1008457   

2 
درا ة عن التدريب على  

البرمجة با ت دام  
 التدريب الالكتروني 

https://0810gxsre-1106-y-https-
search-mandumah-

com.mplbci.ekb.eg/Record/960166   

  

https://0810gxsjr-1106-y-https-search-mandumah-com.mplbci.ekb.eg/Record/1008457
https://0810gxsjr-1106-y-https-search-mandumah-com.mplbci.ekb.eg/Record/1008457
https://0810gxsre-1106-y-https-search-mandumah-com.mplbci.ekb.eg/Record/960166
https://0810gxsre-1106-y-https-search-mandumah-com.mplbci.ekb.eg/Record/960166
https://0810gxsjr-1106-y-https-search-mandumah-com.mplbci.ekb.eg/Record/1008457
https://0810gxsre-1106-y-https-search-mandumah-com.mplbci.ekb.eg/Record/960166
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الواردة بالفصل المصطلحات قاموس  
 

 م
المصطلح  

 العربية ب
المصطلح  

 الإنجليلية ب
 الوصف

1 
الحلقات  
 التكرارية

Loop 
هي أكواد برمجية تتيف للمبرمج تجفيذ 
الكود عد  مرات دون الحاجة لإعاد  

 كتابته 

2 
الحلقات  

 التكرارية البسيط
Simple Loop 

حلقة تكرارية ، عدد التكرارات فيها 
 يساوي الرق  المحدد 

3 
 الحلقة التكرارية 
 ذات المدى

Ranged 
Loop 

عدد التكرارات فيها  حلقة تكرارية ،
 ي تمد على قيمتين لها مدى 
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 ا تبر نفسك 
 ا تر الإجابة الصحيحة من بين البدائل الموجودة:

 1 م
 تستخدم الحلقات التكرارية في البرمجة في ......  العبارة 

 البدائل 

 تكرار الكود  أ
 تفريع الكود  ط
 تصحيف الكود  ج
 غلق الكود  د 

 2 م
 التالي هو مثال على كود حلقة تكرارية بسيطأي من  العبارة 

 البدائل 

 أ
for b in range   6  ,2  ) : 
   print (“ dell”) 

 ط
for c in range    33  ,1  ) : 
   If  c = = 11     :  
   print (“ Yes”) 

 ج
for b in range   11  )  : 
   print (“ good”) 

 د 
for h in range   :10  )  
    If  h = = 11      :  
       print (“ say”) 
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 3 م
 أي من التالي من اوتخدامات الدمج بين الشرط والتكرار البرمجي العبارة 

 البدائل 

 تجفيذ حلقة لها مدى تكراري محدد  أ
 تجفيذ شرط برمجي  جا ي  ط
 تجفيذ حلقة تكرارية  جا ية  ج
 برمجيالغاء احدى لفات حلقة تكرارية بجاء على شرط   د 

 4 م
 أي من التالي مثال على الكود المستخدم في الدمج بين الشرط والتكرار  العبارة 

 البدائل 

 أ
for c in range    33 ) : 
     print (“ plain”) 

 ط
for c in range    33  ,1  ) : 
   If  c = = 11     :  
   print (“ Yes”) 

 ج
for z in range    33  ,5  ) : 
   print (“ right”) 

 د 
for s in range    11  ,8  ) : 
   print (“ left”) 

 

 

 

 



 ( الحلقات البرمجية)  الخامس الفصل(                                  CLI)برمجة واجهات الباب الثالث   

 

 171 

 5 م
 كود استخدم في الغاء لفة من لفات حلقة تكرارية  العبارة 

 البدائل 

 continue أ
 Break ط
 Range ج
 For د 

 6 م

 العبارة 
أي من التالي مثال على الكود المستخدم في الغاء احدى لفات حلقة  

 تكرارية 

 البدائل 

 أ
for a in range   16  ) : 
   print (“ hp”) 

 ط
for c in range    21  ,7  ) : 
   print (“ add”) 

 ج
for s in range     :20  )  
   If  s = = 13      :  
     print (“ we”) 

 د 

for b in range   55  ) : 
    If  b = = 13     :  
         continue 
          print (b)    
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 7 م
 كود استخدم في الغاء جميع لفات حلقة تكرارية  العبارة 

 البدائل 

 ontinueC أ
 Break ط
 In range ج
 For + if د 

 8 

 العبارة 
أي من التالي مثال على الكود المستخدم في الغاء جميع لفات حلقة  

 تكرارية 

 البدائل 

 أ
for d in range   77  ) : 
     print (“ win”) 

 ط
for b in range   11  ,1  ) : 
    print (“ ram”) 

 ج
for r in range     :30  )  
    If  r = = 14        :  
       print (“ some”) 

 د 

for g in range   7  ) : 
    If  g = = 3        :  
          break 
print (g)    
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 مفتاح الإجابة 

 الإجابة الصحيحة  العبارة م
 تكرار الكود  تست دم الحلقات التكرارية في البرمجة في   1

2 
أي من التالي هو مااد على كود حلقة تكرارية  

 بسي  
for b in range( 11) : 
   print (“ good”) 

3 
أي من التالي من ا ت دامات الدمج بين  

 الشرط والتكرار البرمجي 
الغاء احدى لفات حلقة تكرارية 

برمجي بجاء على شرط   

4 
أي من التالي مااد على الكود المست دم في  

 الدمج بين الشرط والتكرار 

for c in range  33  ,1  ) : 
   If  c = = 11 :     
   print (“ Yes”) 

5 
كود يست دم في الغاء لفة من لفات حلقة  

 تكرارية 
continue 

6 
أي من التالي مااد على الكود المست دم في  

 لفات حلقة تكرارية الغاء احدى  

for b in range   55  ) : 
   If  b = = 13    :  
   continue 
print (b)    

 Break كود يست دم في الغاء جميع لفات حلقة تكرارية  7

8 
أي من التالي مااد على الكود المست دم في  

 الغاء جميع لفات حلقة تكرارية 

for g in range   7  ) : 
   If  g = = 3       :  
   break 
print (g)    

 



 ( CLIبرمجة واجهات )  الثالث الباب                                 ( ET 212مقرر مقدمة في البرمجة )

 

 
 
 
 

  

 السادس الفصل
 Functions البرمجية الدوال

 

 مقدمة في الدوال البرمجية
 مفهوم الدوال في البرمجة

 استخدامات الدوال في البرمجة

 الدوال الجاهزة في بايثون 
 مفهوم الدوال الجاهزة 
 كود الدوال الجاهزة 

 الدوال الغير جاهزة في في بايثون 
 مفهوم الدوال الغير جاهزة 
 كود الدوال الغير جاهزة 

 lamda ةالدالة المختصر
 lamdaالدالة المختصرة مفهوم 
 lamdaالدالة المختصرة كود 
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 الفصل مقدمة 
  العام:الهدف  -أولًا 

المفاااا ل  والمهااالأات اةساساالة الخا اااة الرقمااي إكساااط بااكط لوجولوجلاااا الت  اال  
 الدوال البرمجلة.بال م لات ع ى 

 : الأهداف التعليمية  –ثانياً 
 أن:ب د الانتهاء من هذا الفصل /الدلأس، يتوقع من الطالب أن يكون قادلأاً ع ى 

 مفهوم الدوال في البرمجةيذكر  .1
 استخدامات الدوال في البرمجة يوضح  .2
 مفهوم الدوال الجاهزة  يذكر  .3
 الدوال الجاهزة  ب ض كود يكتب أ .4
 مفهوم الدوال الغير جاهزة  يذكر  .5
 كود الدوال الغير جاهزة يكتب  .6
 lamdaمفهوم الدالة المختصرة يذكر  .7
 lamdaكود الدالة المختصرة يكتب  .8
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 مقدمة في الدوال البرمجية

 مفهوم الدوال في البرمجة
عباااالأة عااان مجموعاااة مجم اااة مااان اةكاااواد فاااي مكاااان وا اااد ولهاااا و لفاااة  •

 ، ولها اس  يشير إليهامحددة 
عجااد الحاجااة لاسااتخدام ل اا  الاكااواد يكتفااى فماا  بكتابااة اساامها نلابااة عاان  •

 ) تى لو الف سطر( جملع سطولأ الوود التي بداخ هاكتابة 

 استخدامات الدوال في البرمجة
 :لفوائد التاللةيت  استخدام الدوال لتحميق ا

عجد الا تلاج لاكاواد الدالاة يات  اساتدعاء الاسا   الكود:تقليل عدد سطور  •
فماا  ، وةع عاادد ماان الماارات ، وعجااد الحاجااة فااي أع وقاا  ، دون كتابااة 

 اكوادها الداخ لة
 يا  يكتفاى بت اديل اكاواد الدالاة نفساها   تسهيل تصحيح وتعدديل الكدود : •

، وفاي كال اةمااكن  ويسرع هذا الت ديل فولأا فاي بااقي المشارول البرمجاي
 التي لستدعى فيها الدالة
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 الدوال الجاهزة في بايثون 

 مفهوم الدوال الجاهزة 
مثاال الاادوال الرياضاالة  ووضاا ها داخاال مكتبااة ال غااة البرمجلااة ،لاا  لصااملمها دوال 

(min , max والدوال الإ صائلة ، و ) ، لازداد هي لموم بو لفتهاا فاولأ اساتدعائها
 قوة لغة البرمجة بموة الدوال البرمجلة الجاهزة التي لوفرها ل مبرمج

 كود الدوال الجاهزة 
 والذع يت  فله استدعاء الدالة لتموم ب م ها ع ى متغير أو قلمة محدد :

 اكواد تستفيد من الدوال الجاهزة قاعدة كتابة 
ال م لة  انشاء متغير قلمته لساوع  :   1بريمة 

 قلمةع ى 
)value(function  =variable  

انشاء متغير قلمته لساوع ال م لة   :  2بريمة 
 ع ى متغير 

function  =variable 
)variableanother ( 

 print (function (variable) ) اخر نالج دالة ع ى متغير  : بباعة    3بريمة 
  نالج دالة ع ى قلمة م يجة: بباعة    4بريمة 

 مباشرة دون وجود متغيرات 
print (function (value) ) 

 دوال جاهزة  مثال على
( لموم بإيجاد القلمة الرقملة  max)  دالة

 ) z,  y,  x(max print( ( ( 3)بريمة   اةع ى من بين مجموعة قل  

( لموم بإيجاد القلمة الرقملة الاقل  min)  دالة
 ) z,  y,  x(min print( ( ( 3)بريمة من بين مجموعة قل  

 ) z,  y,  x(sum print( ( ( لموم بحساط  ا ل الجمع  sum)  دالة
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( لموم بإيجاد قلمة عدد اةول  pow)  دالة
 ) z,  y,  x(pow print( ( ( 3)بريمة مرفوعا إلله )أس( ال دد الثاني 

( لموم بإيجاد عدد  روف  len)  دالة
 ) x( lenprint( ( ( 3)بريمة ك مة
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 بايثون  الدوال الغير جاهزة في في

 مفهوم الدوال الغير جاهزة 
دالة غير مخزنة فاي لغاة البرمجاة ، وتالتاالي يااطر المبارمج لتصاملمها  •

 )في مكان مخصص في المشرول مع باقي الدوال الغير جاهزة( وكتابتها
 لموم بو لفتها عجد استدعاء اسمها )ب د كتابتها كام ة من المبرمج( •
 هي لجمس  لجوعين :  •

o  اةول لا يحتوع ع ىparameters  ويت  استدعاء اسمها فم  
o  الثاااني لحتااوع ع ااىparameters  وياات  اسااتدعائها لتجفااذ مهااام

 ع ى متغيرات محددة

 كود الدوال الغير جاهزة 
 يت  كتابة كود الدوال الغير جاهزة ع ى الجحو التالي:

 parametersدالة غير جاهزة لا تحتوي على كود قاعدة كتابة 
 )الدالة + اكوادها  اس  (جزء ل ريف الدالة

 ويت  كتابته في مكان مخصص ل دوال 
def funcation_name ( )  : 
     code  

 ( ) function_name خكل اسمها فم  من  جزء استدعاء الدالة 
 parametersدالة غير جاهزة لا تحتوي على  مثال على كود 

،   greetingاس  الدالة  – جزء ل ريف الدالة
 Helloالوود هو بباعة ك مة 

def greetning ( ) :   
 print (“ Hello “)      

  greetning( ) ( Helloاستدعاء الدالة )بباعة ك مة  
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 parametersكود دالة غير جاهزة تحتوي على  قاعدة كتابة 
الدالة +  اس  (جزء ل ريف الدالة

+    parametersمتغيرلها 
 )اكوادها

ويت  كتابته في مكان مخصص 
 ل دوال 

def funcation_name (parameters) : 
     code 
     return (variable) ; 

جزء استدعاء الدالة من خكل  
قل  ومتغيرات لحل    +اسمها 

 محل البالأامترز

function_name(parameters) 
 

 parametersكود دالة غير جاهزة تحتوي على مثال على كود 
اس  الدالة  –جزء ل ريف الدالة 

greeting  الوود هو بباعة ،
 Helloك مة 

def multiply (x , y) :   
z = x + y      

 ; zreturn       
  multiply)5  ,6( بريمة لاستدعاء الدالة بدلالة قل 
بريمة لاستدعاء الدالة بدلالة  

 متغيرات 
)b,  a(multiply  

كود  في  الة الرغبة في دمج 
   )   print (multiply (a , b)  الطباعة مع استدعاء الدالة 
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 lamdaالدالة المختصرة 
 lamdaالدالة المختصرة مفهوم 

هي  ولأة مختصرة لوتابة الدوال ، ل تمد ع ى وجود القلمة المدخ ة وال م لاة فاي 
 سطر وا د ، ولا يوجد لها إس 

 lamdaكود الدالة المختصرة 
 : يت  فله  والذع

 (lamdaانشاء دالة ) •
 (variable)  انشاء متغير يحمل قلمة نالج الدالة •
  ) (parameter 1 , 2وضع متغيرات الدالة •
 (formula)  عمل م ادلة خا ة بمتغيرات الدالة •
 إيجاد نتلجة الدالة ووض ها داخل المتغير •

 lamdaالدالة المختصرة كود قاعدة كتابة 
 formula :parameter_1,parameter_2=lambda variable الت ريف 
 variable (values or other variables) الاستخدام

 lamdaمثال على كود الدالة المختصرة 
 multiply= lambda x , y  : x + y الت ريف 
 a , b (ultiply m( 1استخدام
  multiply) 6 , 5( 2استخدام

   ) print (multiply (a , b) بباعة  
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 أنشطة تعليمية على الدوال البرمجية

رقم 
 النشاط 

عنوان  
 النشاط 

 وصف النشاط 
توقيت  
 التنفيذ

طريقة  
 التنفيذ

1 
أكتب الوود  

 البرمجي 
اكتب الوود الخاص بدالة لموم 

 25بارط ال دد في 

خكل  
 المحاضرة

ل  ل   
ل اوني   
مجموعات 

  غيرة

2 
إستجتج نتلجة  
لجفيذ كود  
 برمجي

 استجتج نتلجة لجفيذ الوود التالي 
def account1 (f , v)    :  
       s = f * v / 2 
       return s   ;  

3 
اكتب برنامج  

 بايثون 

اكتب برنامج بايثون يت  فله  
إنشاء دالة لموم بحساط قلمة 
الارائب ع ى الدخل بم  وملة 
المب غ الذع يدخ ه المستخدم ، 

 % من الدخل( 5)الارائب = 

4 
إستخرج  
الخطأ  
 البرمجي 

استخرج الخطأ البرمجي في  
 الوود التالي 

def sell_phones(b , v)    :  
 s = f * v / 2 

return s   ;  
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 تكليفات برمجية
قاا  بتجفيااذ التو لفااات التاللااة،  اا  لوا اال مااع أسااتاا المااادة لتساا لمها ومجاقشااتها فااي 

 المحاضرات التاللة:

 التكليف  م

1 
، بالإضافة     أعداد  3اكتب الوود الخاص بدالة لموم بإيجاد  ا ل ضرط 

 إلى كود الاستدعاء 

2 

  استجتج نتلجة لجفيذ الوود التالي
def account1 (f , v)  :  
   s = f * v / 2 
   return s ; 

3 
فإاا  اكتب برنامج يت  فله لجرتة ك مة المرولأ التي يدخ ها المستخدم ،

كان   حلحة يت  بباعة جم ة السماح بالدخول ، وإاا ل  لون  حلحة  
 ( 123يت  بباعة جم ة مجع الدخول ، )ك مة السر = 

4 
 استخرج الخطأ البرمجي في الوود التالي

def sc (m , n) 
 return m / n * 2 
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 مصادر إثرائية من بنك المعرفة المصري 

 
الالكترونيدددة التاليدددة والموجدددودة ببندددك المعرفدددة مدددن  دددصل المصدددادر 

المصددري والمبت ددة الرقميددةك امبنددك الاسددتزادة ىددول المحتددو  العلمددي 
 للفصل:

 الرابط عنوان المصدر م

1 
دلأاسة عن برمجة  
 الروتوت الت  لمي

https://0810gxsre-1106-y-https-
search-mandumah-

com.mplbci.ekb.eg/Record/1108594   

2 
دلأاسة بحثلة عن أهملة  
لدلأيس البرمجة في  

 المدالأس 

https://0810gxsjr-1106-y-https-
search-mandumah-

com.mplbci.ekb.eg/Record/252220   

 

 

https://0810gxsjr-1106-y-https-search-mandumah-com.mplbci.ekb.eg/Record/252220
https://0810gxsjr-1106-y-https-search-mandumah-com.mplbci.ekb.eg/Record/252220
https://0810gxsjr-1106-y-https-search-mandumah-com.mplbci.ekb.eg/Record/252220
https://0810gxsre-1106-y-https-search-mandumah-com.mplbci.ekb.eg/Record/1108594
https://0810gxsre-1106-y-https-search-mandumah-com.mplbci.ekb.eg/Record/1108594
https://0810gxsre-1106-y-https-search-mandumah-com.mplbci.ekb.eg/Record/1108594


 ( الدوال البرمجية) السادس  الفصل(                                    CLI)برمجة واجهات الباب الثالث   

  

 185 

 الواردة بالفصل المصطلحات قاموس
 

 م
المصطلح  

 العربية ب
المصطلح  

 الإنجليزية ب
 الوصف

1 
الدوال 
 البرمجية 

Function 

عبالأة عن مجموعة مجم ة من اةكواد 
 في مكان وا د ولها و لفة محددة  
عجدما يت  استدعائها ولأتطها بمتغير  

محدد )من خكل سطر كود وا د به اس  
يت  لجفيذ كافة   الدالة واس  المتغير( ،

 أكواد الدالة ع ى هذا المتغير 

 Parameters المعطيات 2
ل تمد ب ض الدوال البرمجلة ع ى وجود 
م طلات داخ ة في الم ادلة ، قد لوون 

 قل  أو متغيرات  

 Lampda لامدا  3
بريمة برمجلة لوتابة الدوال في سطر 
وا د يشمل الم طلات والم ادلة والجالج  

 م اً 
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 ا تبر نفسك 
 ا تر الإجابة الصحيحة من بين البدائل الموجودة:

 1 م
 مجموعة من الأكواد في مبان محدد دا ل المشروع البرمجي ولها وظيفة محددة  الع ارة 

 البدائل 

 الدوال البرمجلة أ
 المتغيرات البرمجلة  ط
 الح مات البرمجلة  ج
 المكتبات البرمجلة  د 

 2 م
 التالي من ليس من استخدامات الدوال البرمجية أي من  الع ارة 

 البدائل 

 لم يل سطولأ الوود  أ
 سهولة ل ديل الوود  ط
 اختصالأ وق  المبرمج ج
 انشاء كائجات برمجلة  د 

 3 م
 دوال موجودة بمبت ة لغة البرمجة الع ارة 

 البدائل 

 الدوال الغير جاهزة أ
 الدوال الجاهزة ط
 المختصرةالدوال  ج
 الدوال الرسوملة  د 
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 4 م

 الع ارة 
دالة جاهزة تقوم بإاجاد قيمة العدد الأول مرفوعا إليه )أس( العدد  

 الثاني 

 البدائل 

 Max أ
 Lamda ط
 Sum ج
 Pow د 

 5 م
 دالة اضطر المبرمج لكتابة اكوادها كاملة  الع ارة 

 البدائل 

 الدوال الجاهزة أ
 lamdaدالة  ط
 الدالة الهلك لة ج
 الدوال غير جاهزة د 

 6 م
 أي من التالي اعبر عن سطر تعريف دالة برمجية  الع ارة 

 البدائل 

  ; return (x) أ
def abc ط    ) ( : 
Function name ج   :  
A = def (a) د     :  

 

 



 ( الدوال البرمجية) السادس  الفصل(                                    CLI)برمجة واجهات الباب الثالث   

  

 188 

 7 م
 دالة برمجية ليس لها اسم  الع ارة 

 البدائل 

 الدالة الجاهزة أ
 المزدوجة الدالة   ط
 الدالة الوائجلة  ج
 الدالة المختصرة د 

 8 م
 أي من التالي كود دالة تكتب في سبر واىد الع ارة 

 البدائل 

 Lamda أ
 Class ط
 Max ج
 Odd د 
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 مفتاح الإجابة 

 الإجابة الصحيحة  الع ارة م

1 
مجموعة من اةكواد في مكان محدد داخل المشرول  

 البرمجي ولها و لفة محددة
 الدوال البرمجلة

 انشاء كائجات برمجلة  أع من التالي من للس من استخدامات الدوال البرمجلة 2
 الدوال الجاهزة دوال موجودة بمكتبة لغة البرمجة 3

4 
دالة جاهزة لموم بإيجاد قلمة ال دد اةول مرفوعا إلله  

 )أس( ال دد الثاني
Pow 

 الدوال غير جاهزة دالة ياطر المبرمج لوتابة اكوادها كام ة 5
def abc أع من التالي ي بر عن سطر ل ريف دالة برمجلة  6    ) ( : 
 الدالة المختصرة دالة برمجلة للس لها اس  7
 Lamda أع من التالي كود دالة لوتب في سكر وا د  8

 



 ( CLIبرمجة واجهات )  الثالث الباب                                ( ET 212مقدمة في البرمجة )مقرر 

  

 
 
 
 

  

 السابع الفصل
 Object Oriented البرمجة الكائنية

 

 مفهوم البرمجة الكائنية التوجه / البرمجة الشيئية

 أهمية البرمجة الكائنية

 في البرمجة   Classمفهوم الفئات 

 في البرمجة   objectمفهوم الكائنات

 Objectsالكائنات  وبين  Classالفئات الفرق بين 

 منه متفرعهكلاس وأوبجكت  نشاءبسيط لإكود 

 منه كلاس وأوبجكت متفرعهكود متقدم لإنشاء 
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 الفصل مقدمة 
  العام:الهدف  -أولًا 

 امفااا  ل لام امااا لأ الا ة   االةلا ا   اااةلا ارقماا لاإكساا طلابااكطلالوجيايالااا لا ا   اال لا
لا. ابرمجةلا او ئجلةب ا م ل الاع ىلا

 : الأهداف التعليمية  –ثانياً 
لاأن:ب دلا لان ا ءلامنلاهذ لا افصللا/ ادلأس،لاي يقعلامنلا اط ابلاأنلايكينلاق دلأً لاع ىلا

 مفايملا ابرمجةلا او ئجلةلا ا ياهلا/لا ابرمجةلا اشيئلةلايذكرلا .1
 أهملةلا ابرمجةلا او ئجلةييضحلالا .2
 ف لا ابرمجةلالا Classمفايملا افئ الايذكرلا .3
 ف لا ابرمجةلا  objectمفايملا او ئج الايذكرلا .4
 Objects او ئج الالامبينلا Class افئ الابينلايفرقلا .5
 مجهلالاككسلامأمبجكتلام فرعهلانش ءبسلطلاللاكيدلايك بلا .6
 مجهلالاككسلامأمبجكتلام فرعهكيدلام قدملالنش ءلايك بلا .7

لا
لا
لا

  



 ( البرمجة الكائنية) السابع الفصل(                                     CLI)برمجة واجهات الباب الثالث   

 

 192 

 Object Orientedالبرمجة الكائنية / الشيئية 

 مفهوم البرمجة الكائنية التوجه / البرمجة الشيئية
 ه لانمطلام قدملامنلا ابرمجةلاي   فلاعنلا ابرمجةلا االك لةلا ا ق يدية •
 ف لا ابرمجةلا االكي ةلاي  لاك  بةلا ابرن مجلاف لاشكللاأ طرلام   الة •
 ابرنا مجلاامجميعاةلاأاا  ءلائك ئجا ا لا،لاأم لافا لا ابرمجاةلا او ئجلاةلايا  لالقسال لا •

مكاااللااااا ءلايل ااايةلاع اااىلاغ ماااةلامااانلا ام ويااار الام اااادم  لام ةكاااي دلامبااارقلا
إدخاااا  لامجخاااار الا ابل ناااا الا،لام اااااد لاكااااللاكاااا ئنلاا لقياااا لاإغااااد لام اااا ئفلا

  ابرن مجلاككل
 ب دلالصمل لامبرمجةلا او ئج الا؛لاي  لالأبطا لاامل ً لام ً لابي اةلا ل   د ملا •

 أهمية البرمجة الكائنية
 استخدام البرمجة الكائنية فيما يلي:يفيد 
عاادملالواار لألا اواايدلا،لاةنااهلايك اابلاماار لام غااد لام اا  لاإ اا دع   لاباا ةلاعااددلاماانلا •

  امر الائنفسلافور لا ادم  لا ابرمجلة 
ةنلاكاااللااااا ءلاياااهدةلام لف اااهلاملالاي اااد خللافااا لانفاااسلالاعااادملالاااد خللا اوااايدلا، •

 مك نلاكيدلاآخرلايهدةلام لفةلاأخر لا
 اااياةلا اال نةلامل ااديللا اجاا ءلا امط اايطلا،لاباادلًالاماانلافلاا لا ابرناا مجلاككااللا •

 ف لا ابرمجةلا االكي لة
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،لالاobject،لا او ئجااااا الالاclass اااااجدلأسلافااااا لا ابرمجاااااةلا او ئجلاااااةلائ افئااااا الا •
 نلا امف  ل لا ةخر لا لاإلالاأنهلاليادلا ا ديدلامinheritance ايلأ ثةلالا

 في البرمجة   Classمفهوم الفئات 
هااا لاغ م اااةلابرمجلاااةلال ااا لا ا ديااادلامااانلا ام ويااار الائ  اااما لاد خاااللا اواااكسلا •

propertyلام اااااادم  لام ةكاااااي دلا ابرمجلاااااةلا،لام مكااااانلامضااااا ا لافااااا لام ااااافلا 
 مجفصللاد خللا امشرمعلا ابرمج 

 لايسااا  دما لاbuilt inل ااا لاأةلااواااةلابرمجاااةلاك ئجلاااةلاكك ااا الاخ  اااةلائ •
 امبااااارمجينلافااااا لاأد ءلا ا ديااااادلامااااانلا اي ااااا ئفلا،لامفااااا لااواااااةلابااااا ي ينلالياااااادلا

 لال اااا لابااااد خ ا لاعااااددلاماااانلا اوااااكسلاباااااد لاأد ءلاmodulesميدياااايلاالائ
ا    مااللامااعلا اافل الا اي اابلا،لالاwebbrowserم ا ئفلاملاادد لا،لام االلا:لا

connector-mysqlا    مللامعلاقي عدلا ابل ن ا.لا 
 مباااارمجينلاإمك نلااااةلاإنشاااا ءلاكااااكسلالااايفرلااملااااعلااواااا الا ابرمجااااةلا او ئجلااااةلاا •

خ  ااااةلابااااا لاةد ءلام اااا ئفلاملاااادد لافاااا لا امشاااا لأ علا ابرمجلااااةلالا،لابرناااا مجلا
 مدلأ  لاي  لاككسلاا طكطلامآخرلاا مدلأ ينلاع ىلا بيللا ام   

كا ئنلا ي  لاإنش ءلا اواكسلامار لام غاد لافا لا اوايدلا،لامعجادلا غ ل ااهلايا  لاإنشا ء •
objectمجهلا 
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 في البرمجة   objectمفهوم الكائنات
ه لانس ةلامنلا اوكسلا ة   لا،لابم جىلاأنلا امبرمجلايقيملابإنشا ءلاكاكسلا •

مر لام غد لا،لامعجدلا    د مهلايقيملابإنش ءلانسخلامجهلالا   د ما لاعد لامر الا
 ،لامدمنلاإع د لااو  بةلاكيدلا اوكسلامر لاأخر لا

بمجاااااردلاإنشااااا ءلاأمبجكاااااتلامااااانلاكاااااكسلا،لا ل ااااا لاهاااااذ لا ةمبجكاااااتلااملاااااعلا •
  ةكي دلا ا   ةلاب اوكس لاملاproperties ام وير الائ

يشاا هلاهااذ لامفااايملا ااادم  لا اااذةلا ااب لاأنلادلأ ااج  لا،لاغيااالاياا  لاإنشاا ءلا ااادم  لا •
ماار لام غااد لاثاا لاياا  لا  اا دع ءلا اد اااةلاملأبطااا لابحاال لامم وياار الاملاادد لابمجااردلا

 ك  بةلاإ  لا اد اةلامدمنلا ال اةلالع د لاك  ب ا لامر لاأخر لا
،لاإلالاأنلا اواكسلاككًلامانلا اواكسلام اادم  لالطبا لامفاايملا ابرمجاةلا او ئجلاةلا •

أشاامللامأعاا لاغيااالايمكاانلاأنلايل اايةلابد خ اااهلاع ااىلاعااددلاكبياارلاماانلا اااادم  لا
 نفسا 

 Objectsالكائنات  وبين  Classالفئات الفرق بين 
ياا  لاإنشاا ءلا اوااكسلاماار لام غااد لافاا لابد يااةلا ا صاامل لا،لاياا  لاإنشاا ءلا او ئجاا الا •

 منلا اوكسلاب ةلاعددلامنلا امر الامغسبلا ال اة.لا ام فرعه
 اوكسلا اي غدلاقادلاي فارعلامجاهلاعاد لاأمبجكا سلا،لاأما لا ةمبجكاتلافاايلام فارعلا •

 منلاككسلام غدلافقط
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 احاااال لا اميااااايدلاباااا اوكسلاهاااا لاماااال لاإب د ئلااااةلا،لاأماااا لا احاااال لا اميااااايد لافاااا لا •
 ةمبجكااتلافااا لا احاال لا ا اا لا دخ ااا لا امساا  دملا،لام امط اايطلافيااا لاعم لاا الا

 م اط  عةلا ام  اجة
يمكااانلامضاااعلا اواااكسلافااا لام ااافلامجفصاااللاد خاااللا امشااارمعلا ابرمجااا لامهاااذ لا •

يساللالجظل لا ابرن مج،لاي  لامضعلا ةمبجكتلاف لا امك نلا امط ايطلامغسابلا
  ال اة

عجااادلال اااديللاخصااا ئ لا اواااكسلا،لا اااي  لابشاااكللال قااا ئ لال اااديللاخصااا ئ لا •
 املعلا او ئج الا ام فرعةلامجهلا

 منه كلاس وأوبجكت متفرعه نشاءبسيط لإ كود 
لام لامبجكتلائب اطر قةلا ا سلطة لامف لا امر غللا ا  الةلا:  لا نش ءلا اوكسلاي

 في جزء الدوال والكلاس ، يتم : •
o نش ءلا اوكسلاملسمي هلا  
o مضعلا لاكي دلام ام وير الا ا   ةلابهلابد خ ه 

 في هيكل البرنامج الأصلي يتم : •
o نش ءلا مبجتلاف لا طرلاكيدلا  
o ئاوااللالامضااعلاملمااةلاا م وياارلا ا   ااةلاب لامبجكااتلافاا لا ااطرلاكاايدلا

لام ويرلا طرلاكيدلامجفصل 

لا

لا
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لا

 بالطريقة البسيطةانشاء كلاس كود قاعدة كتابة 
لا Class_name class: لا نش ءلاككسلا

د خللالالالا ا نش ءلام ويرلا
 اوكسلام  ج دلاملمةلالا

لامبدئلة

   class_variable1 = standard value 
   class_variable2 = standard value 

 قاعدة كتابة كود اوبجت متفرعة من كلاس بالطريقة البسيطة
 (  ) Object_name = Class_nameلا نش ءلا لامبجكتلا

مضعلامل لاام ويرلالا
لاد خللا لامبجكتلا

Object_name.class_variable1=object  value1 
Object_name.class_variable2=object  value2 

 انشاء كلاس واوبجكت متفرعة وقيم داخل الاوبجكت مثال على كود 

 نش ءلاككسئ ل لأ  لالا
لامعمللام ويرلاا س ر

 :car class  
   price = 1000    
   production = 1900    

 نش ءلا مبجتلائ ل لأ لالا
 ( ) fiat = carلافل ا لا

مضعلاملمةلااس رلالا
  اسل لأ لافل الا

fiat . price = 50000 
fiat . color = 2000 

ف لاغ اةلا ارغ ةلاف لالا
لا اس رب  عةلا

)price.fiat( print 
)color.fiat( print 
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 منه كلاس وأوبجكت متفرعهكود متقدم لإنشاء 
لا،لا لا ام قدمااةم لامبجكااتلائب اطر قااةلاياا  لا نشاا ءلا اوااكسلافاا لا امشاا لأ علا ابرمجلااةلاياا  لا

ا وااكسلا،لامب ا اا ا لاياا  لا نشاا ءلا لامبجااتلام ضاا فةلاكااللاماال لالاinitغيااالال اا  لاد اااةلا
لا:م وير لهلاف لا طرلاكيدلام غدلا،لام   لاهذ لاب اطر قةلا ا  الة

 في جزء الدوال والكلاس ، يتم : •
o نش ءلا اوكسلاملسمي هلا  
o نشاا ءلاد ااااةلا initم اا  لامضاااعلااملااعلا ام ويااار الالا،لاد خااللا اواااكسلا

 مملما لا امبدئلةلابد خ ا 
o ع اااىلادم  لاأخااار لا،لااواااللاد ااااةلاماماااةلايمكااانلاا واااكسلاأنلايل اااي لا

 م للالجفيذلا ا م ل الا الس بلةلام امجطحلةلاسملدد لاد خللا اوك
 في هيكل البرنامج الأصلي يتم : •

o ا   ةلاب لامبجكاتلااملعلا ام وير الامضعلامل لا+لالا نش ءلا مبجتلالا 
 لالا initئنظر لاايايدلاد اةلامجمعلام غدلاف لا طرلا

 بالطريقة المتقدمة كود انشاء كلاس قاعدة كتابة 
لا Class_name class: لا نش ءلاككسلا

 : init Def __init__( self , parameter1, parameter2) نش ءلاد اةلا
لالا ا نش ءلام ويرلا

ئلابدلا نلالالالا اوكس
ي م ثللا   لا ام ويرلالا

لامعلاملم ه
لا
لا

  self.parameter1 = parameter1     
  self.parameter2 = parameter2 
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 قاعدة كتابة كود اوبجت متفرعة من كلاس بالطريقة المتقدمة 
لا نش ءلا لامبجكتلا

ممضعلا احل لاك ا لالا
لامر لام غد 

Object_name = Class_name (object  value1 , 
object value2) 

 مثال على كود انشاء كلاس واوبجكت متفرعة وقيم داخل الاوبجكت 
  : class carلا نش ءلاككسلا

 __color,  price, self ( Def __init (:لاinit نش ءلاد اةلا
 نش ءلام وير الالا

لا اوكسلالا
   self.price = price 
   self.color = color         

لا نش ءلا لامبجكتلا
ممضعلا احل لاك ا لالا

لام غد مر لا
Object_name = Class_name (50000 ,silver) 
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 أنشطة تعليمية على البرمجة الكائنية

 Classالفئات  –أولًا 
رقم 
 النشاط 

عنوان  
 النشاط 

 وصف النشاط 
توقيت  
 التنفيذ

طريقة  
 التنفيذ

لا1
أك بلا اويدلالا

لا ابرمج لا

 ك بلا اويدلا ا  صلابككسلالا
اا لالائfan امرمغةإف ر ض لا

 price)،لالاmodelم وير نلا

خك لالا
لا امل ضر 

ل  ل لال  من لالالا
مجميع الا

لا وير 

لا2
إ  ج جلان لجةلالا

لجفيذلاكيدلالا
لابرمج 

لا   ج جلان لجةلالجفيذلا اويدلا ا  ا لا
class Processor :لالالا  
 

def __init__ ( self , 
model,  price) :لالا  
 

self.model = model 
self.price  = price 

لا3
 ك بلابرن مجلالا

لاب ي ينلا
 ك بلا اويدلا ا  صلابككسلالا

لايلسبلامس غةلامس طيل

لا4
إ   رالالا
 ا ط لالا
لا ابرمج لا

    رالا ا ط لا ابرمج لاف لالا
لا اويدلا ا  ا لا
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رقم 
 النشاط 

عنوان  
 النشاط 

 وصف النشاط 
توقيت  
 التنفيذ

طريقة  
 التنفيذ

class C_area 
def circle_area(self) :لالالا  
area = 3.14 * n * n 

return ;لالا  
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 Objectالكائنات  –ثانياً 
رقم 
 النشاط 

عنوان  
 النشاط 

 وصف النشاط 
توقيت  
 التنفيذ

طريقة  
 التنفيذ

لا1
أك بلا اويدلالا

لا ابرمج لا

لالاب مبجكت ك بلا اويدلا ا  صلالا
ئاا لالالالاfanم فرعلامنلا اوكسلا

لالاprice)،لالاmodelم وير نلا
لامعلامضعلامل لامنلاعجدكلا

خك لالا
لا امل ضر 

ل  ل لال  من لالالا
مجميع الا

لا وير 

لا2
إ  ج جلان لجةلالا

لجفيذلاكيدلالا
لابرمج 

   ج جلان لجةلالجفيذلا اويدلالا
لا ا  ا 

pro_1 = Processor (“ 
Core i5, 1500) 

لا3
 ك بلابرن مجلالا

لاب ي ينلا

ب مبجتلالا ك بلا اويدلا ا  صلالا
م فرعلامنلاك ئنلايقيملابلس طلالا

لامس غةلامس طيللامس غةلا

لا4
إ   رالالا
 ا ط لالا
لا ابرمج لا

    رالا ا ط لا ابرمج لاف لالا
لا اويدلا ا  ا لا

user_circle = C_area. 
Circle لا

لا
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 تكليفات برمجية
 ا و لفاا الا ا  الااة،لاثاا لالي  االلامااعلاأ اا  للا اماا د لاا ساا لما لاممج قشاا ا لافاا لاقاا لاب جفيااذلا

لا امل ضر الا ا  الة:

 التكليف  م

لا1
ث لاإنشئلاأمبجتلامجهلامضعلالالااميب يل ك بلا اويدلا ا  صلابككسلاإف ر ض لا

لافلهلامل لامنلاعجدكلا

لا2

لالا   ج جلان لجةلالجفيذلا اويدلا ا  ا 
class Areaلالا: 
def square_area ( self , x)لالالا :لا  
 لاx = x * 2لالالالالالالالا
 ;  return areaلالالالالالالالا

لا3
برن مجلاب ي ينلايس وينلامنلاككسلاالس طلامس غةلامربعلا،لامأمبجكتلا ك بلا

لاخ صلابإدخ  لابي لا ا  علا

لا4

لا    رالا ا ط لا ابرمج لاف لا اويدلا ا  ا 
class Laptop 
   def __init__(model,  price) :لالا  
     self.model  = model 
     self.price  = price 
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 مصادر إثرائية من بنك المعرفة المصري 

 
منننن خنننلال المصنننادر الالكترونينننة التالينننة والموجنننودة ببننننك المعرفنننة 
المصننري والمكتبننة الرقميننةك يمكنننك الاسننتزادة ىننول الم تننو  العلمنني 

 للفصل:

 الرابط عنوان المصدر م

لا1
دلأ  ةلاعنلال  ل لا ابرمجةلالا

ب    د ملالا او ئجلةلا
لا امجص الا لااو رمنلةلا

https://0810gxsre-1106-y-https-
search-mandumah-

com.mplbci.ekb.eg/Record/216146لالالا

لا2
دلأ  ةلاعنلال  ل لا ابرمجةلالا
 او ئجلةلاب    د ملامي قعلالا

لاي بلا ا

https://0810gxsre-1106-y-https-
search-mandumah-

com.mplbci.ekb.eg/Record/1005161لالالا

 

 

https://0810gxsre-1106-y-https-search-mandumah-com.mplbci.ekb.eg/Record/1005161
https://0810gxsre-1106-y-https-search-mandumah-com.mplbci.ekb.eg/Record/1005161
https://0810gxsre-1106-y-https-search-mandumah-com.mplbci.ekb.eg/Record/216146
https://0810gxsre-1106-y-https-search-mandumah-com.mplbci.ekb.eg/Record/216146
https://0810gxsre-1106-y-https-search-mandumah-com.mplbci.ekb.eg/Record/216146
https://0810gxsre-1106-y-https-search-mandumah-com.mplbci.ekb.eg/Record/1005161


 ( البرمجة الكائنية) السابع الفصل(                                     CLI)برمجة واجهات الباب الثالث   

 

 204 

 الواردة بالفصل المصطل ات قاموس
 

 م
المصطلح  

 العربية ب
المصطلح  

 الإنجليزية ب
 الوصف

لا1
البرمجة  
 الكائنية 

Object 
Oriented 

Programing 

ي  لالقسل لالانمطلام قدملامنلا ابرمجةلاي  لافلهلا
مكللالالا ابرن مجلاامجميعةلاأا  ءلائك ئج ا لا،

ا ءلايل يةلاع ىلاغ مةلامنلا ةكي دلا،لالا
م اد لاكللاك ئنلاا لقي لاإغد لام  ئفلالا

لا ابرن مجلاككللا

 Class الفئاتلا2

لالا لاكي دلاغ م ةلابرمجلةلال  لا ا ديدلامنلا
 لا،لالاpropertyئ  ما لاد خللا اوكسلا

م مكنلامض ا لاف لام فلامجفصللاد خللالا
لا امشرمعلا ابرمج لا

 Object الكائناتلا3

نس ةلامنلا اوكسلا ة   لا،لابم جىلاأنلالا
 امبرمجلايقيملابإنش ءلاككسلامر لام غد لا،لالا
معجدلا    د مهلايقيملابإنش ءلانسخلامجهلالا
لا   د ما لاعد لامر الا،لامدمنلاإع د لالا

لااو  بةلاكيدلا اوكسلامر لاأخر لا
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 اختبر نفسك 
 اختر الإجابة الص ي ة من بين البدائل الموجودة:

 1 م
لاتقسم البرنامج لأجزاء وىزمطريقة برمجية  العبارة 

 البدائل 

  ابرمجةلا او ئجلةلالاأ
لا اشرطلا ابرمج لاط
لا لادخ  لا ابرمج لاا
لا امك   الا ابرمجلةلالادلا

 2 م
لاأي من التالي من استخدامات البرمجة الكائنية  العبارة 

 البدائل 

 لور لألا اويدلاعددلامنلا امر الالاأ
لا خ   لألاملمةلام ويرلالاط
لاعدملالور لألا اويدلالاا
لاإض فةلاأدم الا لادخ  لام لاخر الادلا

 3 م
لاClassأي من التالي ليس من خصائص الفئات  العبارة 

 البدائل 

 غ م ةلابرمجلةلاأ
لال  لام وير الام كي دلالاط
لالهدةلام لفةلاف لا ابرن مجلالاا
لام فرعةلامنلا ادم  لالادلا
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 4 م
لاObjectsأي من التالي ليس من خصائص الكائنات البرمجية  العبارة 

 البدائل 

 Classل فرعلامنلالاأ
لاClassل  لافئ الالالاط
لاغ م ةلابرمجلةلاا
لال  لادم  لابرمجلةلالادلا

 5 م
لايكمن في   Objectوالكائن  Classالفرق بين الفئة   العبارة 

 البدائل 

  افئةلال فرعلامجا لاك ئج الالاأ
لافئ الا او ئنلاي فرعلامجهلالاط
لا او ئنلاأشمللامنلا افئةلالاا
لا او ئنلايك بلاف لاأم لا اويدلالادلا

 6 م
لابالطريقة المبسطة Classأي من التالي أول كود في انشاء  العبارة 

 البدائل 

 a = class aلاأ
 class a = classلاط
 a.classلاا
class aلادلا :لالا  
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 7 م
لاالكود المميز للكلاس المتقدم هو العبارة 

 البدائل 

 Classلاأ
لاObjectلاط
لاparameterلاا
 __لاdef__initلادلا
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 مفتاح الإجابة 

 الإجابة الص ي ة  العبارة م
لا ابرمجةلا او ئجلةلالابر قةلابرمجلةلالقس لا ابرن مجلاةا  ءلامغ ملا1
لاعدملالور لألا اويدلالاأةلامنلا ا  ا لامنلا    د م الا ابرمجةلا او ئجلةلالا2
لام فرعةلامنلا ادم  لالاClassأةلامنلا ا  ا لاالسلامنلاخص ئ لا افئ الالا3

لا4
أةلامنلا ا  ا لاالسلامنلاخص ئ لا او ئج الا ابرمجلةلالا

Objectsلا
لاClassل  لافئ الالا

 افئةلال فرعلامجا لالالايكمنلاف لالالاObjectم او ئنلالاClass افرقلابينلا افئةلالالا5
لاك ئج الا

لا6
ب اطر قةلالالاClassأةلامنلا ا  ا لاأم لاكيدلاف لا نش ءلا

لا ام سطة
class a :لالا  

 __def__initلا اويدلا اممي لاا وكسلا ام قدملاهيلا7
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 الأول الفصل
 مقدمة في الواجهات الرسومية

 

 GUIالواجهات الرسومية 
 GUIمفهوم الواجهات الرسومية 

 Console / CLIمفهوم واجهات 
 CLIو  GUIالفرق بين واجهات 

 مفهوم المكتبات البرمجية
 tkinterمكتبة مفهوم 

 ( الأساسية widgetsالعناصر الرسومية )
 ( Propertiesخصائص الأدوات )

 Forms النوافذ البرمجية
  tkinterمكتبة كود استيراد 
 انشاء نافذة  كود

 نهاية العمليات وغلق النافذة  كود
 إضافة نص في شريط العنوان كود 

  ظهورها في الشاشة ومكان نافذةتحديد حجم  كود
 تحديد لون نافذة  كود
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 الفصل مقدمة 
   العام:الهدف   -أولًا 

المفاهيم والمهارات الأساسية الخاصةةة لالعمليةةات الرقمي إكساب طلاب تكنولوجيا التعليم  
 .الواجهات الرسومية ونوافذ التشغيلعلى  

 : الأهداف التعليمية –ثانياً 
 أن:لعد الانتهاء من هذا الفصل /الدرس، يتوقع من الطالب أن يكون قادراً على  

 GUIمفهوم الواجهات الرسومية يذكر  .1
 Console / CLIمفهوم واجهات يذكر  .2
 CLIو   GUIبين واجهات يفرق  .3
  المكتبات البرمجية مفهوم  يذكر .4
 tkinterمكتبة ماهية  يوضح  .5
 ( الأساسية  widgetsالعناصر الرسومية )يبين  .6
 (  Propertiesخصائص الأدوات )يشرح   .7
   tkinterمكتبة يكتب كود استيراد  .8
 انشاء نافذة   كوديكتب  .9

 نهاية العمليات وغلق النافذة   كوديكتب  .10
 كود إضافة نص في شريط العنوان  يكتب  .11
   ومكان ظهورها في الشاشة نافذة تحديد حجم  كوديكتب  .12
 تحديد لون نافذة   كوديكتب  .13
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 GUIالواجهات الرسومية 

 GUIمفهوم الواجهات الرسومية 

 
 

هي عناصر رسومية تمكن المستخدم من التفاعل مع البرنامج من خلال  •
 (Buttons( والأزرار )Formsعناصر تحكم مرئية ، مثل النوافذ )

يتفاعةةل المسةةتخدم مةةع البرنةةامج مةةن خةةلال هةةذ  الأدوات ، حيةة  يسةةتخدم  •
المةةةاوس فةةةي الىةةةغط علةةةى الأزرار ، ولوحةةةة المفةةةاتيح فةةةي كتالةةةة بيانةةةات 

 الإدخال
 Graphical User Interface: هو إختصار للجملة  GUIمصطلح  •
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 Console / CLIمفهوم واجهات 

 
 

هةةي شاشةةات )غالبةةا فات خلديةةة سةةوداء( تعتمةةد علةةى الةةنص فةةي التعامةةل  •
 مع البرنامج

حيةة  يةةتم كتالةةة الأوامةةر كاملةةة لحسةةتخدام لوحةةة المفةةاتيح و ةةدون إسةةتخدام  •
 الماوس أو اللمس )في تطبيقات المو ايل(

 ويتم إخراج البيانات والنتائج للمستخدم على شكل رسائل نصية •
( وهةةةي إختصةةةار CLI( أيىةةةاً لالمصةةةطلح )Consoleيشةةةار لواجهةةةات ) •

 Command line interfaceلجملة 
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 CLIو  GUIالفرق بين واجهات 

 
 يتوفر في كل لغات البرمجة الحديثة واجهتان للبرمجة  •
وهةةي غالبةةا مةةا يبةةدأ بهةةا   Console Applicationالأولةةى خاصةةة بةةة   •

دارس البرمجةةة فةةي التعامةةل مةةع لغةةة البرمجةةة ، فعةةن طريقهةةا يةةتعلم كتالةةة 
 المتغيرات والدوال والحلقات والشرط والبرمجة الكائنية 

و عةةد أن يتقةةدم دارس البرمجةةة فةةي تعلةةم اللغةةة يتنقةةل لةةتعلم إنتةةاج البةةرامج   •
 فات الواجهة الرسومية

 المكتبات البرمجية
، لالتةالي يسةمح لأ   open sourceلغةة لةايثون لغةة مفتوحةة المصةدر  •

 مبرمج تعديل وتطوير اللغة لما يتناسب مع المستجدات البرمجية
لةةةذله ظهةةةرت العديةةةد مةةةن المكتبةةةات التةةةي تسةةةمح لمبةةةرمج البةةةايثون لحنتةةةاج  •

 برامج واجهات رسومية والتي انتجتها جهات مختلفة
لمتةرجم اللغةةة مصةطلح المكتبةة فةي البرمجةة هةو ملةةح يةتم تحميلة  ويةدمج  •

، ل  أكواد إفا اسةتخدمها المبةرمج سةيتمكن مةن بنةاء نو يةة تطوير  و يئة ال
 ، مثل مكتبات واجهات رسوميةأكثر تقدماً محددة من التطبيقات 
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 :tkinterمكتبة 
 هي مكتبة أكواد واجهات رسومية مجانية ، وهي مدمجةة لشةكل إفتراضةي •

في مترجم لايثون الرسمي ، توفر للمبرمج إمكانية تصميم واجهة رسومية 
هيي موويود اساسيتنا فيي جيدة ، ولاتحتاج لتحميل أ  ملفةات خارجيةة.) 

 .(المحاورات
هةي مكتبةة أكةواد واجهةات رسةومية ،   kivyيتوفر في لايثون أيىةاً مكتبةة   •

لأنهةةةا  tkinterتحتةةةاج لتحميلهةةةا مةةةن مصةةةادرها ، هةةةي أشةةةمل مةةةن مكتبةةةة 
قابلةةةةة للعمةةةةل علةةةةى نرةةةةم تشةةةةغيل أندرويةةةةد وأيفةةةةون و هةةةةا أوامةةةةر اللمةةةةس ، 
و التةةةالي هةةةي مناسةةةبة جةةةدا لتصةةةميم الألعةةةاب الإلكترونيةةةة علةةةى الاجهةةة ة 

 المحمولة

 ( الأساسية widgetsالعناصر الرسومية )
 :العديد من العناصر الرسومية ، أشهرها ما يلي tkinterيتوفر في مكتبة 

 Frameالنوافذ   –أولًا 
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 الأخرى  widgetsهي النافذة التي تحتو  على جميع الأدوات  •
 يتم فيها ترتيب الأدوات  •
 واحد على الأقل Frameيحتو  البرنامج على لابد أن  •

 Entryأااة الااخال  –  ثانياً 

 
 أ  لغة برمجة  أداة إدخال رئيسية في  •
 مر ع نص الذ  يستخدم في استقبال البيانات من المستخدم   عن   بارة •
القوائم   • مثل  والبايثون  البرمجة  لغات  في  أخرى  إدخال  أدوات  توجد 

 المنسدلة وغيرها. 

 Labelأااة الإخراج   –ثالثاً  
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 أ  لغة برمجة  رئيسية في  اخراجأداة  •
: مثةةةلسةةةتخدم فةةةي عةةةر  مخرجةةةات البرنةةةامج يمر ةةةع عةةةر   بةةةارة عةةةن  •

تعليمةةات الاسةةتخدام ، رسةةائل الترحيةةب ، نتةةائج تنفيةةذ العمليةةات الحسةةابية 
 والمنطقية ، عر  الصور 

 لا يستطيع  المستخدم التعديل عليها حتى لا يفسد المخرجات  •
نوافذ الرسائل توجد أدوات إدخال أخرى في لغات البرمجة والبايثون مثل   •

message box. 

 Buttonأااة التنفيذ   –  سابعاً 

 
في   • رئيسية  برمجة  أداة  لغة  مشروع  أ   أ   في  وجودها  من  ولابد   ،

 برمجي 
أوامر  • تنفيذ  يتم  حتى  علي   لالىغط  المستخدم  يقوم  الذ   ال ر  هو 

 البرنامج  
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الذ  يحول المدخلات )من أدوات    eventيحتو  على الحدث البرمجي   •
مثل   )مثل Entryالإدخال  الإخراج  أدوات  في  )ترهر  مخرجات  إلى   )

Label مرورا لالعمليات الحسابية والمنطقية ) 

 ( Propertiesخصائص الأاوات )
لكةةةةل أداة فةةةةي الواجهةةةةات الرسةةةةومية طبيعتهةةةةا الخاصةةةةة ووظيفتهةةةةا و التةةةةالي لةةةةديها 

جميةع الأدوات تشةةترع معةةاً فةةي الخصةةائص  خصةائص مميةة ة عةةن غيرهةةا ، إلا أن
 التالية:

 الخصائص الإجباسية:  –أولًا 
الأدوات فةةةةةةي الكةةةةةةود البرمجةةةةةةي لكةةةةةةل  ضةةةةةةبطهاالخصةةةةةةائص التةةةةةةي يجةةةةةةب  •

 الرسومية 
 هي اجبارية لا يتم انشاء الاداوات بدونها  •
 أشهرها اسم الأداة والنافذة التالعة لها  •

 : فيما يلي عرضها لالتفصيل

 Nameاسم الأااة  – 1
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 للأداة الاسم البرمجي الذ  يعطي  المبرمج  •
 .يستخدم في العمليات البرمجية ، وفي تميي  الأداة عن الأدوات الأخرى  •

 frame/tkالنافذة التابعة   – 2

 
 النافذة التي سترهر بها الأداة  •
 واحدة على الأقل  frameلابد للبرنامج أن يحتو  على نافذة  •
 . ( نافذة وحيدةwidgetلابد أن تتبع كل أداة ) •

 الخصائص الاختياسية: –ثانياً  
 الأداة تنسيقية تحسن شكل خصائص هي  •
دم ضةةبطها لا يحةةدث أ  مشةةكلة لأن لةةايثون سيىةةع بنفسةة  الخصةةائص  •

 الافتراضية لتله الاداة 
، وحجةةم خةةط للةةنص الرةةاهر علةةى الأداة أشةةهرها مةةا يتعلةةق بنةةوع وحجةةم ال •

  الأداة ، وألوان الأداة 
 : فيما يلي عرضها لالتفصيل 
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 Font نود الخط  – 1

 
نةةوع الخةةط الةةذ  يريةةد  علةةى الأدوات التةةي  يتةةيح لةةايثون للمبةةرمج إختبةةار •

 ترهر بها النصوص 
، فيقةةوم لةةايثون لحختيةةار نةةوع  fontيمكةةن للمبةةرمج عةةدم تحديةةد نةةوع الخةةط  •

   الخط الافتراضي لدي 
 انواع الخط من برنامج الوورد أسماء معرفة للمبرمج  يمكن •

 Font  الخط  حجم – 2

 
حجةةم الخةةط الةةذ  يريةةد  علةةى الأدوات التةةي  يتةةيح لةةايثون للمبةةرمج إختبةةار •

 ترهر بها النصوص 
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يمكةةةن للمبةةةرمج عةةةدم تحديةةةد حجةةةم محةةةدد ، فيقةةةوم لةةةايثون بتحديةةةد الحجةةةم  •
 الإفتراضي لدي 

 background (bg) لون الخلفية   – 3

 
لون خلدية الأداة ، حي  يتيح لايثون إظهار خلدية ملونة لجميع الأدوات  •

 )أحمر ، أخىر ، إلخ ... ( 
اللون  ي • بوضع  لايثون  فيقوم  للخلدية  لون  أ   تحديد  عدم  للمبرمج  مكن 

 الأبيض لمر ع النص( –للنافذة  الرماد  الفاتح)الأفتراضي للخدية 
 (red , green , blue)يتم كتابتها لاللغة الإنجلي ية الطبيعية  •

 foreground (fg)    النصلون   – 4
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نصوص   • إظهار  لايثون  يتيح  حي    ، الأداة  على  المكتوب  النص  لون 
 ملونة لجميع الأدوات )أحمر ، أخىر ، إلخ ... (  

اللون   • بوضع  لايثون  فيقوم  للخلدية  لون  أ   تحديد  عدم  للمبرمج  يمكن 
 الأفتراضي للنص وهو اللون الأسود 

 (red , green , blueيتم كتابتها لاللغة الإنجلي ية الطبيعية ) •

 size / width / geometry حجم الأااة – 5

 
 يتيح لايثون للمبرمج تحديد الحجم الذ  يريد  للأدوات   •
لحجمها  • الأدوات  لترهر   ، حجم  أ   تحديد  عدم  للمبرمج  يمكن 

 الإفتراضي 

 :التنظيميةالخصائص    –ثالثاً  
تنريمية يجب أن يىعها المبرمج في حسبان  عنةد إنشةاء هي خصائص   •

 الأداة 
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يمكةن تةةرع )التةةي تحتةو  نافةةذة وعةدة أدوات قليلةةة( فةي المشةةاريع البسةيطة  •
 تله الخصائص للوضع الافتراضي في لايثون 

أمةةةا فةةةي المشةةةاريع المتوسةةةطة والكبيةةةرة فلابةةةد للمبةةةرمج أن يقةةةوم لىةةةبطها  •
 مجي ليحصل على أفىل أداء للمشروع البر 

أشةةةهرها الةةةنص الرةةةاهر علةةةى الأداة ، ومكةةةان الأداة علةةةى النافةةةذة لشةةةكل  •
 دقيق 

 : فيما يلي عرضها لالتفصيل

 Title / Text النص الظاهر على الأااة – 1

 
 هو النص الذ  يرهر على الأداة للمستخدم  •
، تعليمةةةات   frameعنةةةوان النافةةةذةهةةةو اختيةةةار  فةةةي أدوات مثةةةل :  •

 على مر ع النص ، النص المكتوب   labelالاداة الاستخدام على 
   buttonال رهو اجبار  في أدوات مثل  •
 بدون هذا النص لن يستطيع المستخدم استخدام الأدوات لشكل صحيح •
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   gridخاصية  /  مكان الأااة في النافذة – 2

 
،  grid)هةةةةةي طريقةةةةةة مةةةةةن طةةةةةرق تنرةةةةةيم الأدوات الرسةةةةةومية فةةةةةي النافةةةةةذة  •

place  ،pack ) 
تتكةةون مةةن صةةفو  إلةةى شةةبكة  frameبتقسةةيم النافةةذة فيهةةا يقةةوم لةةايثون  •

 وأعمدة 
 يتم ترقيم الصفو  من صفر من أعلى وي يد كما اتجهنا لأسفل  •
 يتم ترقيم الأعمدة من اليسار لالرقم صفر وي يد كلما اتجهنا لليمين  •
لالتةةالي يقةةوم المبةةرمج بتحديةةد مكةةان الأداة عةةن طريةةق تحديةةد رقةةم الصةةح  •

 ورقم العمود الذ  يريد أن ترهر الأداة في 

 placeخاصية  /  مكان الأااة في النافذة – 3
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،  gridالرسةةةةةومية فةةةةةي النافةةةةةذة )هةةةةةي طريقةةةةةة مةةةةةن طةةةةةرق تنرةةةةةيم الأدوات  •
place  ،pack ) 

  yمحور الو  xلمحور هما ا، احداثيين يقوم لايثون بتقسيم النافذة إلى فيها   •
 من الأعلى صفر وي يد كلما اتجهنا للأسفل  yيتم بدء ترقيم محور  •
 لصفر من اليسار ، وي يد كلما إتجهنا لليمين ،  xيتم بدء ترقيم محور  •
يقةةةوم المبةةةرمج بتحديةةةد مكةةةان الأداة عةةةن طريةةةق تحديةةةد قيمةةة  فةةةي لالتةةةالي  •

   yو  x   محور 

 packخاصية  /  مكان الأااة في النافذة – 4

 
،  gridهةةةةةي طريقةةةةةة مةةةةةن طةةةةةرق تنرةةةةةيم الأدوات الرسةةةةةومية فةةةةةي النافةةةةةذة ) •

place  ،pack ) 
يقوم لايثون بوضع الأدوات مرتبة تلقائيا )كل أداة فةي صةح ، ويبةدأ فيها   •

 من الأعلى للأسفل( وتكون في منتصح الشاشة 
 يتم تحديد ترتيب الأدوات في الصفو  وفق ترتيبها في الكود البرمجي  •
،  topضةةةةةبط أمةةةةةاكن الأدوات ) packمةةةةةن الطةةةةةرق الشةةةةةهيرة فةةةةةي نرةةةةةام  •

bottm   ،right  ،left ) 
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 Frame  / النوافذ البرمجية

 tkinterمكتبة كوا استيراا 
لابةةةد مةةن اسةةةتدعائها أولًا تمهيةةةداً  tkinterعنةةد البةةةدء فةةي اسةةةتخدام مكتبةةة  •

 للتعامل مع أكوادها وأدواتها الرسومية 
 يكتب الكود كما هو بنفس الطريقة وفي جميع البرامج و دون تغيير •
 يتم كتابت  مرة واحدة فقط )أول سطر في البرنامج( ولا يتم كتابت  مرة  •
 لابد من وجود  عند الرغبة في التعامل مع المكتبةهو كود إجبار   •

 tkinterاستيراا مكتبة كوا قاعدة كتابة 
from tkinter import  * 

 انشاء نافذة كوا
 :، على النحو التالي النافذة وتسميتها انشاءيقوم ل –كود إجبار  

 انشاء نافذةكوا قاعدة كتابة 
Form_name = Tk( ) 

 انشاء نافذةمثال على كوا 
 ( )x x = Tkيتم التعامل معها لالاسم  –انشاء نافذة 

 (  )sell_form sell_form  = Tkيتم التعامل معها لالاسم  –انشاء نافذة 
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 نهاية العمليات وغلق النافذة كوا
 اجبار  كود   •
يجعةةةةل البةةةةايثون يفهةةةةم أن هةةةةذ  هةةةةي نهايةةةةة النافةةةةذة ، وأن جميةةةةع الأكةةةةواد  •

وكةةةةود النهايةةةةة  importالخاصةةةةة لالبرنةةةةامج سةةةةتكون بةةةةين كةةةةود الاسةةةةتيراد 
mainloop 

 يكتب الكود كما هو بنفس الطريقة وفي جميع البرامج و دون تغيير •
واحةةدة فقةةط )سخةةر سةةطر فةةي البرنةةامج( لعةةد أن يةةتم كتالةةة يةةتم كتابتةة  مةةرة  •

 جميع أكواد الأدوات والعمليات الأخرى 

 نافذة حدواكوا قاعدة كتابة 
Form_name = mainloop ( ) 

 نافذة  حدوامثال على كوا 
 (  ) x x = mainloopانهاء وغلق اكواد نافذة 

 ( ) sell_form    sell_form  = mainloopانهاء وغلق اكواد نافذة 

 كوا إوافة نص في شريط العنوان
  ليكتب في سطر منفص –كود اختيار   •
 يتيح إضافة نص يرهر في شريط عنوان النافذة •

 في شريط عنوان نافذة  يظهر نصكوا قاعدة كتابة 
Form_name.title = (“ text “ ) 

 نص يظهر في شريط عنوان نافذة مثال على كوا 
 go. title (“ welcome ”) ( go( للنافذة )welcomeإضافة النص )
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 مكان ظهوسها في الشاشةو  نافذةتحديد حجم  كوا
 يكتب في سطر منفصل -  كود اختيار   •
، مةةةع العلةةةم أن لةةةايثون يقةةةوم  يتةةةيح للمسةةةتخدم ضةةةبط حجةةةم محةةةدد للنافةةةذة •

  لىبط النوافذ حسب حجم شاشة الجهاز سواء مو ايل او كمبيوتر
 yو  xفةي احةداثيات  تحديد مكان ظهورهةا علةى الشاشةةنفس الكود  يتيح   •

 لالإضافة إلى حجم النافذة، 

 نص تحديد حجم نافذةكوا قاعدة كتابة 
Form_name.geometry = (“ length x width “ ) 

 نص يظهر في شريط عنوان نافذة مثال على كوا 
 ( mainضبط حجم النافذة )

 ( x 600 800لتصبح ) 
main. gepmetry (“ 800 x 600 ”) 

 احداثيات ظهوس نافذة حجم +  يحدانص كوا قاعدة كتابة 
Form_name.geometry = (“ length x width “ ) 

 يحدا احداثيات ظهوس نافذة نص مثال على كوا 
 ( mainضبط حجم النافذة )

 ( x 600 800لتصبح ) 
يساو     xوترهر في احداثي 

 150يساو   y، و 150

main. geometry (“800x 600+150+150”) 
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 تحديد لون نافذة كوا
 يكتب في سطر منفصل  –كود اختيار   •
  غير الافتراضي )الرماد  الفاتح(تلوين النافذة بلون يتيح للمستخدم  •

 نص تلوين نافذة كوا قاعدة كتابة 
Form_name.configure (background =  color ) 

 نص تلوين نافذةمثال على كوا 
 ( sysالنافذة )  لون ضبط 

باللون الأسوا  لتصبح )  
black ) 

sys. configure (background =  black ) 

 

  



 ( مقدمة في الواجهات الرسومية) الاول  الفصل                   (GUI)برمجة واجهات الباب الرابع   

 

 230 

 Frameأنشطة تعليمية على النوافذ البرمجية 

سقم 
 النشاط 

عنوان  
 النشاط 

 وصف النشاط 
توقيت  
 التنفيذ

 طريقة التنفيذ 

1 
أكتب الكود  
 البرمجي 

اكتب الكود الخاص  
لحنشاء نافذة لالإسم  

month 

خلال  
 المحاضرة

تعليم تعاوني   
 مجموعات صغيرة

2 
نتيجة   إستنتج 

تنفيذ كود  
 برمجي

استنتج نتيجة تنفيذ الكود  
 التالي

from tkinter import  
 *  

3 
اكتب برنامج  

 لايثون 

اكتب الكود الذ  يجعل  
لاللون    goلون النافذة 

 الأخىر 

4 
إستخرج  
الخطأ  
 البرمجي 

استخرج الخطأ البرمجي  
 في الكود التالي 

day . Tk 
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 تكليفات برمجية
بتنفيةةذ التكليفةةات التاليةةة، ثةةم تواصةةل مةةع أسةةتاف المةةادة لتسةةليمها ومناقشةةتها فةةي قةةم 

 المحاضرات التالية:

 التكليف  م
 carاكتب الكود الخاص لحنشاء نافذة لالإسم  1
2 from tkinter import  * 

3 
ومكان   say =  100 x 200اكتب الكود الذ  يجعل حجم النافذة 

 300،  100ظهورها للمستخدم في الالعاد 
4 s =  mainloop 
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 مصااس إثرائية من بنك المعرفة المصري 

 
مييين خيييصل المصيييااس الالكترونيييية التاليييية والموجيييواة ببنيييك المعرفييية 
المصييري والمكتبيية الرقميييةك يمكنييك الاسييتلااة حييول المحتييو  العلمييي 

 للفصل:

 الرابط عنوان المصدس م

1 
كتاب عن البرمجة  

 المرئية 

https://0811nxsk9-1106-y-https-
ekbedu-ethraadl-

com.mplbci.ekb.eg/Record/62513   

2 
كتاب عن البرمجة  
 مفتوحة المصدر 

https://0811nxsk9-1106-y-https-
ekbedu-ethraadl-

com.mplbci.ekb.eg/Record/51416   

 
  

https://0811nxsk9-1106-y-https-ekbedu-ethraadl-com.mplbci.ekb.eg/Record/62513
https://0811nxsk9-1106-y-https-ekbedu-ethraadl-com.mplbci.ekb.eg/Record/62513
https://0811nxsk9-1106-y-https-ekbedu-ethraadl-com.mplbci.ekb.eg/Record/51416
https://0811nxsk9-1106-y-https-ekbedu-ethraadl-com.mplbci.ekb.eg/Record/51416
https://0811nxsk9-1106-y-https-ekbedu-ethraadl-com.mplbci.ekb.eg/Record/62513
https://0811nxsk9-1106-y-https-ekbedu-ethraadl-com.mplbci.ekb.eg/Record/51416
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 الواساة بالفصل المصطلحات قاموس
 

 م
المصطلح  

 العربية ب
المصطلح  

 الإنجليلية ب
 الوصف

1 
الواجهات 
 الرسومية 

Graphical 
User 

Interface 

هي عناصر رسومية تمكن المستخدم من  
التفاعل مع البرنامج من خلال عناصر تحكم  

( والأزرار  Formsمرئية ، مثل النوافذ )
(Buttons ) 

2 
واجهات 
 كونسول 

Command 
line interface 

هي شاشات )غالبا فات خلدية سوداء( تعتمد  
حي   ،  على النص في التعامل مع البرنامج

يتم كتالة الأوامر كاملة لحستخدام لوحة  
الماوس أو اللمس   المفاتيح و دون إستخدام

 )في تطبيقات المو ايل( 

3 
المكتبات 
 البرمجية 

Library 
، ل   البرمجة ملح يتم تحميل  ويدمج بلغة 

أكواد إفا استخدمها المبرمج سيتمكن من بناء  
 نو ية محددة من التطبيقات  

 مكتبة الواجهات الرسومية في لايثون  Tkinter تي كي انتر  4
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 اختبر نفسك 
 الإجابة الصحيحة من بين البدائل الموجواة:اختر 
 1 م

 تحتوي عناصر سسومية تمكن المستخدم من التفاعل مع البرنامج  العباسة 

 البدائل 

 GUI أ
 CLI ب
 Android ج
 IOS د 

 2 م
 واجهات لغات برمجة يتم فيها كتابة الاكواا بشكل تسلسلي  العباسة 

 البدائل 

 GUI أ
 DOS ب
 Project ج
 CLI د 

 3 م
 بأنها   GUIتتميل واجهات  العباسة 

 البدائل 

 تعتمد على كتالة الكود المتوالي أ
 فات خلدية سوداء  ب
 تعتمد على الأدوات الرسومية  ج
 برمجة متقدمة  د 
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 4 م
 ملحق بلغة البرمجة يمكنها من انتاج مشاسيع برمجية  العباسة 

 البدائل 

 ملح تنفيذ   أ
 مكتبة برمجية  ب
 ملح مفسر  ج
 مكتبة تطبيقات  د 

 5 م
 مكتبة الواجهات الرسومية في بايثون  العباسة 

 البدائل 

 Tkinter أ
 GUI ب
 PyDroid ج
 Windows د 

 6 م

 العباسة 
عنصر سسومي يحتوي على جميع العناصر الرسومية الأخر  في  

 المشرود البرمجي 

 البدائل 

 Entry أ
 Button ب
 Label ج
 Frame د 
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 7 م
 أي من التالي من الخصائص الإجباسية للأاوات الرسومية البرمجية  العباسة 

 البدائل 

 background أ
 Name ب
 size ج
 Title د 

 8 م
    tkinterأي من التالي مثال على كوا استيراا مكتبة  العباسة 

 البدائل 

   * from tkinter import أ
z= mainloop ب    ) (  
 a. size(“800x 600”) ج
 c. configure (background =  black ) د 

 9 م
 أي من التالي مثال على كوا انشاء نافذة  العباسة 

 البدائل 

 ) ( x = Tk أ
 gh = Entry(states1) ب
 alc.place (x = 20 , y = 20) ج
 z.grid (column = 3 , row = 3) د 
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 10 م
 أي من التالي مثال على كوا نهاية العمليات وغلق النافذة  العباسة 

 البدائل 

 a. grid(“800x 600”) أ
from tkinter import ب    *  
s= mainloop ج    ) (  
 d.grid (column = 1 , row = 2) د 

 11 م
 إوافة نص في شريط عنوان نافذة أي من التالي مثال على كوا   العباسة 

 البدائل 

 f.title = (“ insert “ ) أ
 fees. configure (background =  white ) ب
 b.grid (column = 4 , row = 2) ج
 userq.place (x = 99 , y = 45) د 

 12 م
 أي من التالي مثال على كوا تحديد حجم نافذة الشاشة  العباسة 

 البدائل 

 cv.place (x = 50 , y = 100) أ
a. grid ب “(2 600 )”  
 g.grid (column = 5 , row = 1) ج
 k. geometry(“100 X  200”) د 
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 13 م
 أي من التالي مثال على كوا تحديد لون نافذة  العباسة 

 البدائل 

 all22. configure (background =  blue ) أ
from tkinter import ب    *  
 as.title = (“ login “ ) ج
 h = Entry(tree) د 
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 مفتاح الإجابة 

 الإجابة الصحيحة  العباسة م

1 
تحتو  عناصر رسومية تمكن المستخدم  

 من التفاعل مع البرنامج 
GUI 

2 
واجهات لغات برمجة يتم فيها كتالة 

 الاكواد لشكل تسلسلي
CLI 

 تعتمد على الأدوات الرسومية  لأنها  GUIتتمي  واجهات  3

4 
ملحق بلغة البرمجة يمكنها من انتاج  

 مشاريع برمجية 
 مكتبة برمجية 

 Tkinter مكتبة الواجهات الرسومية في لايثون  5

6 

عنصر رسومي يحتو  على جميع 
العناصر الرسومية الأخرى في المشروع  

 البرمجي 
Frame 

7 
الإجبارية  أ  من التالي من الخصائص  

 للأدوات الرسومية البرمجية 
Name 

8 
كود استيراد   مثال علىأ  من التالي 

    tkinterمكتبة 
from tkinter import    *  

9 
 
 

 مثال على كود انشاء نافذة  أ  من التالي 
 

x = Tk ) ( 
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 الإجابة الصحيحة  العباسة م

10 
مثال على كود نهاية أ  من التالي 

 العمليات وغلق النافذة  
s= mainloop    ) (  

11 
مثال على كود إضافة نص  أ  من التالي 

 في شريط عنوان نافذة  
f.title = (“ insert “ ) 

12 
مثال على كود تحديد حجم  أ  من التالي 

 نافذة الشاشة  
k. geometry(“100 X  200”) 

13 
مثال على كود تحديد لون  أ  من التالي 

 نافذة  
all22. configure 

(background =  blue ) 

 



 ( GUIبرمجة واجهات  ) الرابع الباب                               ( ET 212مقرر مقدمة في البرمجة )

 

 

 
 
 
 

  

 الثاني الفصل
 البرمجي والإخراجأدوات الادخال 

 

 / مربع النص  البرمجي الإدخال اداة
  مربع نص كود إنشاء

 مربع نص بدل العرض الافتراضي كود تحديد عرض 
 كود تحديد لون الخلفية ولون النص 

 الشبكة  بطريقة مربع نصكود تحديد مكان 
 الاحداثيات بطريقة  مربع نصكود تحديد مكان 

 مربع عرض بطريقة الحزم كود تحديد مكان 

 مربع العرض  /البرمجي أداة الإخراج 
 كود انشاء مربع عرض

 مربع العرض بدل العرض الافتراضي كود تحديد عرض 
 كود تحديد لون الخلفية ولون النص 

 الشبكة بطريقة عرض مربع كود تحديد مكان 
 الاحداثياتبطريقة عرض مربع كود تحديد مكان 

 مربع عرض بطريقة الحزمكود تحديد مكان 
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 الفصل مقدمة 
  العام:الهدف  -أولًا 

المفاااا ي  والماااالأات اة ا ااية الخا اااة الرقمااي إكساااط بااكط تونولواياااا التعلااي  
 .أدوات الادخال والإخراج للواااات الر ومية البرمجيةبالعمليات على 

 : التعليميةالأهداف   –ثانياً 
 أن:بعد الانتااء من هذا الفصل/الدلأس، يتوقع من الطالب أن يكون قادلأاً على 

   مربع نص  كود إنشاءيكتب  .1
 مربع نص بدل العرض الافتراضي  كود تحديد عرض يكتب  .2
 كود تحديد لون الخلفية ولون النص يكتب  .3
 بطريقة الشبكة   مربع نص كود تحديد مكان يكتب  .4
 بطريقة الاحداثيات   مربع نص كود تحديد مكان يكتب  .5
 بطريقة الحزم  مربع نص كود تحديد مكان يكتب  .6
 كود انشاء مربع عرض يكتب  .7
 مربع عرض بدل العرض الافتراضي  كود تحديد عرض يكتب  .8
 كود تحديد لون الخلفية ولون النص يكتب  .9

 مربع عرض بطريقة الشبكة  كود تحديد مكان يكتب  .10
 مربع عرض بطريقة الاحداثيات كود تحديد مكان يكتب  .11
 مربع عرض بطريقة الحزم كود تحديد مكان يكتب  .12
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 Entry اداة الإدخال / مربع النص

 مربع نص كود إنشاء
 كود إابالأي  •
 وتسميته  مربع النص يقوم بانشاء  •
 في  طر كود منفصليكتب  •
تحدياد لاون ،  المرباعتحدياد عارض أخرى مثال  يمكن ان يكتب مع أكواد   •

  فيما بعد(   يت  شرحا -الخلفية ولون النص 
إذا لاا  ياات  كتابتااه مااع تلااي اةكااواد  اايقوم بااايثون بنااب  العاارض واةلااوان  •

 حسب الاعدادات التلقائية لمربعات النص 

 كود انشاء مربع نص قاعدة كتابة 
entry_name = Entry (frame_name) 

 مربع نص مثال على كود انشاء 
يت  التعامل معه  – مربع نصانشاء 

 xبالا   
 mainsيتبع النافذة  

x = Entry(mains) 

يت  التعامل معه  – مربع نصانشاء 
 user_nameبالا   

 sign_frameيتبع النافذة 
user_name  = Entry(sign_frame) 
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 مربع نص بدل العرض الافتراضي كود تحديد عرض 
 كود تنظيمي  •
يقااوم بنااب  عاارض مربااع الاانص وفااا ايمااة ياادخلاا المباارم  ، فااي حالااة  •

 الرغبة في تصغير أو توبير الحج  الافتراضي لمربع النص 
 في  طر واحد  مربع العرض يت  كتابته مع كود انشاء يفنل أن  •

 )إنشاء + عرض( مربع نص كود قاعدة كتابة 
entry_name = Entry (frame_name  , width = value) 

 كود )إنشاء + عرض( مربع نص مثال على 
،    mains، تتبع النافذة   xانشاء أداة 

 25عرضاا 
x = Entry(mains , width = 25) 

، تتبع النافذة    user_nameانشاء أداة 
sign_frame   10، عرضاا 

user_name  = 
Entry(sign_frame   , width = 
10) 

 كود تحديد لون الخلفية ولون النص 
 كود تنظيمي  •
 يقوم بنب  لون مربع النص ولون النص نفسه  •
 في  طر واحد  مربع العرض يت  كتابته مع كود انشاء يفنل أن  •
كتاباااة الاااثكد اكاااواد  الانشااااء ل العااارض ل اةلاااوان( فاااي يمكااان ان يااات   •

  طر واحد 
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 )إنشاء + عرض + ألوان( مربع نصكود قاعدة كتابة 
entry_name = Entry (frame_name  , width = value  , bg 

= “ color “ , fg = “ color “ ) 
 )إنشاء + عرض + ألوان( مربع نصمثال على كود 

،    mains، تتبع النافذة   xانشاء أداة 
لون    ،أسود  لون اةداة   ، 25عرضاا 

 أبيض   الظاهر عليااالنص 

x = Entry  (mains , width = 25 
, bg = “ black “ , fg = 
“white”) 

، تتبع النافذة    user_nameانشاء أداة 
sign_frame  ،  اخضر  لون اةداة  ،  

 احمر  لون النص الظاهر علياا

user_name  = 
Entry(sign_frame   , width = , 
bg = “ green “ , fg = “red”) 

 بطريقة الشبكة  مربع نصكود تحديد مكان 
 كود تنظيمي  •
وتزياد   0مرقماة مان يقوم بنب  مكان ظاولأ اةداة ، بناء على  فوف  •

 وتزيد كلما اتجات لليسالأ 0كلما  ب  للأ فل ، وأعمدة مرقمة من 

 Gridكود ضبط مكان مربع نص بطريقة الشبكة قاعدة كتابة 
entry_name.grid (column = value , row = value) 

 Gridمثال على كود ضبط مكان مربع نص بطريقة الشبكة 
في شبكة النافذة ،   xضب  مكان أداة 

  الأول، العمود   اةعلىمن   الأولالصف  
 اليسالأ من 

x.grid (column = 0 , row = 0) 

في شبكة النافذة ،   ffضب  مكان أداة 
، العمود   اةعلىمن   الثالثالصف  

 اليسالأ من   الرابع

ff.grid (column = 2 , row = 3) 
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 بطريقة الاحداثيات  مربع نصكود تحديد مكان 
 كود تنظيمي  •
 0ماان مرقمااة  xإحااداثيات يقااوم بنااب  مكااان ظاااولأ اةداة ، بناااء علااى  •

مرقماااة مااان  ااافر وتزياااد كلماااا اتجاااات  yوتزياااد كلماااا اتجاااات لليساااالأ ، 
 للأ فل 

 Place الإحداثياتكود ضبط مكان مربع نص بطريقة قاعدة كتابة 
entry_name.place (x = value , y = value) 

 Place الإحداثياتمثال على كود ضبط مكان مربع نص بطريقة 
،    احداثيات النافذة في   xضب  مكان أداة 

،   100  يساوي  xموقعاا على النقطة 
  150 يساوي   yموقعاا على النقطة 

x. place (x = 100 , y = 150) 

في احداثيات النافذة   ffضب  مكان أداة 
،   200يساوي  x، موقعاا على النقطة 
  150يساوي   yموقعاا على النقطة 

ff. place (x = 200 , y = 300) 

  الحزمبطريقة  مربع نصكود تحديد مكان 
 كود تنظيمي  •
،  topتحدياد مكاان واضا   يقوم بنب  مكاان ظااولأ اةداة ، بنااء علاى  •

botton  ،right  ،left ) 
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 Pack الحزمكود ضبط مكان مربع نص بطريقة قاعدة كتابة 
entry_name.pack (side = ‘ direction ‘ ) 

 Pack  الحزممثال على كود ضبط مكان مربع نص بطريقة 
في احداثيات النافذة ،   xضب  مكان أداة 
   العلوي   الجانب موقعاا 

x. pack (side = ‘ top ‘ ) 

في احداثيات النافذة   ffضب  مكان أداة 
   الايمن الجانب ، موقعاا 

ff. pack (side = ‘ right’) 
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 Labelأداة الإخراج / مربع العرض 

 مربع عرض كود إنشاء
 كود إابالأي  •
 وتسميته العرض يقوم بانشاء مربع  •
 يكتب في  طر كود منفصل •
تحدياد لاون  ، المرباعيمكن ان يكتب مع أكواد أخرى مثال  تحدياد عارض  •

   يت  شرحا  فيما بعد( -الخلفية ولون النص 
إذا لاا  ياات  كتابتااه مااع تلااي اةكااواد  اايقوم بااايثون بنااب  العاارض واةلااوان  •

 حسب الاعدادات التلقائية لمربعات النص 

 عرض كود انشاء مربع قاعدة كتابة 
label_name = Label (frame_name) 

 عرض مثال على كود انشاء مربع 
يت  التعامل  –  عرضمربع انشاء 

 fمعه بالا    
 modelsيتبع النافذة  

f = Label (models) 

يت  التعامل  –  عرضانشاء مربع 
 result1معه بالا   
 2signيتبع النافذة 

result1= Label (sign2) 
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 مربع بدل العرض الافتراضي كود تحديد عرض 
 كود تنظيمي  •
مرباع وفاا ايماة يادخلاا المبارم  ، فاي حالاة الرغباة اليقوم بنب  عرض   •

 العرض في تصغير أو توبير الحج  الافتراضي لمربع 
 في  طر واحد  مربع العرض يت  كتابته مع كود انشاء يفنل أن  •

 )إنشاء + عرض( مربع العرضكود قاعدة كتابة 
label_name = Label (frame_name  , width = value) 

 كود )إنشاء + عرض( مربع العرضمثال على 
،    models، تتبع النافذة  fانشاء أداة 

 20عرضاا 
f = Label (models , width = 
20) 

، تتبع النافذة  result1انشاء أداة 
sign2  51، عرضاا 

result1= Label (sign2 , width 
= 15) 

 كود تحديد لون الخلفية ولون النص 
 كود تنظيمي  •
 يقوم بنب  لون مربع النص ولون النص نفسه  •
 في  طر واحد  المربعيت  كتابته مع كود انشاء يفنل أن  •
يمكااان ان يااات  كتاباااة الاااثكد اكاااواد  الانشااااء ل العااارض ل اةلاااوان( فاااي  •

  طر واحد 

 عرض )إنشاء + عرض + ألوان( مربع  كود قاعدة كتابة 
label_name = label (frame_name  , width = value  , bg = 

“ color “ , fg = “ color “ ) 
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 عرض)إنشاء + عرض + ألوان( مربع مثال على كود 
،    models، تتبع النافذة  fانشاء أداة 
لون    ،أسود  لون اةداة   ، 20عرضاا 

 أبيض   النص الظاهر علياا

f = Label (models , width = 
20 , bg = “ black “ , fg = 
“white”) 

، تتبع النافذة  result1انشاء أداة 
sign2  ،  لون   ،  اخضر  لون اةداة

 حمرأ  النص الظاهر علياا

result1= Label (sign_frame  , 
width = , bg = “ green “ , fg = 
“red”) 

 بطريقة الشبكة  عرضمربع كود تحديد مكان 
 كود تنظيمي  •
وتزياد   0مرقماة مان يقوم بنب  مكان ظاولأ اةداة ، بناء على  فوف  •

 وتزيد كلما اتجات لليسالأ 0كلما  ب  للأ فل ، وأعمدة مرقمة من 

 Gridبطريقة الشبكة  عرض كود ضبط مكان مربع قاعدة كتابة 
label_name.grid (column = value , row = value) 

 Gridبطريقة الشبكة  عرض مثال على كود ضبط مكان مربع 
في شبكة النافذة ،   xضب  مكان أداة 

  الأولمن اةعلى ، العمود  الأولالصف  
 من اليسالأ 

x.grid (column = 0 , row = 0) 

في شبكة النافذة ،   ffضب  مكان أداة 
من اةعلى ، العمود  الثالثالصف  

 من اليسالأ  الرابع

ff.grid (column = 2 , row = 3) 
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 بطريقة الاحداثيات  عرضمربع كود تحديد مكان 
 كود تنظيمي  •
 0ماان مرقمااة  xيقااوم بنااب  مكااان ظاااولأ اةداة ، بناااء علااى إحااداثيات  •

مرقماااة مااان  ااافر وتزياااد كلماااا اتجاااات  yوتزياااد كلماااا اتجاااات لليساااالأ ، 
 للأ فل 

 Place الإحداثياتبطريقة  عرض كود ضبط مكان مربع قاعدة كتابة 
label_name.place (x = value , y = value) 

 Placeبطريقة الإحداثيات  عرض  مثال على كود ضبط مكان مربع
  في احداثيات النافذة ، xضب  مكان أداة 

،   100يساوي   xموقعاا على النقطة 
  150يساوي   yموقعاا على النقطة 

x. place (x = 100 , y = 150) 

في احداثيات النافذة   ffضب  مكان أداة 
،   200يساوي  x، موقعاا على النقطة 
  150يساوي   yموقعاا على النقطة 

ff. place (x = 200 , y = 300) 

 بطريقة الحزم  عرضمربع كود تحديد مكان 
 كود تنظيمي  •
،  topيقوم بنب  مكاان ظااولأ اةداة ، بنااء علاى تحدياد مكاان واضا    •

botton  ،right  ،left ) 
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 Pack الحزمبطريقة  عرض كود ضبط مكان مربع قاعدة كتابة 
label_name.pack (side = ‘ direction ‘ ) 

 Pack الحزمبطريقة  عرض مثال على كود ضبط مكان مربع 
في احداثيات النافذة ،   xضب  مكان أداة 

   العلوي موقعاا الجانب   
x. pack (side = ‘ top ‘ ) 

في احداثيات النافذة   ffضب  مكان أداة 
   الايمن، موقعاا الجانب 

ff. pack (side = ‘ right’) 
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 أدوات الإدخال والإخراج أنشطة تعليمية على 

 Entryأداة الإدخال البرمجي  –أولًا 
رقم 
 النشاط 

عنوان  
 النشاط 

 وصف النشاط 
توقيت  
 التنفيذ

 طريقة التنفيذ 

1 
أكتب الوود  

 البرمجي 

اكتب الوود الخاص بإنشاء  
مربع نص بالإ     

value1   والتابع للنافذة
syst 

خكل  
 المحاضرة

تعلي  تعاوني   
 مجموعات
  غيرة

2 
إ تنت  نتيجة  
تنفيذ كود  
 برمجي

ا تنت  نتيجة تنفيذ الوود  
 التالي

f_g = Entry (syst , 
width =13 , bg = 
“orange ” , fg = 

“white” ) 

3 
اكتب برنام   

 بايثون 

اكتب الوود الخاص بإنشاء  
مربع نص بالإ     

value1   والتابع للنافذة
syst  
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رقم 
 النشاط 

عنوان  
 النشاط 

 وصف النشاط 
توقيت  
 التنفيذ

 طريقة التنفيذ 

 10بالعرض  

4 
  إ تخرج
الخطأ  
 البرمجي 

ا تخرج الخطأ البرمجي في  
 الوود التالي 

value_1 = textbox   )  
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 Labelأداة الإخراج البرمجي  –ثانياً 
رقم 
 النشاط 

عنوان  
 النشاط 

 وصف النشاط 
توقيت  
 التنفيذ

طريقة  
 التنفيذ

1 
أكتب الوود  

 البرمجي 

اكتب الوود الخاص بتحديد  
  label (go_lbl)مكان 

   gridبالخا ية 

خكل  
 المحاضرة

تعلي  تعاوني   
مجموعات 

  غيرة

2 
إ تنت  نتيجة  
تنفيذ كود  
 برمجي

ا تنت  نتيجة تنفيذ الوود  
 التالي

Lbl1 = Label (syst , 
text =“Access Denied 
” , bg = “orange ” , fg 

= “white” ) 

3 
برنام   اكتب  

 بايثون 

اكتب الوود الخاص بإنشاء  
label      بالإtxt1   والتابع

   m_inputللنافذة 
 Thisوالنص الظاهر عليه  

is result  ) : 

4 
إ تخرج  
الخطأ  
 البرمجي 

ا تخرج الخطأ البرمجي في  
 الوود التالي 

result_1 = Label    )  
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 تكليفات برمجية
التاليااة، ثاا  توا اال مااع أ ااتاذ المااادة لتسااليماا ومناقشااتاا فااي قاا  بتنفيااذ التوليفااات 
 المحاضرات التالية:

 :Entryأداة الادخال  -أولاً 

 التكليف  م

1 
والتابع للنافذة  txt1اكتب الوود الخاص بإنشاء مربع نص بالإ    

m_input 

2 
  ا تنت  نتيجة تنفيذ الوود التالي

ghan = Entry (tries , width =44 , bg = “green” , fg = 
“blue” ) 

3 
والتابع للنافذة  usernmاكتب الوود الخاص بإنشاء مربع نص بالإ    

reg   30بالعرض 

4 
 ا تخرج الخطأ البرمجي في الوود التالي

go_txt =  grid (1 x 1) 
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 :Labelأداة الاخراج   -ثانياً 

 التكليف  م

1 
   regوالتابع للنافذة  usernmبالإ      labelاكتب الوود الخاص بإنشاء 

 (  Insert Your User Nameوالنص الظاهر عليه  

2 
  ا تنت  نتيجة تنفيذ الوود التالي

klo = Label (cv , text =“Access Allowed ”, bg = “black ” , 
fg = “grey” ) 

3 
   stromوالتابع للنافذة  jolبالإ     labelاكتب الوود الخاص بإنشاء 

 (، بلون نص لأمادي غاما ولون خلفية أ ود Well doneالنص الظاهر  

4 
 ا تخرج الخطأ البرمجي في الوود التالي

num_6 =  grid (x = 200 , row = 300) 
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 مصادر إثرائية من بنك المعرفة المصري 

 
خنننال المصنننادر الالكترونينننة التالينننة والمومنننودة ببننننك المعرفنننة منننن 

المصننري والمكتبننة الرقميننةك يمكنننك الاسننتزادة حننول المحتننو  العلمنني 
 للفصل:

 الرابط عنوان المصدر م

1 
دلأا ة عن تنمية ماالأات  

برمجة با تخدام  
 الو ائ  المتعددة

https://0810gxsre-1106-y-https-
search-mandumah-

com.mplbci.ekb.eg/Record/719974   

2 
دلأا ة عن التأثيرات  

التربوية لتدلأيس البرمجة  
 الر ومية

https://0810gxsjr-1106-y-https-
search-mandumah-

com.mplbci.ekb.eg/Record/1151752   

 

 

https://0810gxsre-1106-y-https-search-mandumah-com.mplbci.ekb.eg/Record/719974
https://0810gxsre-1106-y-https-search-mandumah-com.mplbci.ekb.eg/Record/719974
https://0810gxsjr-1106-y-https-search-mandumah-com.mplbci.ekb.eg/Record/1151752
https://0810gxsjr-1106-y-https-search-mandumah-com.mplbci.ekb.eg/Record/1151752
https://0810gxsjr-1106-y-https-search-mandumah-com.mplbci.ekb.eg/Record/1151752
https://0810gxsre-1106-y-https-search-mandumah-com.mplbci.ekb.eg/Record/719974
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 الواردة بالفصل المصطلحات قاموس
 

 م
المصطلح  

 العربية ب
المصطلح  

 الإنجليزية ب
 الوصف

 Entry مربعات النص 1
أداة ادخال لأئيسية في البرمجة ، تتي   
للمستخدم كتابة اي  عددية ونصية  

 وادخالاا بالبرنام 

2 
مربعات  
 العرض

Label 
أداة اخرج لأئيسية في البرمجة ، تقوم  

 بإظاالأ النتائ  للمستخدم

 Button زر 3
  أداة لأئيسية في تنفيذ الاحداد البرمجية ،
عند النغ  علياا يقوم البرنام  بتنفيذ  

 أحد اةوامر

 Frame نافذة 4
أداة لأئيسية تن  بداخلاا اميع أدوات  
 الادخال والإخراج والاحداد البرمجية
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 اختبر نفسك 
 اختر الإمابة الصحيحة من بين البدائل المومودة:

 1 م
 كود انشاء مربع نص هو  العبارة 

 البدائل 

  = Entry(d)f أ
 u.grid (column = 1 , row = 1) ط
 f2 = Label (b1) ج
 c = Button (aj , text = “ok”) د 

 2 م

 العبارة 
أي من التالي مثال على كود تحديد عرض مربع نص بدل العرض  

 الافتراضي 

 البدائل 

     ( c= mainloop أ
   ( r = Tk ط
 Z44.title = (“ cool “ ) ج
 u = Entry(h , width = 10) د 
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 3 م

 العبارة 
أي من التالي مثال على كود تحديد لون الخلفية ولون النص في مربع  

 نص 

 البدائل 

 s. geometry(“50 X  50”) أ
 F5. configure (background =  green ) ط

 ج
h  = Entry(afd  , width = 12 , bg = “ black “ , fg 

= “white”) 
 s = Entry(save) د 

 4 م
 أي من التالي مثال على كود تحديد مكان مربع نص بطريقة الشبكة  العبارة 

 البدائل 

   * from tkinter import أ
 j.grid (column 2 , row = 2) ط
 tt. place (x = 11 , y = 66) ج
v= mainloop د     )   

 5 م
 مثال على كود تحديد مكان مربع نص بطريقة الاحداثيات أي من التالي  العبارة 

 البدائل 

 t. geometry(“60 X  200”) أ
 aas = Label (frame11) ط
 btn1 = Button (ll2 , text = “inside”) ج
 d. place (x = 150 , y = 15) د 
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 6 م
 بطريقة الحزم أي من التالي مثال على كود تحديد مكان مربع نص  العبارة 

 البدائل 

 c. pack (side = ‘ right ‘ ) أ
 F5. configure (background =  red ) ط

 ج
f = Button (h , text = “click” , bg = “ black “ , fg 

= “white”) 
   ( J = Tk د 

 7 م
 أي من التالي مثال على كود انشاء مربع عرض  العبارة 

 البدائل 

    ( h= mainloop أ
 d1 = Label (frame3) ط
from tkinter import ج    *  
 bb. place (x = 20 , y = 20) د 

 8 م
 أي من التالي مثال كود تحديد عرض مربع عرض بدل الافتراضي  العبارة 

 البدائل 

 y.grid (column = 0 , row = 1) أ
 q = Label (models , width = 20) ط
 A1.title = (“ products “ ) ج

 د 
c = Button (g , text = “ok” , bg = “ blue “ , fg = 

“black”) 
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 9 م

 العبارة 
أي من التالي مثال على كود تحديد لون الخلفية ولون النص في مربع  

 عرض 

 البدائل 

 أ
u= label(uk  , width = 60 , bg = “ green “ , fg = 

“red”) 
 h. geometry(“10 X  20”) ط
 b = label (like) ج
 b7 = Button (flo2 , text = “no”) د 

 10 م
 أي من التالي مثال على كود تحديد مكان مربع عرض بطريقة الشبكة  العبارة 

 البدائل 

   ( l = Tk أ
 o = label (blank) ط
 rr. configure (background =  orange ) ج
 e.grid (column = 0 , row = 0) د 

 11 م
 أي من التالي كود تحديد مكان عرض مربع عرض بطريقة الاحداثيات  العبارة 

 البدائل 

 x.grid (column = 12 , row =11) أ
from tkinter import ط    *  
 c. place( k = 100 , y = 150) ج
   ( f = Tk د 
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 12 م
كود تحديد مكان مربع عرض بطريقة الحزم أي من التالي مثال على  العبارة   

 البدائل 

 a. pack (side = ‘ left) أ
 a. geometry(“50 X  250”) ط
j= mainloop ج    )   
 yy.title = (“ insert “ ) د 
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 مفتاح الإمابة 

 الإمابة الصحيحة  العبارة م
 f = Entry(d) كود انشاء مربع نص هو  1

2 
مثال على كود تحديد عرض  أي من التالي 

 مربع نص بدل العرض الافتراضي 
u = Entry(h , width = 10) 

3 
مثال على كود تحديد لون  أي من التالي 

 الخلفية ولون النص في مربع نص 
h  = Entry(afd  , width = 12 , 
bg = “ black “ , fg = “white”) 

4 
مثال على كود تحديد مكان أي من التالي 

 مربع نص بطريقة الشبكة 
j.grid (column 2 , row = 2) 

5 
مثال على كود تحديد مكان أي من التالي 

 مربع نص بطريقة الاحداثيات  
d. place (x = 150 , y = 15) 

6 
مثال على كود تحديد مكان أي من التالي 

 مربع نص بطريقة الحزم  
c. pack (side = ‘ right ‘ ) 

7 
مثال على كود انشاء مربع  أي من التالي 

 عرض  
d1 = Label (frame3) 

8 
مثال على كود تحديد عرض  أي من التالي 

 مربع عرض بدل العرض الافتراضي  
q = Label (models , width = 

20) 

9 
مثال على كود تحديد لون  أي من التالي 

 الخلفية ولون النص في مربع عرض 
u= label(uk  , width = 60 , bg 

= “ green “ , fg = “red”) 

10 
مثال على كود تحديد مكان أي من التالي 

 مربع عرض بطريقة الشبكة 
e.grid (column = 0 , row = 0) 
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 الإمابة الصحيحة  العبارة م

11 
مثال على كود تحديد مكان أي من التالي 

 عرض مربع عرض بطريقة الاحداثيات  
c. place( k = 100 , y = 150) 

12 
مثال على كود تحديد مكان أي من التالي 

 مربع عرض بطريقة الحزم  
a. pack (side = ‘ left) 

 



 ( GUIبرمجة واجهات ) الرابع الباب                             ( ET 212مقرر مقدمة في البرمجة )

 

 

 
 
 
 

  

 الثالث الفصل
 الأحداث البرمجية

 

 أداة الزر 
 زر وكتابة نص عليه كود إنشاء

 كود تحديد لون الخلفية ولون النص 
 الشبكة بطريقة  الزركود تحديد مكان 

 الاحداثيات بطريقة  الزركود تحديد مكان 
 بطريقة الحزم الزركود تحديد مكان 

 Eventsالاحداث البرمجية 
 الحدث البرمجيمفهوم 

 مفهوم حدث الضغط على زر
 خطوات تنفيذ حدث برمجي

 كود تنفيذ حدث برمجي

 مشاريع برمجية
 خطوات انشاء مشروع برمجي متكامل

 كود مشروع برمجي متكامل
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 الفصل مقدمة 
  العام:الهدف  -أولًا 

المفاااا ي  والمهااارات اة ا ااية الخا اااة الرقمااي إكساااط بااكط تكنولواياااا الت لااي  
 .الازرار والاحداث البرمجيةبال مليات على 

 : الأهداف التعليمية  –ثانياً 
 أن:ب د الانتهاء من هذا الفصل /الدرس، يتوقع من الطالب أن يكون قادراً على 

   زر وكتابة نص عليه كود إنشاءيكتب  .1
 كود تحديد لون الخلفية ولون النص يكتب  .2
 بطريقة الشبكة   الزركود تحديد مكان يكتب  .3
 بطريقة الاحداثيات  الزركود تحديد مكان يكتب  .4
 بطريقة الحزمة  الزركود تحديد مكان يكتب  .5
 مفهوم الحدث البرمجي يذكر  .6
 مفهوم حدث الضغط على زر يذكر  .7
 خطوات تنفيذ حدث برمجي يشرح  .8
 كود تنفيذ حدث برمجييكتب  .9

 متكامل  برمجي خطوات انشاء مشروع يوضح  .10
 متكامل برمجي يكتب كود مشروع  .11



 ( الاحداث البرمجية)  الثالث الفصل                                 (GUI)برمجة واجهات الباب الرابع   

  

 269 

 Button أداة الزر
 والنص الظاهر عليه زر كود إنشاء

 كود إاباري  •
 وضع النص الظاهر عليه في نفس الوقت  +وتسميته زر يقوم بانشاء  •
 يكتب في  طر كود منفصل •
الاااانص لاااون تحدياااد لاااون الااازر و يمكااان ان يكتاااب ماااع أكاااواد أخااار  م ااال  •

 الظاهر عليه
حساب ألاوان الازر إذا ل  يت  كتابته مع تلك اةكاواد  ايقوم بااي ون بضابط  •

 الاعدادات التلقائية لمرب ات النص 

 زر )إنشاء + النص الظاهر(كود قاعدة كتابة 
button_name = Button (frame_name , text=“ sentence|”) 

 زر )إنشاء + النص الظاهر(مثال على كود 
يت  الت امل م ه  – مربع نصانشاء 

  - mains يتبع النافذة  xبالا   
 click النص الظاهر كلمة

x = Button (mains , text = 
“click”) 

يت  الت امل م ه  – انشاء مربع نص
يتبع النافذة   - btn1 بالا  

sign_frame-   النص الظاهر
 Cancel كلمة

btn1  = Button(sign_frame , text 
= “ Cancel “ ) 

 



 ( الاحداث البرمجية)  الثالث الفصل                                 (GUI)برمجة واجهات الباب الرابع   

  

 270 

 كود تحديد لون الخلفية ولون النص 
 كود تنظيمي  •
 الظاهر عليهولون النص  الزريقوم بضبط لون  •
 نشاء في  طر واحد الايت  كتابته مع كود يفضل أن  •
  اةلااوان  الاانص الظاااهر يمكاان ان ياات  كتابااة الاا كث اكااواد  الانشاااء    •

 في  طر واحد 

 + ألوان(   النص الظاهر)إنشاء + زر كود قاعدة كتابة 
button_name = Button (frame_name , text=“ sentence|” 

, bg = “ color “ , fg = “ color “ ) 
 + ألوان( النص الظاهر )إنشاء + زر مثال على كود 

،    mains، تتبع النافذة   xانشاء أداة 
أسود   لون اةداة  ،  click النص الظاهر

 أبيض  الظاهر عليهالون النص  ،

x = Button (mains , text = 
“click” , bg = “ black “ , fg = 
“white”) 

، تتبع النافذة    btn1انشاء أداة 
sign_frame   ،  النص الظاهر كلمة 

Cancel   ، لون   ،اخضر    لون اةداة
 احمر  النص الظاهر عليها

btn1  = Button(sign_frame , 
text = “ Cancel “, bg = “ 
green “ , fg = “red”) 
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 بطريقة الشبكة زر كود تحديد مكان 
 كود تنظيمي  •
وتزياد   0مرقماة مان يقوم بضبط مكان ظهور اةداة ، بناء على  فوف  •

 وتزيد كلما اتجهت لليسار 0كلما  بط للأ فل ، وأعمدة مرقمة من 

 Gridبطريقة الشبكة زر كود ضبط مكان قاعدة كتابة 
button_name.grid (column = value , row = value) 

 Gridبطريقة الشبكة  زرمثال على كود ضبط مكان 
في شبكة النافذة ،   xضبط مكان أداة 

  الأولمن اةعلى ، ال مود  الأولالصف  
 من اليسار 

x.grid (column = 0 , row = 0) 

في شبكة النافذة ،   ffضبط مكان أداة 
من اةعلى ، ال مود  الثالثالصف  

 من اليسار  الرابع

ff.grid (column = 2 , row = 3) 

 بطريقة الاحداثيات  زرمربع كود تحديد مكان 
 كود تنظيمي  •
 0ماان مرقمااة  xيقااوم بضاابط مكااان ظهااور اةداة ، بناااء علااى إحااداثيات  •

مرقماااة مااان  ااافر وتزياااد كلماااا اتجهااات  yوتزياااد كلماااا اتجهااات لليساااار ، 
 للأ فل 

 Place الإحداثياتبطريقة زر كود ضبط مكان قاعدة كتابة 
button_name.place (x = value , y = value) 
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 Placeبطريقة الإحداثيات  زرمثال على كود ضبط مكان 
في احداثيات النافذة ،   xضبط مكان أداة 

،   100يساوي   xموق ها على النقطة 
  150يساوي   yموق ها على النقطة 

x. place (x = 100 , y = 150) 

في احداثيات النافذة   ffضبط مكان أداة 
،   200يساوي  xموق ها على النقطة  ،

  150يساوي   yموق ها على النقطة 

ff. place (x = 200 , y = 300) 

 بطريقة الحزم  زرمربع كود تحديد مكان 
 كود تنظيمي  •
،  topيقوم بضبط مكاان ظهاور اةداة ، بنااء علاى تحدياد مكاان واضاح   •

botton  ،right  ،left   

 Pack الحزمبطريقة  زركود ضبط مكان قاعدة كتابة 
button_name.pack (side = ‘ direction ‘ ) 

 Pack الحزمبطريقة  زرمثال على كود ضبط مكان 
في احداثيات النافذة ،   xضبط مكان أداة 

   العلوي موق ها الجانب   
x. pack (side = ‘ top ‘ ) 

في احداثيات النافذة   ffضبط مكان أداة 
   الايمنموق ها الجانب  ،

ff. pack (side = ‘ right’) 
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 الاحداث البرمجية 
 مفهوم الحدث البرمجي

هو قيام البرنامج بإنتظار  رد ف ل / حدث  يقوم به المستخدم حتى يقاوم  •
 البرنامج بتنفيذ أمر محدد 

للادخو  ،  sign inفقد يحتاوي البرناامج علاى عادة أزرار أوامار :  اةو   •
للخااروا النهااائي ماان  sign outللتسااجيل ، وال الاا   sign upوال اااني 

البرنااامج ، ويقااوم البرنااامج بإنتظااار  الحاادث  الااذي  اايقوم بااه المسااتخدم 
وهو  الازر الاذي  يضاغط علياه تحدياداً  ، وعنادما يختاار المساتخدم أحاد 

 اةزرار ال كثة :  يقوم البرنامج بتنفيذ اةوامر الخا ة به

 مفهوم حدث الضغط على زر
من أشهر اةحداث البرمجية هو حدث قيام المساتخدم بالضاغط علاى زر  •

، ولكاان تواااد أحااداث أخاار  م اال قيااام المسااتخدم بإختيااار أماار ماان قائمااة 
 م ك enterالبرنامج ، أو كتابة قيمة ما ث  الضغط على زر 

إلا أنه في بداية ت ل  لغاة البرمجاة يات  التركياز علاى حادث الضاغط علاى  •
زر بشااكل أك اار، وب ااد أن يتماارس المباارمج فااي برمجااة اةدوات المختلفااة 

 للإدخا  والإخراا البرمجي يمكنه إختيار برق أخر  لتنفيذ اةحداث 
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 خطوات تنفيذ حدث برمجي
تحتاوي  –فاي منطقاة الادوا  فاي المشاروع  –انشاء دالاة  الخطوة الأولى : •

 على كافة المتغيرات وال مليات المطلوط تنفيذها في الحدث 
عاان برياااب كتابااة ا ااا   –رباااط الدالااة بااا داة م اال الااازر  الخطوووة الثانيوووة : •

 الدالة داخل كود انشاء الزر من البداية

 كود تنفيذ حدث برمجي
 انشاء الدالة   ربطها بزر يت  فيه  والذي

 كود انشاء الدالة -الخطوة الأولى 
 : (  ) def function_name كود انشاء الدالة 

انشاء متغير يستقبل المدخل  كود 
 من مربع النص 

Variable_name = entry_name .get() 

 Code ال مليات الحسابية والمنطقية 
كود اخراا النتائج إلى مرب ات 

 واء كانت قي  أو   ،  ال رض
 متغيرات 

Label_name.configure ( text = 
(value , variable) ) 

 مثال على كود انشاء الدالة
 : ( ) calc def calcدالة بالا   كود انشاء  

من  yو  x المتغيرين انشاء  كود 
 entry2و  entry1المرب ين 

x = float (entry1 .get( ) ) 

y = float (entry2 .get( ) ) 
 z = x + y ال ملية الحسابية  امع عددين  

نتيجة الجمع إلى مربع كود اخراا 
 ال رض

lblresult.configure ( text = (z) ) 
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 كود الزر )انشاء + النص الظاهر( مع ربطه بالدالة –الخطوة الثانية 
button_name = Button (frame_name , text= “sentence” , 

command = function_name) 
 لا يجب نسيان ان تحديد كود مكان الزر إجباري 

button_name . place (x = value , y = value) 
 مثال على كود الزر )انشاء + النص الظاهر( مع ربطه بالدالة 

btn1= Button (pro , text= “click ” , command = repeat) 
يحمل   – clickالنص الظاهر   – proيتبع النافذة   –  btn1انشاء أداة زر بالاسم  

 repeatالدالة 
 btn1. place (x = 100 , y = 100) كود مكان الزر
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 خطوات انشاء مشروع متكامل  
 :يجب أن يت  تنفيذ اميع الخطوات التالي لانشاء مشروع متكامل في باي ون ،

 الكود الخطوة م
 * tkinter from tkinter importإ تيراد مكتبة  1

2 
  frameإنشاء نافذة 

 واحدة على اةقل 
frame_name = Tk(  )      

3 
انشاء أدوات الادخا   

  entryالر ومية ، م ل 
 ، وتحديد أماكنها 

frame_name)(Entryentry_name =  

entry_name.grid (column = value, row = value) 

4 
انشاء أدوات الاخراا  

  labelالر ومية ، م ل 
 ، وتحديد أماكنها 

label_name = label(frame_name) 

label_name. grid (column = value, row = value) 

5 
انشاء الدوا  الخا ة  
بال مليات الحسابية  

 والمنطقية 

def function_name ( ) : 
Variable_name = entry_name .get() 

Code 
Label_name.configure ( text = (value , variable) ) 

6 

انشاء أدوات الاحداث ،  
، وتحديد   buttonم ل 

أماكنها والدوا  المرتبطة  
 بها

btn1= Button (frame_name, text= “sentence ” , 
command = command_name) 

button_name . grid (column = value, row = value) 

                     ()frame_name .mainloop غلب النافذة والبرنامج 7
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مثال لمشروع برمجي يقوم فيه المستخدم بإدخال نصف القطر في مربوع الونص 
 مساحة الدائرة في مربع العرضثم يضغط على الزر ليقوم البرنامج بإخراج 

 الكود الخطوة م
  tkinter import *tkinter fromإ تيراد مكتبة  1
      (  )main main = Tkبالا   إنشاء نافذة   2

3 
أداة لادخا  نصف  انشاء  

،   entry1القطر بالا    
 وتحديد مكانها

(main)Entryentry1 =  

)0= row , 0 = column (grid  entry1. 

4 
أداة لاخراا مساحة  انشاء  

، وتحديد   lbl1الدائرة بالا   
 مكانها 

lbl1 = label (main) 

lbl1. grid (column = 0, row = 1) 

5 

،   calcدالة بالا   انشاء  
تستقبل نصف القطر من أداة  

entry1    ث  تحسب مساحة ،
الدائرة ، ث  تخرا النتيجة في  

 lbl1أداة 

def calc ( ) : 
a = entry1 .get( ) 

Area = 3.14 * a * a 

Lbl1.configure ( text = (area) ) 

6 

انشاء أدوات الاحداث ، م ل  
button   وتحديد أماكنها ،

،   والدوا  المرتبطة بها
 وتحديد مكانها

btn1= Button (main, text= “go ” , 
command = calc) 

btn1.grid (column = 0, row = 2) 

                     ()main.mainloop غلب النافذة والبرنامج 7
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 إنشاء المشاريع البرمجيةتعليمي على نشاط 

 الوصف البيان 
 1 رق  النشاط 

 مشروع برنامج كلمة السر  عنوان النشاط 

 و ف النشاط 

 اكتب مشروع برمجي يقوم فيه المستخدم بإدخا  كلمة السر ،
فإذا كانت  حيحة تظهر للمستخدم ر الة ترحيب ، وإذا ل  

ر الة بواود خط  ، يت    تكن  حيحة تظهر للمستخدم
 ا تخدام أدوات الادخا  والإخراا الر ومية في تنفيذ المشروع

 خك  المحاضرة  توقيت التنفيذ 
 مجموعات  غيرة  –ت لي  ت اوني  بريقة التنفيذ 
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 تكليفات برمجية
ثااا  توا ااال ماااع أ اااتاذ الماااادة لتساااليمه ومناقشاااته فاااي  التكليااال التااااليقااا  بتنفياااذ 

 المحاضرات التالية:

 

 التكليف م

1 
وبناء على تلك   اكتب مشروع برمجي يقوم فيه المستخدم بإدخا  دراته ، 

الدراة يت  بباعة نتيجته اذا كان نااح أم را ب، يت  ا تخدام أدوات  
 الادخا  والإخراا الر ومية في تنفيذ المشروع 
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 مصادر إثرائية من بنك المعرفة المصري 

 
مووون خوووصل المصوووادر الالكترونيوووة التاليوووة والموجوووودة ببنوووك المعرفوووة 

الرقميووةي يمكنووك الاسووتزادة حووول المحتووو  العلمووي المصووري والمكتبووة 
 للفصل:

 الرابط عنوان المصدر م

1 
كتاط عن برمجة  

 الانترنت 

https://0811nxsk9-1106-y-https-
ekbedu-ethraadl-

com.mplbci.ekb.eg/Record/62540   

2 
كتاط عن برمجة  

 الشبكات 

https://0811nxsk9-1106-y-https-
ekbedu-ethraadl-

com.mplbci.ekb.eg/Record/62535   

 
  

https://0811nxsk9-1106-y-https-ekbedu-ethraadl-com.mplbci.ekb.eg/Record/62535
https://0811nxsk9-1106-y-https-ekbedu-ethraadl-com.mplbci.ekb.eg/Record/62540
https://0811nxsk9-1106-y-https-ekbedu-ethraadl-com.mplbci.ekb.eg/Record/62535
https://0811nxsk9-1106-y-https-ekbedu-ethraadl-com.mplbci.ekb.eg/Record/62540
https://0811nxsk9-1106-y-https-ekbedu-ethraadl-com.mplbci.ekb.eg/Record/62540
https://0811nxsk9-1106-y-https-ekbedu-ethraadl-com.mplbci.ekb.eg/Record/62535
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 الواردة بالفصل المصطلحات قاموس
 

 م
المصطلح  

 لعربية با
المصطلح  

 نجليزية بالإ 
 الوصف

1 
الحدث  
 البرمجي 

Event 
هو قيام البرنامج بإنتظار  رد ف ل / حدث   
يقوم به المستخدم حتى يقوم البرنامج بتنفيذ  

 أمر محدد 

2 
حدث الضغط  
 على زر

Press 

من أشهر اةحداث البرمجية هو حدث قيام  
ولكن تواد    المستخدم بالضغط على زر ، 

أحداث أخر  م ل قيام المستخدم بإختيار أمر  
من قائمة البرنامج ، أو كتابة قيمة ما ث   

 م ك  enterالضغط على زر  
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 اختبر نفسك 
 اختر الإجابة الصحيحة من بين البدائل الموجودة:

 1 م
 أي من التالي مثال على كود انشاء زر وكتابة نص علي  العبارة 

 البدائل 

 t. configure (background =  grey ) أ
     a = Tk ط
class a ا   :  
 a  = Button(p , text = “ save “ ) د 

 2 م
 أي من التالي مثال على كود تحديد لون الخلفية ولون النص العبارة 

 البدائل 

       hv= mainloop أ
 __ def__init ط

 ا
z= Button (b, text=“ sign|” , bg = “ red “ , fg = “ 

white “ ) 
 m = float (input (“insert student marks “)) د 
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 3 م
 أي من التالي مثال على كود تحديد مكان الزر بطريقة الشبكة العبارة 

 البدائل 

 t.grid (column = 1 , row = 1) أ
 s. geometry(“15 X  25”) ط
from tkinter import ا    *  
 s. pack (side = ‘ right) د 

 4 م
 أي من التالي مثال على كود تحديد مكان الزر بطريقة الاحداثيات  العبارة 

 البدائل 

 sfb = label (jkl) أ
 z. place (x = 55 , y = 55) ط
 a = a object ا
 print (x) د 

 5 م
 بطريقة الحزمةأي من التالي مثال على كود تحديد مكان الزر  العبارة 

 البدائل 

 x. pack (side = ‘ top) أ
er= mainloop ط        
 a12 = label (ff) ا
     hh = Tk د 
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 6 م
 قيام البرنامج بانتظار رد فعل من المستخدم  العبارة 

 البدائل 

 الحدث البرمجي أ
 الادخا  البرمجي ط
 الإخراا البرمجي  ا
 الكائن البرمجي د 

 7 م
 حدث ناتج عن الضغط على زر دخول البرنامج  العبارة 

 البدائل 

 إضافة تكرار برمجي أ
 حدث الضغط على زر  ط
 إضافة مربع نص  ا
 إضافة نافذة برمجية  د 

 8 م
 الخطوة الأولى في انشاء حدث برمجي  العبارة 

 البدائل 

 انشاء مدخكت  أ
 انشاء عمليات  ط
 انشاء دالة ا
 الدالة بزر ربط  د 
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 9 م
 أي من التالي مثال على كود انشاء متغيرات وربطها بمربع نص  العبارة 

 البدائل 

 Input أ
 Insert ط
 Entry ا
 Get د 

 10 م
 اول كود في انشاء مشروع برمجي العبارة 

 البدائل 

  * from tkinter import أ
         frame_name = Tk ط
def function_name ا   :     
    frame_name .mainloop د 

 11 م
 أي من التالي مثال على كود ربط زر بدالة برمجية  العبارة 

 البدائل 

 y. geometry(“11 X  21”) أ
 a= Button (m, text= “ok” , command = power2) ط
from tkinter import ا    *  
 d. configure (background =  black ) د 
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 مفتاح الإجابة 

 الإجابة الصحيحة  العبارة م

1 
م ا  على كود  أي من التالي 

 انشاء زر وكتابة نص علي  
a  = Button(p , text = “ save “ ) 

2 
م ا  على كود  أي من التالي 

 تحديد لون الخلفية ولون النص 
z= Button (b, text=“ sign|” , bg = 

“ red “ , fg = “ white “ ) 

3 
م ا  على كود  أي من التالي 

 تحديد مكان الزر بطريقة الشبكة 
t.grid (column = 1 , row = 1) 

4 

م ا  على كود  أي من التالي 
تحديد مكان الزر بطريقة  

   الاحداثيات
z. place (x = 55 , y = 55) 

5 
م ا  على كود  أي من التالي 

 تحديد مكان الزر بطريقة الحزمة 
x. pack (side = ‘ top) 

6 
قيام البرنامج بانتظار رد ف ل من 

 المستخدم
 الحدث البرمجي

7 
حدث ناتج عن الضغط على زر 

 دخو  البرنامج
 حدث الضغط على زر 

8 
الخطوة اةولى في انشاء حدث 

 برمجي 
 انشاء دالة
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 الإجابة الصحيحة  العبارة م

9 
م ا  على كود  أي من التالي 

 انشاء متغيرات وربطها بمربع نص
Get 

 *  from tkinter import او  كود في انشاء مشروع برمجي 10

11 
م ا  على كود ربط  أي من التالي 

 زر بدالة برمجية
a= Button (m, text= “ok” , 

command = power2) 
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 والمصادر  المراجع  قائمة
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 قائمة المصادر والمراجع 
 (قع الانترنتماعدا بعض موا جميعها من بنك المعرفة المصري )

 :  المراجع العربية    :أولاا 
اثاااا اى ااااذيةا لذاجيااااما ل    ااااما لمااااي   اا.ا(2020)اإيمااااعبانااااد عبااهماااا اإ اااا     

و لذفصيل مافا ا يةاما لاذ ل ا لمصاا االا ا لينااا للىاعناالا ا لم اما
ىهااااعب ما  ىوااااماىي نااااتا يمذ مااااطا لذ ل م اااامالاااا ةا اااا  اى لماااا ا

-69(,ا73)،ااكليةةةةة التربيةةةةة جامعةةةةة  ةةةةو ا ا،ا لحعسااااا  لااا 
ا.137

(.ا2020)ااهماا انااع  إيهااع اه اايااهليااااهاإ اا     اىحماا ابنااي باها ااعل ا
اثاااا ا  ااااذ داممااااةا لاااا ا ا ليةااااما  لاااا ا     اااامافاااا ا لم ااااما لوعماااااا

كليةةةةة ا،ا لأد ئااا المهااااعب ما لل ىوااامالاااا ةا ااا  ا لم هلااااما ل عمينااام
 .273-243(,ا1)20,ااالتربية جامعة كفر الشيخ

(.ا لذفعالا اي ا2019)ه لعءاال  ل ع  ا لط عخاهاآيما ل طااهم اإسمعايلاا
 اااااع ا ل نم اااااما)   ف ن عاااااعبة (اوماااااي ا لذاجيااااامامماااااةاىحفااااا  ما لأل

 ل    ما)فيبنمنىؤ لم(اواث هاال ا لم ماىهعب ما لل ىوماو لامخا   ا
,اا(108)،اارابطة التربويين العةر ،ااال ةا   ا  ليلي  عا لذ ل  

ا.60-132
(.ا  معىجاىىذ حانعئ اال ا لالم ا لخليا  الذلم اماىهاعب ما2016س عداىحم اام )

ر ةةةةالة ة مالاااا ةا  ىياااجا لصااااعا ل علاااا ا يااااا  د .ا لل ىواااما لعااااي
 ،اةل ما لذ ب م،ا عى ما لفييم.ماجستير

ا
ا



 قائمة المراجع والمصادر                  (                     ET 212مقرر مقدمة في البرمجة )

290 
 

سي اميحاساي االا  لوي داهاالا  ل هم اةعىالاالا  ل هم اىحمايداهاحاعم اىحما ا
(.ااث اممةا لذاجيما ل    ما لمى ىماى ا ا نا2019)ااال ها لع خ

  مااعىجانااعئ االاا ا لااجةعءا لا ااطلعا افاا ا لم ااماىهااعب ما لل ىوااما
ال  ا   ا لصاعا ل علا اىا ا لحلىاما ل عم اماىا ا لذ لا  ا لأسعسا 

ا.219-179(,ا4)12,ااكلية التربية جامعة الفيوما،
(.ااثااا ا2020)ا لماااي  الااا  ل هم ا ااا االااا ا ل  ماااعباهال صااالا ااا االااا  ل  ن ا

(االاااا ا ل  فد ااااماScratch اااا بنبا لل ىوااااما عسااااذخ  ماساااا     ا)
ا،ا لج   ااامامحااايا  لااا ا لل ىوااامالطااا  ا لم هلاااما لا ذ  ئ اااما عل ناااع ا
,امجلةةةة الدرا ةةةاب التربويةةةة والنفسةةةية جامعةةةة السةةةلطا  قةةةابو 

ا.70-54(,ا1)14
 ا(.ااثااااااا ا ساااااااذخ  ما لاااااااذ ل ا لمصاااااااا2020)االااااااا ا ااااااا اساااااااين  االااااااا ا لى مااااااا 

Microlearningالاااا ا لم ااااماىهااااعب ما لل ىوااااماو ل  فد ااااماللااااذ ل اا
,ااكليةةة التربيةةة جامعةةة أ ةةيو لاا ةا اا  ا لصااعا لأونا ل ااعمي .ا

ا.492-465(,ا2)36
فعال ااماممااةا لااذ ل ا لذعااعبة ا لىااعئ االاا اى  ساا ا لااذ ل اا.ا(2017)اىعبنااعباىااي دا

 يل ذ وم ااااامافااااا ا ااااا بنبالااااااما لل ىواااااماسااااا     الذلم اااااما  ااااا ا
، كليةةة ا لذ ليلااي  ا علم هلااما يا  ديااما لمهااعب ما لأد ئ ااماو لذف ياا 

ا.309-263,اا(9)33ا،ااالتربية جامعة أ يو 
 طااين ا يةااما  لاا ا ل ذ وم اامافاا ا اايءامم نااعما(.ا2012ىحماا ابف ااطا ل  ااييم ا)

 لاذ ل ا لللعئ اامالذلم ااماىهااعب ما لل ىوااما ل عئل اامالاا ةا اا  اى لماا ا
ا. عى ما لملصيب –امجلة كلية التربية.ا لحعساا

ا
ا
ا
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(.ااثاا ا  ااذ دا2019)اى اال ااهماا اييسااعا لمااعل  اهاإساا ما ااع  ااهماا اااا م
  ا ل ذاع ا يل ذ وما افا ا لم اماىهاعب ا  ىواما   اىذاي  ما صم

جامعةة ةل اما لذ ب امااا، لحعساا  لا الطا  ا لصاعا لأونا ل اعمي ا
ا.250ا–ا223،اا(4)35,ااأ يو 

 لي ناتااإساذخ  مممطاعا لا ا ا لذ ل ما ا .ا"ا (2016)  ل ا ى زنلاااه ا اهعىا ا
حااعاالاا ا لم ااما لذحصاايلاوب اا ااث ا لم اا زافاا ا يةااما  لاا اىاا ىجاوا

ىهاااعب ما لل ىواااماو لامخااا   افااا ا لاااذ ل الااا ةا ااا  اةل اااما لذ ب اااما
الجمعية المصةرية "ا،اموعز لليع ماى  ف  اوىلخفض ا ل  فد ماللإ

ا. 114-3 ،اا26(ا1،ا)التكنولوجيا التعليم

 :الأجنبيةالمراجع  -ثانياا 
Wahid, S. Z. (2018). The Effectiveness of Gamification in 

Improving Student Performance for Programming Lesson. 

Kolokium Pembentangan Kertas Penyelidikan Dan 

Inovasi TVET Peringkat Politeknik dan Kolej 

Komuniti Zon Utara, 1-7. 

Gokce, S. & other(2017): An Analysis of Mathematics 

Education Students Skills in the Process of 

Programming and Their Practices of Integrating It 

into Their Teaching, International Education Studies: 

Published by Canadian Center of Science and 

Education. 

Soares, A.(2014): Reflection on Teaching App Inventor 

For Non-Beginner Programmers: Issues, Challenges 

and Opportunities, Information Systems Educaion 

Journal. 
 

ا
ا
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 مواقع الانترنت –ثالثاا 
ا

 الموقع الر مي لبنك المعرفة المصري 
https://www.ekb.eg / 

 
 الموقع الر مي لبايثو  

https://www.python.org/downloads/ ا
 

 PyCharmلبيئة تطوير الموقع الر مي 
https://www.jetbrains.com/pycharm/download/  
 

 على جوجل بلاي  PyDroidرابط تحميل بيئة 
https://play.google.com/store/apps/details?id=ru.iiec.py
droid3&hl=ar&gl=US  

 
 الموقع الر مي لميكرو وفت

eg-crosoft.com/arhttps://www.mi  
 

ا

https://www.ekb.eg/
https://www.python.org/downloads/
https://www.ekb.eg/
https://www.jetbrains.com/pycharm/download/
https://www.ekb.eg/
https://play.google.com/store/apps/details?id=ru.iiec.pydroid3&hl=ar&gl=US
https://play.google.com/store/apps/details?id=ru.iiec.pydroid3&hl=ar&gl=US
https://www.microsoft.com/ar-eg
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 قائمة المحتويات
 
 

 الصفحات الموضوع 
 9-0 مقدمة المقرر والكتاب 
 0 الغلاف الخارجي للكتاب
 1 الغلاف الداخلي للكتاب

 2 لائحة مقرر مقدمة في البرمجة 
 3 أهداف المقرر

 4 مقدمة عامة للمقرر والكتاب
 28-10 مفاهيم أساسية في البرمجة   –الباب الأول 
 28-11 مفاهيم أساسية في البرمجة   –الفصل الأول 
 12 رمجة أساسية في الب مفاهيم    – مقدمة الفصل

 20-13 ساسية في البرمجة الأمفاهيم محتوى العلمي للال
 21 أنشطة تعليمية على المفاهيم الأساسية في البرمجة
 22 تكليفات برمجية في المفاهيم الأساسية في البرمجة

 23 حول مفاهيم البرمجة  المعرفة المصري مصادر إثرائية من بنك 
 24 قاموس مصطلحات المفاهيم الأساسية في البرمجة
 25 اختبر نفسك في المفاهيم الأساسية في البرمجة 

 28 مفتاح إجابة اختبر نفسك في المفاهيم الأساسية في البرمجة 
 80-29 بيئات التطوير البرمجية  –الباب الثاني 

 59-30 بيئة تطوير بايثون في نظام ويندوز  –الفصل الأول 
 31 ندوزفي نظام وي تطوير بايثون بيئة    – مقدمة الفصل

 49-32 بيئة تطوير بايثون في نظام ويندوزمي لعلالمحتوى ال
 50 ندوز تطوير بايثون في نظام وي بيئة أنشطة تعليمية على  

 51 تكليفات برمجية في بيئة تطوير بايثون في نظام ويندوز 
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 الصفحات الموضوع 
 52 حول نظام ويندوز  مصادر اثرائية من بنك المعرفة المصري 

 53 س مصطلحات بيئة تطوير بايثون في نظام ويندوز قامو 
 54 نفسك في بيئة تطوير بايثون في نظام ويندوزاختبر 

 59 مفتاح إجابة اختبر نفسك في بيئة تطوير بايثون في نظام ويندوز 
 80-60 اندرويدبيئة تطوير بايثون في نظام  – الثانيالفصل 

 61 ة تطوير بايثون في نظام اندرويد بيئ  - مقدمة الفصل
 70-62 اندرويد بايثون في نظام   تطويربيئة المحتوى العلمي ل

 71 بيئة تطوير بايثون في نظام اندرويد أنشطة تعليمية على  
 72 اندرويد تكليفات برمجية في بيئة تطوير بايثون في نظام 

 73 ندرويد حول نظام ا مصادر اثرائية من بنك المعرفة المصري 
 74 اندرويد س مصطلحات بيئة تطوير بايثون في نظام قامو 

 75 اندرويد نفسك في بيئة تطوير بايثون في نظام اختبر 
 80 اندرويد مفتاح إجابة اختبر نفسك في بيئة تطوير بايثون في نظام 

 CLI 81-208برمجة واجهات    – الثالثالباب 
 Variables 82-94 المتغيرات البرمجية  –الفصل الأول 

 83 المتغيرات البرمجية  – مقدمة الفصل
 87-84 للمتغيرات البرمجية مي علالمحتوى ال

 88 المتغيرات البرمجية أنشطة تعليمية على 
 89 المتغيرات البرمجية تكليفات برمجية في 

 90 مبادئ البرمجة حول   مصادر اثرائية من بنك المعرفة المصري 
 91 يرات البرمجية المتغ س مصطلحات قامو 

 92 المتغيرات البرمجية نفسك في اختبر 
 94 المتغيرات البرمجية مفتاح إجابة اختبر نفسك في 

 I/O 95-109  البرمجي والإخراجالادخال  – الثانيالفصل 
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 الصفحات الموضوع 
 96 البرمجي  والإخراجالادخال  – مقدمة الفصل
 98-97 البرمجي الادخال  –مي علالمحتوى ال

 100-99 البرمجي  الإخراج –المحتوى العلمي 
 101 البرمجي  والإخراجالادخال أنشطة تعليمية على 
 103 البرمجي  والإخراجالادخال تكليفات برمجية في 

 105 قواعد البرمجة حول  مصادر اثرائية من بنك المعرفة المصري 
 106 البرمجي  والإخراجالادخال س مصطلحات قامو 

 107 البرجي  والإخراجالادخال نفسك في اختبر 
 109 البرمجي  والإخراجالادخال مفتاح إجابة اختبر نفسك في 

 125-110 العوامل البرمجية وخرائط التدفق  – الثالث الفصل 
 111 ندوزفي نظام وي تطوير بايثون بيئة    – مقدمة الفصل

 113-112 )العوامل الحسابية ، عوامل الاسناد(  -مي علالمحتوى ال
 116-114 خرائط التدفق  -لعلمي المحتوى ا
 117 خرائط التدفقالعوامل البرمجية و أنشطة تعليمية على 
 119 ل البرمجية وخرائط التدفقالعوامتكليفات برمجية في 

 120 فاهيم البرمجة م  حول مصادر اثرائية من بنك المعرفة المصري 
 121 العوامل البرمجية وخرائط التدفقس مصطلحات قامو 

 122 العوامل البرمجية وخرائط التدفقنفسك في اختبر 
 125 العوامل البرمجية وخرائط التدفق مفتاح إجابة اختبر نفسك في 

 Branching 126-155  الشرط والتفرع البرمجي – الرابعالفصل 
 127 شرط والتفرع البرمجي ال –مقدمة الفصل 

 132-128 في الشرط والتفرع البرمجي مفاهيم   –المحتوى العلمي 
 133 سيط رطي الب الشالتفرع  –المحتوى العلمي 
 134 ئي الشرطي الثناالتفرع  –المحتوى العلمي 
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 الصفحات الموضوع 
 135 الشرطي المتعدد التفرع  –المحتوى العلمي 

 137 الشرط والتفرع البرمجي أنشطة تعليمية على 
 143 الشرط والتفرع البرمجي تكليفات برمجية في 

 146 حول قواعد البرمجة  مصادر اثرائية من بنك المعرفة المصري 
 147 الشرط والتفرع البرمجي س مصطلحات قامو 

 148 الشرط والتفرع البرمجي نفسك في اختبر 
 154 الشرط والتفرع البرمجي مفتاح إجابة اختبر نفسك في 

 Loop 156-173 الحلقات البرمجية – الخامس الفصل 
 157 البرمجية الحلقات  –مقدمة الفصل 

 159-158 مقدمة في الحلقات التكرارية  –المحتوى العلمي 
 160 الشرط ية وبين تكرار الدمج بين الحلقات ال –المحتوى العلمي 

 161 ء احدى لفات حلقة تكراريةالغا –المحتوى العلمي 
 163 الغاء جميع لفات حلقة تكرارية –المحتوى العلمي 

 165 الحلقات التكراريةأنشطة تعليمية على 
 166 الحلقات التكراريةتكليفات برمجية في 

 167 البرمجة في التعليم حول  مصادر اثرائية من بنك المعرفة المصري 
 168 الحلقات التكراريةس مصطلحات قامو 

 169 الحلقات التكراريةنفسك في اختبر 
 173 الحلقات التكراريةمفتاح إجابة اختبر نفسك في 

 Functions 174-189  الدوال البرمجية – السادسالفصل 
 175 الدوال البرمجية  –مقدمة الفصل 

 178-176 الدوال الجاهزة –المحتوى العلمي 
 180-179 الدوال الغير جاهزة –المحتوى العلمي 

 Lamda 181الدالة المختصرة  –المحتوى العلمي 
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 الصفحات الموضوع 
 182 الدوال البرمجية أنشطة تعليمية على 
 183 الدوال البرمجية تكليفات برمجية في 

 184 لروبوت برمجة احول   مصادر اثرائية من بنك المعرفة المصري 
 185 الدوال البرمجية س مصطلحات قامو 

 186 الدوال البرمجية نفسك في اختبر 
 189 الدوال البرمجية مفتاح إجابة اختبر نفسك في 

 OOP 190-208  البرمجة الكائنية – السادسالفصل 
 191 البرمجة الكائنية  –مقدمة الفصل 

 192 البرمجة الكائنية  –المحتوى العلمي 
 Class 193الفئات  –المحتوى العلمي 
 Object 196الكائنات  –المحتوى العلمي 

 196-195 بالطريقة البسيطة لكائنات واانشاء الفئات  –المحتوى العلمي 
 198-197 المتقدمة بالطريقة والكائنات انشاء الفئات  –المحتوى العلمي 

 199 البرمجة الكائنية أنشطة تعليمية على 
 202 البرمجة الكائنية تكليفات برمجية في 

 203 الويب برمجة حول   مصادر اثرائية من بنك المعرفة المصري 
 204 البرمجة الكائنية س مصطلحات قامو 

 205 البرمجة الكائنية نفسك في اختبر 
 208 البرمجة الكائنية مفتاح إجابة اختبر نفسك في 

 GUI 209-287برمجة واجهات  – الرابعالباب 
 240-209 مقدمة في الواجهات الرسومية   – الأولالفصل 

 211 الواجهات الرسومية –مقدمة الفصل 
 225-212 ات الرسومية الواجه –المحتوى العلمي 

 Frames 226-229ذ البرمجية النواف –المحتوى العلمي 
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 الصفحات الموضوع 
 230 الواجهات الرسومية أنشطة تعليمية على 
 231 الواجهات الرسومية تكليفات برمجية في 

 232 البرمجة المرئية حول  مصادر اثرائية من بنك المعرفة المصري 
 233 الواجهات الرسومية س مصطلحات قامو 

 234 الواجهات الرسوميةنفسك في اختبر 
 239 الواجهات الرسومية مفتاح إجابة اختبر نفسك في 

 266-241 البرمجي والإخراجالادخال  أدوات – الثانيالفصل 
 242 البرمجي والإخراجالادخال  أدوات –مقدمة الفصل 

 Entry 243-247مربع النص /  /الادخال البرمجي   أداة  –المحتوى العلمي 
 Label 248-252 /العرضمربع    /البرمجي   الاخراج أداة  –المحتوى العلمي 

 253 البرمجي  والإخراجالادخال  أدواتأنشطة تعليمية على 
 256 البرمجي  والإخراجالادخال  أدواتتكليفات برمجية في 

 258 البرمجة والتعليم حول  مصادر اثرائية من بنك المعرفة المصري 
 259 البرمجي  والإخراجالادخال  أدواتس مصطلحات قامو 

 260 البرمجي والإخراجالادخال  أدواتنفسك في اختبر 
 265 البرمجي  والإخراجالادخال  أدواتمفتاح إجابة اختبر نفسك في 

 Events 267-287الأحداث البرمجية  – الثالث الفصل 
 286 الاحداث البرمجية  –مقدمة الفصل 
 Button 269-272 الزر أداة  –المحتوى العلمي 
 275-273 حداث البرمجية الا  –المحتوى العلمي 

 277-276 خطوات انشاء مشروع متكامل   –المحتوى العلمي 
 278 حداث البرمجية الا أنشطة تعليمية على 
 279 حداث البرمجية الا تكليفات برمجية في 

 280 البرمجة المتقدمة حول  مصادر اثرائية من بنك المعرفة المصري 
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 الصفحات الموضوع 
 281 حداث البرمجية الا س مصطلحات قامو 

 282 حداث البرمجية الا نفسك في اختبر 
 287 حداث البرمجية الا مفتاح إجابة اختبر نفسك في 
 292-288 قائمة المراجع 

 300-293 قائمة المحتويات 
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 الثالث الباب
 

 CLIبرمجة واجهات 



 (  Variablesالمتغيرات )الأول  الفصل(                              CLI)برمجة واجهات الباب الثالث   
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 الأول الفصل
 Variablesالمتغيرات البرمجية 

 

 مفهوم المتغيرات في البرمجة

 استخدامات المتغيرات في البرمجة

 أنواع المتغيرات في بايثون 

  برمجي كود إنشاء متغير

 البرمجيةقواعد كتابة أسماء المتغيرات 
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 الفصل مقدمة 
  العام:الهدف  -أولًا 

و امهاا ت الا اس ساالخلا ا   اااخلا امفااا  ل لا ارقماا لاإكساا طلابااكطلالوجيايالااا لا ا   اال لا
لا. ابرمجلخب ا م ل الاع ىلا ام غير الا

 : الأهداف التعليمية  –ثانياً 
لاأن:ب دلا لان ه ءلامنلاهذ لا افصللا/ ادتس،لاي يقعلامنلا اط ابلاأنلايكينلاق دتً لاع ىلا

لامفهيملا ام غير الاف لا ابرمجخلايذكرلا .1
لا س  د م الا ام غير الاف لا ابرمجخييضحلا .2
لا ابرمجلخأني علا ام غير الايبينلا .3
لابرمج لاكيدلاإنش ءلام غيرلايك بلا .4
لا ابرمجلخلاقي عدلاك  بخلاأسم ءلا ام غير الاير ع لا .5

لا
لا
لا
لا
لا
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 مقدمة في البرمجة

 مفهوم المتغيرات في البرمجة
لاياا  لازجاهاا لابدساا  د ملال  لماا الابرمجلااخلا،لالساامي ه لابدساا لا اااذ كر ،هاا لاأماا كنلافاا لا

لاتمايلا،لالس  دملاف لال اينلا اقل لا امط يطلا ا   مللام ه لاف لا ابرن مج.

 استخدامات المتغيرات في البرمجة
 يمكن توظيف المتغيرات البرمجية لتنفيذ العديد من المهام ، منها ما يلي:

زجالامك نلاا م غير الا امح م اخلاا امط يةاخلافا لا ابرنا مج)لاللاا ا ا لاسال يملا •
مثللاابرنا مجلايط ابلامانلا امسا  دملاك  باخلا،لاب د)لا امس  دملاب حديده لافلم لا
لا لإس لا،لاك مخلا امروت)

زجالامك نلاا م غير الا ا  لاسل يملا امبرمجلابدس  د مه لاف لالجفيذلاعم لا الا •
مثللاالابرن مجلايط بلامنلا امس  دملاإدخ للاقلمخلا ا م اخلاب اججلا،لا،لا،لالالاأخرىلا

 اصرفلاال يملا ابرن مجلاب حيي ه لاا دولاتلاعنلابريقلاضرطلا اقلمخلا×لاس رلا
لا اح ا )

 البرمجيةأنواع المتغيرات 
لايمكنلالصجلفلاأني علا ام غير الاف لاب يثينلاإاىلام لاي  :

 المتغيرات البسيطة  –أولًا 
 Numberالعددية  المتغيرات الرقمية – 1

لالس  دملاف لال اينلا اقل لا ا دديخلا،لاولج س لابدوته لاإاىلا:
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• Int  :لاعاااد دلا ا ااا لالالال باااللام غيااارلا ا اااددلا اصاااحلحلا ااااذيلايسااا  دملاماااعلا 
 .  ا سمخلاوالسلااه لاكسيتلامثللاعددلا اطكطلا

• Float  :م غياارلا ا ااددلا احقل اا لا ا شااريلا اااذيلايساا  دملامااعلا لاعااد دلا ا اا لا
لاقدلالح ييلاع ىلاعكم الاعشريخلاوكسيتلامثللا امس ز الاودتاخلا احر ت .

• Complex    :اذيلايس  دملافا لا احا لاالا ابرمجلاخلا امركبلام غيرلا ا ددلا 
،لاويض فلاا ارق لالاب امس ئللا احس بلخلاو افياي ئلخلاو اهجدسلخلا ام  د  ا   خلالا
لا.4j،لامثللالالاjزرفلا

 String المتغيرات النصية – 2
سااي ءلاك ناافلازاارفلاأولاك مااخلاأولاام ااخلاأولاف اار لالالساا  دملافاا لال اااينلا اقاال لا اجصاالخلا،

لاك م خلا،لامثللا لاس لاو ايظلفخلاو ا جي ن.
    Booleanالمتغيرات المنطقية  – 3

لس  دملاف لاوضعلاشروطلامجطقلخلااقل لالالاليادلابه لاسي لاز ا  نلا،لامثاللاككارلاوأنثاىلا
لا،لاوالسلااه لاقل لاأخرىلالاFalseأولالاTrue،لان احلاوت سبلا،لاواه لاقلم ينلاف طلاإم لا

 المتغيرات المركبة –ثانياً  
لال وينلامنلامجميعخلامنلا ام غير الا ابسلطخلالا،لاوه لاأتةعلاأني علاع ىلا اجحيلا ا  ا :

• Tuple  :مصفيفخلامنلا ام غير ا،لااه لازج لاث بفلااعددلام غير الاث بف)لالا
،لايحددلا امبرمجلاقلم ه لاولالايمكنلالغييره لاب دلاكاكلا،لامثللاأي ملا اسبيعلا،لالالا

 اث بف)لاواه لاقل لامحدد لاا اسبفلا،لا ازدلا.....)لالا7مجطقل لاعدده لا
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• Set    :لغييرلالا ف لا امرنخلا ث بفلا اه لازج لا السلا منلا ام غير ا،لا مصفيفخلا
،لايحددلا امبرمجلاقلم ه لاولالايمكنلالغييره لاب دلاكاكلابشكللاعددلام غير له )لالالا

سهللاأولامب شرلا،لامثللاأسم ءلا امج ج الا،لاه لاالسلااه لاعددلاث بفلاالاقدلا
 يض فلاأولايحذفلامج ج)لااونلاأسم ؤه لاث ب خلا

• List  :لا، ث بفلاامرنخلا احج )لا اه لازج لا السلا ،لا مصفيفخلامنلا ام غير الا
اسه خلالا وقفلا أيلا ف لا قلم ه لا لغييرلا أس  تلايمكنلا مثللا ،لا  ا  ديل)لا

  امج ج ا،لاقدلاي غيرلاعددلا امج ج الا،لاوأيضً لاي غيرلاأس  ته لا
• Dict  :عب ت لاعنلاادوللامنلا ام غير الاي وينلامنلاع ميدينلا،لا اوللاتق لالا

ا ا م غيرلا مف  حلا نفس،لالاKeyيمثللا قلمخلا ام غيرلا يمثللا و اث ن لا ،لا )لا
)لا،لاويمكنلابسهياخلاإض فخلاوزذفلاول ديللاقل لا ام غير الافل،لا،لالاValueا

 وا،لانط قلاو سعلامنلا لإس  د م الامثللا ا ي ملسلا ام رامخلانفسه لا

 برمجيكود إنشاء متغير 
 ف لانفسلا ايقفلالاإنش ءلام غيرلالاللالاوضعلاقلمخلامبدئلخلابد خ ،لاي  لافل،لالاو اذي

 كود انشاء متغيرقاعدة كتابة 
value =variable_name  

 اكواد انشاء متغيراتمثال على 
  Ali“ =name”لا"Aliقلم ،لا"لا-نيع،لانصلالالا–لالاname سم،لالا–م غيرلالا
  age= 20 20قلم ،لالالا–نيع،لاعددلا حلحلالالا–لاage سم،لالا–م غيرلالا
  length= 175.5 175.5قلم ،لالا–عددلاعشريلا–لاlength سم،لالا–م غيرلالا

 true true =successقلم ،لالا–لالامجط  لا– success سم،لالا–م غيرلالا
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 البرمجيةقواعد كتابة أسماء المتغيرات 
يفضللاأنلاي  لالسملخلا ام غيرلاب س لايدخللابشكللامجط  لاع ىلا اقلمخلا امط يطلامج،لا

،لالاemployeeل ايجه لا،لامثللاأنلاي  لالسملخلام غيرلاي  لافل،لال اينلا س لاميظفلابالا
لا،لامعلا ايضعلاف لا لاع ب تلام ي  :لاageوعمرلا اميظفلابالا

يفضاااللا سااا  د ملا ازااارفلا اصاااغير لافااا لاك  باااخلاإسااا لا ام غيااارلا،لاواااايلاأتدالا •
إسااا  د ملا ازااارفلا اوبيااار لافلجاااابلاأنلال اااذكرلاأنلا ابااا يثينلازسااا سلااح اااااخلا

  ازرف.
قاادلاي وااينلا ساا لا ام غياارلاماانلازاارفلاو زاادلاأولاك مااخلاو زااد لا،لاو ك لاأتدالاأنلا •

)لاولالالضاااعلا_يكاااينلاإسااا لا ام غيااارلاأكثااارلامااانلاك ماااخلا:لاضاااعلاباااينلا او مااا الاا
 أبد لًامس ف الا

)لا،لاويمجااعلا1يمجااعلاأنلايكااينلا احاارفلا اوللاماانلاإساا لا ام غياارلااتقاا لا:لامثااللا •
)لا،لاويمجااعلاأنلاياا  لا اباادءلابمساا فخلا،لامااعلا&أيضااً لاأنلايكااينلااعكمااخلامثااللا:لا

 إمك نلخلاوضعلاأيلا اتق ملاو ا كم الاب دلا احرفلا اول.
ليادلاك م الامحجاية لافا لابا يثينلالسا  دملافا لا ا   لما الا ابرمجلاخلا،لامثاللا •

 ة ا  ا لايمجعلاإس  د مه لاكأسم ءلاا م غير ا.)لاولاIF،لالاForا

لا

لا
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 المتغيرات البرمجيةأنشطة تعليمية على 

رقم 
 النشاط 

عنوان  
 النشاط 

 وصف النشاط 
توقيت  
 التنفيذ

طريقة  
 التنفيذ

لا1
أك بلا اويدلالا
لا ابرمج لا

 ك بلا اويدلا ا  صلاب  ريفلالا
لام غيرلايمثللاإس لا اط ابلا

خكللالا
لا امح ضر 

ل  ل لال  ون لالالا
لامجميع ا
لا غير 

لا2
إس ج جلان لجخلالا
لجفيذلاكيدلالا
لابرمج 

 س ج جلان لجخلالجفيذلا اويدلالا
لا ا  ا 

marks = 50لا

لا3
 ك بلابرن مجلالا

لاب يثينلا

 ك بلابرن مجلاب يثينلاي  لافل،لالا
 دخ للام غير الااط ابلاف لالا
 اج م خلا،لاولشمللا ام غير الالا
لا:لا لإس لا،لا ا مرلا،لا ا جي نلا

لا4
إس  رجلالا
 ا طألالا
لا ابرمج لا

 ابرمج لاف لالا س  رجلا ا طألا
لا اويدلا ا  ا لا

9age = 19لا

 

لا

لا
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 تكليفات برمجية
قاا لاب جفيااذلا ا و لفاا الا ا  الااخ،لاثاا لالي  االلامااعلاأساا  كلا اماا د لاا ساا لمه لاومج قشاا ه لافاا لا

لا امح ضر الا ا  الخ:

 التكليف  م
لا ك بلا اويدلا ا  صلاب  ريفلام غيرلايمثللاس رلاأزدلا امج ج الالا1

لا2
لالا س ج جلان لجخلالجفيذلا اويدلا ا  ا 
adress = “13 Alhosini st”لا

لا3
 ك بلابرن مجلاب يثينلاي  لافل،لا دخ للام غير الاازدلا امج ج ا،لاولشمللا

لا لإس لا،لا اس رلا،لا اميديللا ام غير ا:

لا4
لا س  رجلا ا طألا ابرمج لاف لا اويدلا ا  ا 

name = bakrلا

لا

لا

لا

لا

لا

لا
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 مصادر إثرائية من بنك المعرفة المصري 

 
الالكترونينننة التالينننة والموجنننودة ببننننك المعرفنننة منننن  نننصل المصنننادر 

المصننري والمكتبننة الرقميننةك يمكنننك الاسننتلادة ىننول الم تننو  العلمنني 
 للفصل:

 الرابط عنوان المصدر م

لا1
م  اخلاعنلابر مجلالا

لا اومبييلرلا

https://08124xsk3-1106-y-https-
onlinebutterfly-

education.mplbci.ekb.eg/index.php/Article/detai
ls/99311/%D8%A7%D9%84%D8%A8%D8%B1
%D8%A7%D9%85%D8%AC%D9%8A%D8%A

7%D8%AAلالالا

لا2
ك  طلاعنلا ابرمجخلالا
 CLi ا طلخلاوو اه الا

https://08124xsk3-1106-y-https-
onlinebutterfly-

education.mplbci.ekb.eg/index.php/Article/detai
ls/99311/%D8%A7%D9%84%D8%A8%D8%B1
%D8%A7%D9%85%D8%AC%D9%8A%D8%A

7%D8%AA لا

https://08124xsk3-1106-y-https-onlinebutterfly-education.mplbci.ekb.eg/index.php/Article/details/99311/%D8%A7%D9%84%D8%A8%D8%B1%D8%A7%D9%85%D8%AC%D9%8A%D8%A7%D8%AA
https://08124xsk3-1106-y-https-onlinebutterfly-education.mplbci.ekb.eg/index.php/Article/details/99311/%D8%A7%D9%84%D8%A8%D8%B1%D8%A7%D9%85%D8%AC%D9%8A%D8%A7%D8%AA
https://08124xsk3-1106-y-https-onlinebutterfly-education.mplbci.ekb.eg/index.php/Article/details/99311/%D8%A7%D9%84%D8%A8%D8%B1%D8%A7%D9%85%D8%AC%D9%8A%D8%A7%D8%AA
https://08124xsk3-1106-y-https-onlinebutterfly-education.mplbci.ekb.eg/index.php/Article/details/99311/%D8%A7%D9%84%D8%A8%D8%B1%D8%A7%D9%85%D8%AC%D9%8A%D8%A7%D8%AA
https://08124xsk3-1106-y-https-onlinebutterfly-education.mplbci.ekb.eg/index.php/Article/details/99311/%D8%A7%D9%84%D8%A8%D8%B1%D8%A7%D9%85%D8%AC%D9%8A%D8%A7%D8%AA
https://08124xsk3-1106-y-https-onlinebutterfly-education.mplbci.ekb.eg/index.php/Article/details/99311/%D8%A7%D9%84%D8%A8%D8%B1%D8%A7%D9%85%D8%AC%D9%8A%D8%A7%D8%AA
https://08124xsk3-1106-y-https-onlinebutterfly-education.mplbci.ekb.eg/index.php/Article/details/99311/%D8%A7%D9%84%D8%A8%D8%B1%D8%A7%D9%85%D8%AC%D9%8A%D8%A7%D8%AA
https://08124xsk3-1106-y-https-onlinebutterfly-education.mplbci.ekb.eg/index.php/Article/details/99311/%D8%A7%D9%84%D8%A8%D8%B1%D8%A7%D9%85%D8%AC%D9%8A%D8%A7%D8%AA
https://08124xsk3-1106-y-https-onlinebutterfly-education.mplbci.ekb.eg/index.php/Article/details/99311/%D8%A7%D9%84%D8%A8%D8%B1%D8%A7%D9%85%D8%AC%D9%8A%D8%A7%D8%AA
https://08124xsk3-1106-y-https-onlinebutterfly-education.mplbci.ekb.eg/index.php/Article/details/99311/%D8%A7%D9%84%D8%A8%D8%B1%D8%A7%D9%85%D8%AC%D9%8A%D8%A7%D8%AA
https://08124xsk3-1106-y-https-onlinebutterfly-education.mplbci.ekb.eg/index.php/Article/details/99311/%D8%A7%D9%84%D8%A8%D8%B1%D8%A7%D9%85%D8%AC%D9%8A%D8%A7%D8%AA
https://08124xsk3-1106-y-https-onlinebutterfly-education.mplbci.ekb.eg/index.php/Article/details/99311/%D8%A7%D9%84%D8%A8%D8%B1%D8%A7%D9%85%D8%AC%D9%8A%D8%A7%D8%AA
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 الواردة بالفصل المصطل ات قاموس
 

 م
المصطلح  

 العربية ب
المصطلح  

 الإنجليلية ب
 الوصف

 Variables المتغيراتلا1

ه لاأم كنلاف لا اذ كر لا،لاي  لازجاه لابدس  د ملالا
تمايلا،لالالال  لم الابرمجلخلا،لالسمي ه لابدس لا

لس  دملاف لال اينلا اقل لا امط يطلا ا   مللالا
لام ه لاف لا ابرن مج.لا

لا2
العدد  
 الص يح 

Integer 
عددلاالسلاب،لاكسيتلا،لايس  دملااقل لا او ئج الالا
 ا  لالالال بللا ا سمخلامثللاعددلا اطكطلاف لالا

لامدتسخ

لاFlaot العدد العشري لا3
هيلا كثرلالالاعددلاق بللاانلايح ييلاع ىلاكسيتلا،

شميلالامنلا ا ددلا اصحلحلا،لايس  دملااقل لالا
لا او ئج الا ا  لال بللا اوسيتلامثللا امس ز الا

لاComplex العدد المركبلا4
نيعلامنلا ام غير الا ا دديخلايس  دملاف لا ابر مجلالا
لالاj ا   خلاب افياي ئيينلا،لاوي ميالابيايدلازرفلا

لامعلا ارق 
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 ا تبر نفسك 
 البدائل الموجودة:ا تر الإجابة الص ي ة من بين  

 1 م
 أي من التالي لا يعبر عن المتغيرات البرمجية  العبارة 

 البدائل 

 ضبطلاعم لخلا ا فرعلا ابرمج لاأ
لاأم كنلاف لا اذ كر لاط
لايس  دملاف لال اينلا اقل لا ا دديخلاج
لال انلامدخكالا ابرن مجلادلا

 2 م
 من استخدامات المتغيرات في البرمجة  العبارة 

 البدائل 

 أم كنلا ادو الاف لا اج فذ ضبطلالاأ
لازجالامك نلاا د اخلا ابرمجلخلاط
لاضبطلا ا فرعلا اشرب لا ام  ددلالاج
لازجالامك نلااقل لامح م خلايدخ ه لا امبرمجلالادلا

 3 م
 لتخلين متغير يعبر عن عدد الطصب يستخدم النوع  العبارة 

 البدائل 

 Floatلاأ
لاIntegerلاط
لاTupleلاج
لاListلادلا
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 4 م
 التالي كود انشاء متغير منطقي أي من  العبارة 

 البدائل 

 Age = 10لاأ
لاSale = 10لاط
لاMale = trueلاج
لا”لاCity = “ Miniaلادلا

 5 م
 أي من التالي يعد طريقة  اطئة لكتابة اسم متغير برمجي  العبارة 

 البدائل 

 4meلاأ
لاXلاط
لاOOلاج
لاMainلادلا
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 مفتاح الإجابة 

 الص ي ة الإجابة  العبارة م

ضبطلاعم لخلا ا فرعلالالاأيلامنلا ا  ا لالالاي برلاعنلا ام غير الا ابرمجلخلالا1
لا ابرمج لا

زجالامك نلااقل لامح م خلالالامنلا س  د م الا ام غير الاف لا ابرمجخلالا2
لايدخ ه لا امبرمج

لاIntegerلاا  اينلام غيرلاي برلاعنلاعددلا اطكطلايس  دملا اجيعلالا3
لاMale = trueلاأيلامنلا ا  ا لاكيدلا نش ءلام غيرلامجط  لالا4

لا5
أيلامنلا ا  ا لاي دلابري خلاخ بئخلااو  بخلا س لام غيرلالا

لابرمج 
4meلا

 



 ( CLIبرمجة واجهات )  الثالث الباب                             ( ET 212البرمجة )مقرر مقدمة في 

 

 
 
 
 

  

 الثاني الفصل
 I / O الادخال والإخراج البرمجي

 

 Inputالادخال البرمجي 
 مفهوم الإدخال في البرمجة

 استخدامات الإدخال في البرمجة
 كود الإدخال البرمجي 

 Ouptutالإخراج البرمجي 
 مفهوم الإخراج في البرمجة

 استخدامات الإخراج في البرمجة
 كود الإخراج البرمجي 
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 الفصل مقدمة 
  العام:الهدف  -أولًا 

المفاااا ل  مالمهااالأات اةساساالة الخا اااة الرقمااي إكساااط بااكط لوجولوالاااا الت  اال  
 .الادخال مالإخراج البرمجيبال م لات ع ى 

 :الأهداف التعليمية  –ثانياً 
 أن:ب د الانتهاء من هذا الفصل /الدلأس، يتوقع من الطالب أن يكون قادلأاً ع ى 

 مفهوم الإدخال في البرمجةيذكر  .1
 استخدامات الإدخال في البرمجة يشرح  .2
 كود الإدخال البرمجي يكتب  .3
 مفهوم الإخراج في البرمجةيذكر  .4
 استخدامات الإخراج في البرمجةيوضح  .5
 كود الإخراج البرمجي  يكتب  .6
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 الادخال البرمجي 

 مفهوم الإدخال في البرمجة
هااي أكااواد يرمجلااة لتاالح ل مسااتخدم يجفساام إدخااال الهلمااة التااي ير اادها ، ملخ  جهااا 

المتغيااااارات ، تياااااب يتوقاااااط البرنااااامي ملجشااااا  لوتاااااة المفااااااللح ، م ط اااااب  داخااااال
البرنااامي مشاةاار  ماان المسااتخدم كتابااة الهلمااة التااي ير اادها ، مالتااي يجاااء ع يهااا ياات  

 لجفيذ ال م لات الحسايلة مالمجطهلة في البرنامي

 استخدامات الإدخال في البرمجة
 :يفيد استخدام الادخال البرمجي فيما يلي

 التفاعل مع المستخدم من خكل لشادل البلانات ييجم مبين البرنامي •
تيااب ياادخل المسااتخدم الهاال  التااي يردهااا مبجاااء  المسااتخدم،ل بلااة ب شااات  •

 ع يها يت  لجفيذ المط وط من البرنامي
 المرمنة البرمجلة مالتي ل  د من قو  البرنامي •

 كود الإدخال البرمجي 
 فلم:يت    مالذي
 متغيرانشاء  •
 ل مستخدم بإدخال قلمة من عجدهالسماح  •
 ما هو مط وط إدخالممضع لأسالة ل مستخدم ل رفم  •
 الهلمة التي مض ها المستخدم في هذا المتغيرلخ  ن  •
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 كود الادخال البرمجي قاعدة كتابة 
”)Message(“input = variable_name  

 مثال على كود الادخال لمتغير نصي )ادخال اسم شخص(
“)Add your name please (“input = name  
يظهر ل مستخدم    –يسمح بإدخال قلمة نصلة   – nameاسمم   –انشاء متغير 

 Add your name pleaseلأسالة 
 مثال على كود الادخال لمتغير عددي صحيح )ادخال عدد الطلاب( 

“)  )Insert correct password (“input( int =student_num  
  –يسمح بإدخال قلمة عدد  حلح   –   student_numاسمم   –انشاء متغير 

 Insert correct passwordيظهر ل مستخدم لأسالة 
 مثال على كود الادخال لمتغير عددي عشري )ادخال درجات الطالب( 

“))insert student marks (“input (float = m  
يظهر ل مستخدم   –يسمح بإدخال قلمة عدد عشري   – mاسمم   –انشاء متغير 

 insert student marksلأسالة 
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 البرمجي  الاخراج

 مفهوم الإخراج في البرمجة
هي أكواد يرمجلة يكتبها المبرمي يهدف إخاراج الجتاا ي ل مساتخدم ، ف جادما يط اب 
المستخدم مثك م رفة دلأاتم ؛ فإنم يتوقاع أن يواوم البرناامي خباإخراجه هاذه الهلماة 
معرضااها لاام منلا لاان يكااون البرنااامي ناف اااً لاام ، بالتااالي لادجااي عاان ماااود أكااواد 

 إخراج البلانات في البرمجة بشكل عام

 استخدامات الإخراج في البرمجة
 يفيد استخدام الاخراج البرمجي فيما يلي:

 إظهالأ لأسالة ل مستخدم ، مثل لأسالة الترتيب ملأسالة لأكيد الخرمج. •
إخراج قلماة متغيار أم أكثار ل مساتخدم ، مهاذا المتغيار يكاون نتلجاة ةتاد  •

 ال م لات التي ب بها المستخدم من البرنامي
ة ل مساااااتخدم ، مبااااين إخاااااراج قلمااااة المتغيااااارات الاااادمي يااااين إظهاااااالأ لأسااااال •

 ل مستخدم في نفس الوقت 
قااااد لسااااتخدم أكااااواد الإخااااراج فااااي إخااااراج نتلجااااة لجفيااااذ ب اااا  ال م لااااات  •

 الحسايلة الشسلطة أيضا
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 كود الإخراج البرمجي 
 اظهالأ قلمة ل مستخدم ، المواود  يين الووسين يت  فلم  مالذي

 البرمجي كود الإخراج قاعدة كتابة 
)thingprint ( 

 مثال على كود اخراج رسالة للمستخدم
)“welcome to our program“print ( 
 welcome to our programلظهر ل مستخدم الرسالة   –ام ة اخراج 

 مثال على كود اخراج قيمة داخل متغير 
)xprint ( 

   xلظهر ل مستخدم الهلمة المطبوعة داخل المتغير   –ام ة اخراج 
 وفي نفس السطر متغير،مثال على كود اخراج رسالة + قيمة  

)a“ , your marks is“print ( 
 لظهر ل مستخدم   –ام ة اخراج 

 a+ الهلمة المطبوعة داخل المتغير  your marks isالرسالة 
 حسابية بسيطة مثال على كود اخراج ناتج عملية 

)5 + 6print ( 
   ه11ه مهي خ 5+ 6قلمة نالي ال م لة الحسايلة خ لظهر ل مستخدم   –ام ة اخراج 
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 أنشطة تعليمية على الإدخال والإخراج البرمجي 

 الإدخال البرمجي  –أولًا 

رقم 
 النشاط 

عنوان  
 النشاط 

 وصف النشاط 
توقيت  
 التنفيذ

طريقة  
 التنفيذ

1 
أكتب الوود  

 البرمجي 
اكتب الوود الذي يسمح  
 ل مستخدم بإدخال عجوانم 

خكل  
 المحاضر 

ل  ل  ل امني   
مجموعات 

  غير 

2 
إستجتي نتلجة  
لجفيذ كود  
 يرمجي

استجتي نتلجة لجفيذ الوود  
 التالي

a=float ( input (“Write 
house area: “)  ) 

3 
اكتب يرنامي  

 بايثون 

اكتب يرنامي بايثون يط ب  
فلم من المستخدم ادخال :   
يلانات لطالب في الجام ة ،  
ملشمل المتغيرات : الإس  ،  

 ال مر ، ال جوان 

4 
إستخرج  
الخطأ  
 البرمجي 

استخرج الخطأ البرمجي في  
 الوود التالي 

Salary = Enter (“input 
max. Salary: “) 
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 الإخراج البرمجي   –ثانياً 

رقم 
 النشاط 

عنوان  
 النشاط 

 وصف النشاط 
توقيت  
 التنفيذ

طريقة  
 التنفيذ

1 
أكتب الوود  

 البرمجي 
اكتب الوود الذي يطشع لأسالة  

 نجاح عم لة الشحن 

خكل  
 المحاضر 

ل  ل  ل امني   
مجموعات 

  غير 

2 
إستجتي نتلجة  
لجفيذ كود  
 يرمجي

 التالي استجتي نتلجة لجفيذ الوود 
print(“Access denied “) 

3 
اكتب يرنامي  

 بايثون 

اكتب يرنامي بايثون يووم  
بطشاعة إس  الطالب مع ماود  
لأسالة لفيد يذلك ، ع ى أن  

لوون الرسالة منس  الطالب في 
 سطر ن مجفص ين 

4 
إستخرج  
الخطأ  
 البرمجي 

استخرج الخطأ البرمجي في  
 الوود التالي 

print “what is your 
name    “  
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 تكليفات برمجية
قاا  يتجفيااذ التو لفااات التاللااة،  اا  لوا اال مااع أسااتاا الماااد  لتساا لمها ممجاقشااتها فااي 

 المحاضرات التاللة:

 البرمجي:الإدخال  -أولاً 

 التكليف  م
 اكتب الوود الذي يسمح ل مستخدم بإدخال بول ض ع مربع 1

2 
  استجتي نتلجة لجفيذ الوود التالي

x = float ( input (“what is your mobile price ? “) ) 

3 
اكتب يرنامي بايثون يط ب فلم من المستخدم ادخال : يلانات ةتد  

 المجتجات، ملشمل المتغيرات : الإس  ، الس ر ، الموديل

4 
 استخرج الخطأ البرمجي في الوود التالي

employee_name = input (Enter name :) 

 

 

 



 ( I/Oالادخال والإخراج البرمجية  ) الثاني الفصل(                  CLI)برمجة واجهات الباب الثالث   

 

 104 

 الإخراج البرمجي: –ثانياً 

 التكليف  م
 xاكتب الوود الذي يطشع قلمة المتغير  1

2 
  استجتي نتلجة لجفيذ الوود التالي

print (edu) 

3 
اكتب يرنامي بايثون يووم بطشاعة عجوان الطالب مع لأسالة لفيد يذلك ، 

 ع ى أن يكونا في نفس السطر

4 
 استخرج الخطأ البرمجي في الوود التالي

print (Enter your code) 

 

 

 

 

 

 

 

 



 ( I/Oالادخال والإخراج البرمجية  ) الثاني الفصل(                  CLI)برمجة واجهات الباب الثالث   

 

 105 

 مصادر إثرائية من بنك المعرفة المصري 

 
منننن خنننلال المصنننادر الالكترونينننة التالينننة والموجنننودة ببننننك المعرفنننة 
المصننري والمبت ننة الرقميننةك يمبنننك الاسننتلادة حننول المحتننو  العلمنني 

 للفصل:

 الرابط عنوان المصدر م

1 
كتاط عن الوواعد ال امة  

 ل غات البرمجة

https://0811nxsk9-1106-y-https-
ekbedu-ethraadl-

com.mplbci.ekb.eg/Record/62483   

2 
كتاط عن لغة سكرالش  

 مدملأها في الت  ل  

https://0810gxsjr-1106-y-https-
search-mandumah-

com.mplbci.ekb.eg/Record/635724   

 

 

https://0811nxsk9-1106-y-https-ekbedu-ethraadl-com.mplbci.ekb.eg/Record/62483
https://0811nxsk9-1106-y-https-ekbedu-ethraadl-com.mplbci.ekb.eg/Record/62483
https://0810gxsjr-1106-y-https-search-mandumah-com.mplbci.ekb.eg/Record/635724
https://0810gxsjr-1106-y-https-search-mandumah-com.mplbci.ekb.eg/Record/635724
https://0811nxsk9-1106-y-https-ekbedu-ethraadl-com.mplbci.ekb.eg/Record/62483
https://0810gxsjr-1106-y-https-search-mandumah-com.mplbci.ekb.eg/Record/635724
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 الواردة بالفصل المصطلحات قاموس
 

 م
المصطلح  

 العربية ب
المصطلح  

 الإنجليلية ب
 الوصف

1 
الادخال 
 البرمجي 

Input  

هي أكواد يرمجلة لتلح ل مستخدم يجفسم إدخال  
المتغيرات    الهلمة التي ير دها ، ملخ  جها داخال

، تيب يتوقط البرنامي ملجش  لوتة المفاللح ،  
م ط ب البرنامي مشاةر  من المستخدم كتابة  

الهلمة التي ير دها ، مالتي يجاء ع يها يت  لجفيذ  
 ال م لات الحسايلة مالمجطهلة في البرنامي

2 
الإخراج 
 البرمجي 

Output  

هي أكواد يرمجلة يكتبها المبرمي يهدف إخراج  
الجتا ي ل مستخدم ، ف جدما يط ب المستخدم مثك  

م رفة دلأاتم ؛ فإنم يتوقع أن يووم البرنامي  
خبإخراجه هذه الهلمة معرضها لم منلا لن يكون  
البرنامي ناف اً لم ، بالتالي لادجي عن ماود  
 أكواد إخراج البلانات في البرمجة بشكل عام
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 اختبر نفسك 
 اختر الإجابة الصحيحة من بين البدائل الموجودة:

 1 م
 أي من التالي لا يت ع مفهوم الادخال البرمجي  الع ارة 

 البدائل 

 انشاء كا ن يرمجي  أ
 لخ  ن قلمة داخل متغير  ط
 ل امل المستخدم مع الوود  ج
 إضافة قلمة عددية  د 

 2 م
 الادخال البرمجي في يمبن استخدام  الع ارة 

 البدائل 

 لورالأ الوود  أ
 انشاء متغير  ط
 انشاء دالة ااه   ج
 دمي الح وات بالشرط د 

 3 م
 أي من التالي كود ادخال متغير نصي  الع ارة 

 البدائل 

 a = input float (“insert name “) أ
 a = input int (“insert name “) ط
 a = input bool (“insert name “) ج
 a = input (“insert name “) د 
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 4 م
 أي من التالي لا يت ع مفهوم الاخراج البرمجي  الع ارة 

 البدائل 

 اظهالأ نتا ي  أ
 لفاعل مع المستخدم ط
 اخراج الوود المصدلأي  ج
 اظهالأ المخراات  د 

 5 م
 يمبن استخدام الإخراج البرمجي في  الع ارة 

 البدائل 

 لأسالة ل مستخدمعرض  أ
 عرض تج  الشاةة ط
 لأب  دالة داخل كا ن  ج
 لأب  مربع نص بمتغير  د 

 6 م
 أي من التالي كود اخراج رسالة للمستخدم  الع ارة 

 البدائل 

 print (c) أ
 print (a+b) ط
 ه 5خ  print ج
 print (“welcome “) د 
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 مفتاح الإجابة 

 الإجابة الصحيحة  الع ارة م

1 
أي من التالي لا يتشع مفهوم الادخال  

 البرمجي 
 انشاء كا ن يرمجي 

 انشاء متغير  يمكن استخدام الادخال البرمجي في  2
 a = input (“insert name “) أي من التالي كود ادخال متغير نصي  3

4 
 أي من التالي لا يتشع  
 مفهوم الاخراج البرمجي 

 اخراج الوود المصدلأي 

 عرض لأسالة ل مستخدم يمكن استخدام الإخراج البرمجي في  5
 print (“welcome “) أي من التالي كود اخراج لأسالة ل مستخدم 6

 


